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DRAGA ELEV/ELEVA,

Bine ai venit in gimnaziu!

Ai in fata ta manualul de Stiinte pentru
clasa a V-a. Vei gdsi in paginile acestuia rds-
punsuri la unele intrebdri pe care le ai sau le
vei avea despre lumea care te inconjoard. Acest
manual te va ghida in demersurile de percepere
a lumii i ntregul sau (elemente componente,
fenomene, procese, relatii caracteristice etc.).
De asemenea, iti va facilita Tnvdtarea si inte-
legerea prin cercetare, investigare si aplicare,
facand constant apel la propria experienta. Va-
lorificarea experientei dobdndite anterior iti va
dezvolta abilitati de a integra cunostinte noi
in modele explicative proprii, de a le aplica n
solutionarea unor probleme simple din viata de
2i cu zi. Astfel, manualul iti propune diverse
situatii de invdtare, sarcini autentice de lucru
individual sau in cooperare, stabilite in con-
texte legate de viatd si care pot fi desfdsurate
intr-un cadru natural.

Capacitatea de a pune intrebdri si de a
gdsi rdspunsuri, de a interpreta critic obser-
vatiile sau datele rezultate din experiente si
cercetadri, integrarea si aplicarea cunostintelor
vor constitui argumente forte ale unei Tnvatari
profunde si semnificative. Manualul Tti oferd
si posibilitatea de a-ti testa cunostintele prin
autoevaluare si evaluare reciproca in baza unor
criteri.

Cu acest suport didactic iti poti dezvolta
valori precum respectul pentru adevarul stiinti-
fic, toleranta fatd de opiniile altora, grija pentru
propria sandtate, pentru mediul inconjurdtor.

7;5/' dorim un parcurs captivant, care sd-ti
provoace la tot pasul curiozitatea si plicerea de
a Tnvdta la orele de Stiinte, disciplind pe cat de
enigmaticd, pe atédt de fascinanta!

Mult succes!

Cu drag,
Autoarele
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I LuMEA VIE

Mopy\W™

Lectura imaginii: Explozia stelarda

1. Cereprezinta imaginea? Unde se afla
membrii familiei? Cine ii Insoteste?
. Care sunt carac- 2. Cine formeaza

teristicile comune / lumea vie in
ale lumii vii? \ aceasta imagine?

. Care sunt conditi- . Ce legaturi exista
ile indispensabile intre vietuitoarele
vietii pe Pamant? din imagine?

¢ Initiati o discutie pe tema Viata pe Terra.

In acest modul:

vel observa vel descoperi vel actiona
> diferentele si asemana- ~> cum respira puisorul Tn ou; ~> participand la activitati de
rile ntre vietuitoare; > de ce creste aluatul de preparare a unor produse de
> cresterea si dezvoltarea paine; patiserie in familie;
unor vietuitoare. ~ cum se Tnmultesc organis- > implicandu-te in actiuni de
mele vii. amenajare/decorare a spatiilor

din jurul tau.



1. CARACTERISTICIALE LUMIIVII 3

Guvinte

A ——

® caracteristici ale
lumii vii:
v' Inmultirea
v’ cresterea
v’ dezvoltarea
v nutritia
v respiratia

v’ excitabilitatea

I. DIN EXPERIENTA TA

1. De ce depinde viata plantelor si a animalelor pe Terra?
2. Care sunt conditiile de viata ale plantelor si ale animalelor?

II. OBSERVAM SI DISCUTAM

e Observa imaginile 1-4. Ce reprezinta acestea?

1. Cum sunt raspandite pe Pamént plantele si animalele?

2. Care sunt caracteristicile principale ale vietuitoarelor?

. Ce deosebiri ai observat intre organismele vii?

. Datorita carei insusiri se mentine viata pe Terra?

. Ceintelegi prin crestere, dezvoltare? Argumenteaza.

. Cum stii ca reactioneaza unele animale, plante la conditiile
de mediu, la atingere?

()

Informeaza-te!

Plantele si animalele sunt raspandite oriunde pe glob,
conform zonelor naturale. Acestea fac parte din lumea vie.
Viata organismelor vii depinde de factorii fard viata (aer, apa,
sol, relief etc.) si de factorii cu viatd (plante, animale etc.),
dar si de relatiile directe si reciproce ale omului cu lumea
Tnconjuratoare.

Factorii fara viata asigura hrana pentru plante. Animalele,
de asemenea, depind de acesti factori pentru a creste, a se
dezvolta si a se inmulti. Desi toate vietuitoarele au Tnsusiri
comune si necesita aceleasi conditii de viata, ele se deose-
besc considerabil prin aspect, structura corpului, modul de
viata. in acelasi timp, au caracteristici comune ce se rezuma
la nutritie, relatii si inmultire.




¢ Citeste tabelul.

x @ INMULTIREA
‘ ? % 4 Capacitatea organismelor vii de a da urmasi.
>

wou v

“

e

* Asigura continuitatea vietii pe Pamant.
| CRESTEREA

Capacitatea organismelor vii de a-si schimba
dimensiunea, masa corpului.

)

i
T
)

et

DEZVOLTAREA
Schimbari in structura organismului.

NUTRITIA

Procesul de patrundere in organism a alimen-
telor si asimilarea lor. Eliminarea substantelor
neasimilate.

7 EXCITABILITATEA. Capacitatea organismelor vii
de a reactiona la schimbarile din mediul ambiant.

By RESPIRATIA
il Procesul de patrundere in organism a oxige-
nului. Eliminarea dioxidului de carbon.

Afld mai mult!

* Mobilitatea (miscarea),
de asemenea, este o
caracteristica a lumii vii.
Unele animale zboara,
altele Tnoata, iar omul
merge. Plantele isi n-
dreapta frunzele spre lu-
mina (floarea-soarelui).

Cuvantul celula provi-
ne de la cuvantul latin
cellula, care inseamna
,camera mica”. Celulele
pot fi observate la micro-
scop. Unele pot fi vazute
si cu ochiul liber (oul de
gaina, de exemplu).

Cele mai mari celule

sunt ouale de strut.

e TIlustreaza cu exemple caracteristicile lumii vii date in ta-
belul de mai sus.

Organismele vii sunt formate din celule (cele mai mici parti
ale unui organism viu vegetal sau animal). Celulele se auto-
reproduc, se hrdnesc, respird, cresc, se dezvoltd, se inmultesc
si mor.

Numarul de celule in organisme a dus la clasificarea aces-
tora Tn unicelulare (alcatuite dintr-o singura celuld): bacterii,
alge unicelulare, animale unicelulare, si pluricelulare (alcatuite
din mai multe celule): ciuperci, plante, animale.

Oamenii de stiinta au clasificat organismele vii in grupuri:
bacterii, ciuperci, plante, animale etc.

e Citeste tabelul.

ORGANISME VII

T



Deoarece pe Terra plante-

le si animalele sunt raspandi-

', te pe zone naturale, acestea
s-au adaptat la conditiile

existente in zona respectiva.

De exemplu, camila si cactusii

suporta clima secetoasa a de-

-‘ sertului, ursii-polari si unele
=% bacterii populeaza ghetarii,
o muschii si lichenii — zonele
mlastinoase ale tundrei etc.
- e Examineazi pe o harta
a zonelor naturale ras-
pandirea plantelor si a
animalelor pe glob.
Cercetator in devenire: Cum respird un puisor in ou?
e Efectueaza experimentul.
Materiale necesare: 2 oua fierte, o lingurita, 2 pahare mici, 2 suporturi pentru oua, tus
1. Sparge un ou in partea mai ingusta, <
iar pe celalalt — Tn partea mai lata.
Curata ouale pe jumatate.
. . j ?
Ce vei face? Ce ai obgervat _ .
2. Scoate cu ajutorul linguritei

continutul oualor.
3. Pune jumatatile de coji golite in doua pahare.
4. Toarna In ambele jumatati cate putin tus.

* Ce a aparut pe partea exterioara a cojilor de oua?

i ?
Ce ai observat: * In care jumatate au aparut mai multe picaturi?

Ce descoperim?
Ai observat ca pe partea exterioara a putin, formand un buzunaras de aer. Cres-

cojilor au aparut picaturi de tus. Mai mul- cand, puiul inspira aerul acumulat Tntre
te Tnsa apar pe partea lata a oului. Aici se membrane si expira dio-

afla o camera in care se acumuleaza aerul xidul de carbon, care

respirat de puisor. Oul fiind complet sigilat, este eliminat prin

ne intrebam cum respira micile vietati ina- porii foarte mici ai f,;,j}f'

untru si cum se elimina dioxidul de carbon cojii de ou. Acesti [

din acesta? Sub coaja de ou se gasesc doua pori asigura si hi- ,ﬁ"," '
membrane foarte subtiri. Cand incepe sa se dratarea ouluipen- |
dezvolte puiul, acestea sunt foarte calde. tru buna dezvoltare |
Cand se racesc, membranele se micsoreaza a puiului. \

\ >
4




IV. FOLOSESTE-TI CUNOSTINTELE!

DEX 1. Raspunde la intrebari.

Adaptare - proces de modifi- a) Din ce se compune lumea vie?

care a organismelor vii (struc- b) Cum este clasificata lumea vie?

turd, functii) in raport cu con- c) Prin ce se deosebesc si prin ce se aseamana vietuitoarele?
ditiile mediului inconjurator. d) Cum sunt raspandite pe Terra plantele si animalele?

e) De ce depinde viata organismelor vii?
f) Care sunt caracteristicile lumii vii?

2. Dezvolta rationamentele date.

a) Lumea vie este alcatuita din animale si plante. Stejarul
este o planta. Deci...
b) Toate corpurile vii se hranesc. Mielul paste. Deci...

3. Clasifica vietuitoarele conform criteriilor din tabel: cocostarc,
stejar, somn (peste), burete, gheaba-de-padure, porumb, cal,
liliac, hrib, fasole, palaria-sarpelui.

Organisme vii

ciuperci plante animale

(.) (..) (..)

H. Lucru in pereche. a) Descrieti etapele de viata ale @
: A vietuitoarelor din imaginile 5-7.
e Observa vietuitoarele de b) Ce caracteristici ale lumii vii se disting la aceste

mai jos. Indica pe o harta vietuitoare?
zonele de raspandire ale c) Cum reactioneaza floarea-soarelui la lumina solara?

5. Redacteaza un text stiintific in care sa relatezi despre nutri-
tia vietuitoarelor (de unde iau hrand, cGt de importantd este
aceasta pentru ele, ce fel de hranG consumd, cum se numesc
animalele in functie de hrana pe care o consuma).

acestora.

6. Lucru in echipii. Pentru a intelege mai bine ce -\
este celula, urmariti pe YouTube experimentul Cum @‘,
sa extragi celulele din ceapd? Daca este posibil,

realizati-I.

- V. ACTIONEAZA! WD
a) Indica pentrufiecare plan- a

t3 adaptarile la factorii de a) Creeaza un poster Eu cresc si md dezvolt. Foloseste fotografii

mediu. din albumul familiei tale.

b) Exemplifica adaptari ale b) Observa cum se schimba temperatura in decursul unei
unor animale care popu- saptamani. Inregistreaza datele in jurnalul de actiuni. Cum
leaza aceste zone. te-au influentat aceste schimbari de temperatura?




2. DIVERSITATEA PLANTELOR SIAANIMALELOR: (2 ore) (o\)

. MODU\_\)\’
Cuvinie I. DIN EXPERIENTA TA @
a ) 1. Ce este natura? Ce ne ofera aceasta?
® plante: 2. Care sunt mediile de viata ale plantelor si ale animalelor?
v cu flori 3. Ceimportanta au plantele si animalele pentru natura? Dar
v’ fard flori pentru om?
® spori - -~
? animale: e Observa imaginile 1-2. Ce reprezinta?
v’ ovipare 1. Din ce stii ca se compune lumea vie?
v vivipare 2. Unde cresc plantele? Prin ce se deosebesc plantele intre
v’ cu s@nge rece ele? Dar prin ce se aseamana?
\ v' cu s@nge cald ) 3. Care sunt caracteristicile lumii vii?
Y, cum sunt clasificate plantele? Dar animalele?

5. Ce relatii s-au stabilit intre vietuitoare?

Informeaza-te!

Plantele si animalele fac parte din lumea vie. Aproape ca
nu exista regiuni pe glob lipsite de plante si animale. in orice
zona convietuiesc mai multe specii care depind unele de al-
tele si, Tmpreunad, de factorii de mediu. Un factor limitativ in
raspandirea uniforma a speciilor de plante si animale este cli-
ma. Acestea sunt intr-un numar mai mare in zonele tropicale si
fntr-un numar mai mic la poli. Raspandirea inegala se explica
prin capacitatile diferite de inmultire si de adaptare. Pentru a
fi studiate mai bine, plantele si animalele au fost clasificate in
grupuri dupa anumite criterii.

Diversitatea plantelor. O diferenta evidenta la plante este
faptul ca unele nu au flori, iar altele infloresc.

e Citeste schema.
PLANTE
4 “ cu flori

fara flori
e ferigi * muschi e cuseminte, ° cuseminte si fruct
fara fruct (laleaua, stejarul,

mdrul, graul, morcovul)

. (bradul, pinul)




Plantele sunt clasificate si dupa formd, mdrime, durata vietii.

Plante fara flori sunt ferigile si muschii, coada-calului, planta sarpe si
altele. Muschii si ferigile se intalnesc pe tot globul pamantesc. Ferigile au
radacina si tulpina distincte, iar frunzele au forma de evantai. Atat mus-
chii, cat si ferigile se inmultesc prin spori.

Plantele cu flori sunt divizate Tn doua grupuri: cu seminte, fard fruct
Si cu seminte si fruct. Reprezentantii primului grup (bradul, pinul, molidul,
zada, tuia, jneapdnul, ienupdrul) au seminte nude (golase, fara fruct), adica
nu sunt Tnchise Tn capsule. Aceste plante se mai numesc conifere, sau rd-
sinoase. Ele cresc in locuri umbrite, umede (ziduri, case vechi, grote etc.),
la baza arborilor, in preajma apelor. Coniferele sunt plante lemnoase mari
(arbori sau arbusti) ce prezinta: radacina, tulpina, frunze sub forma de ace
verzi tot anul, care se mai numesc cetind, si conuri (flori). Nu au fructe, iar
samanta are o aripioara subtire, care ajuta la raspandire.

1T R

Plantele cu flori cu seminte si fruct au samanta inchisa in fruct, care
se formeaza din floare. Sunt cele mai raspandite si mai evoluate plante,
care s-au adaptat atat in mediul terestru, cat siin cel acvatic. De la aceste
plante avem cele mai diverse fructe si seminte.

Afld mai mult!

e Lumea plantelor consti-

Diversitatea animalelor. Animalele formeaza cel mai numeros
grup de organisme vii. Principalele categorii de animale sunt: ma-
miferele, pasdrile, pestii, amfibienii, reptilele si insectele. Animale-

tuie flora, iar lumea ani-
malelor — fauna plane-
tei Pamant. Natura vie a
Pamantului este foarte
diversa. Acesta este
populat de aproximativ
500000 de specii de
plante si 1500000 de
specii de animale.
Flora Republicii Moldo-
va include 5 513 specii
de plante, iar fauna
peste 15 000 de specii
de animale.

le sunt clasificate si dupa modul lor de inmultire. Conform acestui
criteriu, au fost divizate in ovipare si vivipare. Pasarile, insectele,
pestii, amfibienii si cele mai multe reptile sunt animale ovipare.
Animalele ovipare sunt cele care se dezvolta in interiorul unui ou.
Acestea se hranesc cu nutrientii din galbenus. Cand finalizeaza
procesul de dezvoltare, puiul sparge oul pentru a iesi afara.

Animalele vivipare sunt cele care se dezvolta si se hranesc in
interiorul corpului femelei pana la nastere. Fiind pe deplin dezvol-
tate, ele pot trai autonom imediat dupa nastere. Exceptie fac ani-
malele ai caror pui au nevoie sa finalizeze procesul de formare n
marsupiul animalului parinte (cangurul, koala etc.). Aproape toa-
te mamiferele sunt vivipare (leul, cdinele, delfinul, zebra, mistretul,
balena, cangurul, iepurele, calul, ursul-polar, capra etc.).

in functie de temperatura corpului, animalele se clasifica in
animale cu sange rece (reptilele, unele insecte, broastele, pdian-
Jjenii, pestii etc.) si animale cu sange cald (mamiferele si pdsdrile).

Temperatura corpului animalelor cu sange rece se modifica
in functie de temperatura mediului inconjurator. Acestea nu au
o temperatura constanta. Deoarece organismul lor nu consuma
cantitati mari de energie, ele nu au nevoie de multa hrana. La
temperaturi scazute, animalele cu sange rece devin inactive, iar

cele cu sange cald cad in hibernare.



II1. DESCOPERIM SI EXPLICAM

-

Cercetator in devenire: Cum sd observi prin comparatie doud plante? , ¢ -
e Lucru in echipd. Comparati plantele reprezentate in imagini. @’

Ce veti face?

S
s

. 1. Observati imaginile. Ce reprezinta

r fi ol af af ok o) a) af all af afk af ay 4

3 capsuld i
Algoritm P PO acestea? £
de observare tulpinitd . N s
o runze ; i
a unei planfe frunzulite T
tulpina 3 L sporange

1. Denumirea. rizoizi subterand i@t_
L%

2. Aspectul exterior general raddcing LS N
(culoarea, forma, supra- ) SR Spori
fata, dimensiunea etc.). Mugchi Ferigi

3. Forma plantei (arbore/ 2. Initiati o actiune de documentare despre muschi si ferigi.
arbust/plantd ierboasa). Ce ati observat?

. Planta cu flori/fara flori. 3. Comparati partile componente ale plantelor urmand algorit-
Mediul de viata. mul de observare si planul propus.

a) Ce aspect au plantele?

b) Ce forma au frunzele? Ce importanta au?

c) Cum arata radacinile? La ce folosesc?

d) Cum se Tnmultesc muschii si ferigile?

e) Care este importanta acestor doua plante pentru natura, om?
* Care sunt deosebirile dintre muschi si ferigi? Dar asemdndrile?

Importanta.

. Alcatuirea plantei (rdda-
cina, tulpina, frunzele).

8. Inmultirea.

N o oA

Ce descoperim?

( Deosebiri Asemanari Deosebiri \

MUSCHII A . < x
’ e Sunt plante taratoare sau verticale, fara FERIGILE

© Plante mici (5 cm); flori, deci si fara seminte. * Pot ajunge la dimen-
unele specii acvatice — -
P * Pot fi intalnite in locuri umbrite, umede siuni de peste 4,5 m.

1,5 m. (paduri, grote, ziduri, case vechi etc.), la * Corpul este alcatuit
¢ Corpul este alcatuit P ' 9 ’ ’ o din radacina, tulpina

din rizoizi, tulpina si baza arborilor, in preajma apelor. ST, fr,
frunzulite. ® Multi muschi si multe ferigi cresc pe alte | * Au frunze, tulpina

¢ Au frunzulite, tulpinita plante. si radacina diferen-
mai putin diferentiate. tiate.

« Tulpini slabe, la unii e Isi produc singure hrana prin fotosinteza. o Tulpini mai lungi si

muschi sunt foarte ra- e Servesc drept hrana pentru unele animale. mai puternice.

mificate. . iciog Ia f ului. a h i, | ¢ Pot creste si in me-
« Cresc in medii umede Participa la formarea solului, a humusului. dii mai uscate.

si umbroase. « impiedica eroziunea solului. ® Produc spori care
® Produc spori in cap- sunt depozitati in

e Sunt plante folosite ca decor de interior/
exterior.
\ S

sule.

spatele frunzelor. )




IV. FOLOSESTE-TI CUNOSTINTELE!

Aflé mai mult!

Corpul muschilor se
numeste tal, iar al feri-
gilor — corm.

lalallalaolalalalalalalalealalaka

Algoritm de
observare a unui animal

. Denumirea.

. Aspectul exterior.

. Partile componente.
. Mediul de viata.

. Cu sange rece/cald.
. Ovipar/vivipar.

. Modul de hranire.

. Modul de deplasare.
. Importanta.

O 00 NJNO U~ WN =

Prezentarea digitala

Criterii de succes:

1. Selectarea informatiei
relevante.

2. Alegerea modalitatii de
prezentare electronica.

3. Respectarea etapelor de
lucru pentru prezentarea
electronica.

4. Respectarea cerintelor de
elaborare a prezentariiin
format electronic.

5. Prezentare coerenta si co-
recta.

6. Raspunsuri la intrebarile
colegilor si ale profesoru-
lui/profesoarei.

Bucuria creatiei

Deseneaza o planta/un

animal care crezi ca nu exis-
ta pe Terra.

&S

1. Alcatuieste enunturi cu termenii-cheie de la pagina 10.

2. Depisteaza intrusul.
a) Muschi: capsuld, spori, raddcini, tulpinitd, rizoizi, frunzulite.
b) Ferigi: rdddcind, tulpind subterand, sporange, spori, ri-
z0izi, frunze.
c) Jneapadn, ienupdr, spori, zadd, corn, pin, tuie, brad.
d) Cdpsun, stejar, porumb, ceapd, morcov.
e) Cangur, oaie, urs, cdine, papagal, girafd, gazeld.
f) Pinguin, furnica, liliac (mamifer), albind, broascd, vultur.
g) Crap, stiucd, broascd, buburuzd, crocodil, lin (peste).

3. Lucru in pereche. a) Completati rationamentele date.
~ Prunul are sdmanta inchisa in fruct. Deci... @
> Puiul de vrabie se dezvolta in ou. Deci...
> Muschii nu au radacini si se Tnmultesc prin spori. Deci...
> Bradul are seminte nude, fara fruct. Deci...
> Puiul de oaie se dezvolta in corpul mamei. Deci...

b) Comparati/lebada cu pisica folosind algoritmul de obser-
vare a unui animal.

P P O R ST PR

Y. Lucruin echipa. Realizati un poster electronic/un Padlet/
o carte digitala cu unul dintre subiectele propuse.
~ Plante fard flori si plante cu flori; PR
~> Animale ovipare si animale vivipare; zlﬁ?i:
> Animale cu s@nge rece si animale cu sGnge cald.

5. Expune-tfi parerea! Ce s-ar intampla dacé pe Terra ar
exista doar plante sau doar animale?

6. a) Redacteaza un textin care indemni
locuitorii Terrei sa protejeze plan-
tele si animalele.

b) Discutati pe baza textelor.

V. ACTIONEAZA!

a) Vizioneaza pe YouTube filmuletul
Feriga - sdndtate in casa ta. incearca
sa creezi un colt verde acasa.

b) Observa cresterea si dezvoltarea plantelor.




3. BACTERII SI CIUPERCI L.

Guvinte
/-h—
® celula
¢ bacterie
® ciuperca
® producator
¢ consumator
¢ descompunator

Informeaza-te!

Cu siguranta, in viata de zi cu zi ai auzit vorbindu-se despre . . .
bacterii, ciuperci, dar si despre probiotice, antibiotice. Tipuri de bacterii

Bacteriile (microbii) sunt cele mai vechi si mai mici organis-
me vii de pe Pamant, ele existand de miliarde de ani. Acestea
se intalnesc aproape peste tot (in aer, in ape, in sol, la Thaltimi
mari deasupra Pamantului, in ghetari etc.). Pot fi gasite si in or-
ganismul uman (in cavitatea bucala, in tubul digestiv, in nas, pe
suprafata pielii). Bacteriile sunt organisme cu o alcatuire simpla.
Corpul lor este unicelular, dar pot aparea si in grupuri. Formele
bacteriilor sunt diverse: sferica (coci), bastonas (bacili), spirala
(spirochete) si virgula (vibrioni). Bacteriile au dimensiuni foarte

mici si sunt invizibile.

Dupa rolul lor in natura si in viata omului, bacteriile sunt be-
nefice si ddundtoare. Cele benefice, cum ar fi acetobacteriile si
lactobacteriile, se utilizeaza in industrie, la obtinerea de produse
fermentate (brénza, iaurt, sos de soia, varza murata, otet, vin etc.),

I. DIN EXPERIENTA TA

1. Consumati ciuperci in familie? De unde le luati de obicei?

2. Ai folosit suplimente alimentare pe baza de bacterii? in ce
scop?

II. OBSERVAM SI DISCUTAM

e Observa imaginile 1-4. Ce reprezinta acestea?

1. Ai vazut ciuperci, bacterii sau ai auzit vorbindu-se despre
ele? Relateaza.

2. Care sunt mediile de viata ale ciupercilor? Dar ale bacteriilor?

3. Cecunosti despre importanta ciupercilor, a bacteriilor pentru
natura si om?

H. Exista oare si ciuperci, bacterii ddunatoare? Argumenteaza.

, X e ¥ rak Spirochete VibrioniJ
la fabricarea medicamentelor (antibiotice, probiotice etc.). \




- . / Bacteriile benefice sunt intrebuintate si la epurarea apelor,

Afla mal mulf, la fertilizarea solului. Cele mai daunatoare bacterii sunt bacilul

. o tuberculozei, stafilococul auriu, vibrionul holerei. Pentru trata-

* Bacteriile simbionte rea bolilor provocate de aceste bacterii se folosesc antibiotice.

S |mpprEante pen- Interactiunea dintre om si bacterii este uimitoare: nu am fi exis-

truom (a_Juvtzila forma'- tat fars ele.

rea imunitatii corpului, . . . " . e A

fac parte din flora in- Clurierale, ca si ?ac}erulez sunt orAgalznsme \i”’ raspAand|tf

testinald). pe toata suprafata Pamantului. Ele §e mtalnegc in aer, in apa,

e Se cunosc peste 100 peAfrlAane, pe fructe, p(i prcA)dusr-:AIe alimentare si se_ pot d_ezvoI’Ea

de mii de specii de gtat Aln orga.llqlsmele VI‘I, cat si in c.eIeAmoart.e. Cluperml.e tra:

ciuperci. Acestea pot iesc in m_edn umede si urnlgroa_se, iar inmultirea se reallze_aza

convietui cu muschii, prin spori. Acestea au trasaturi comune cu plantele, dar si cu

e P e e plan’telor animalele. Ele nu se pot deplasa si au o crestere nelimitata, la

si cu algele; alcatuiesc fel ca plantele. Ciupercile nu se folosesc de fotosinteza. Ele se

hranesc cu resturi de plante. Modul de nutritie le aseamana cu

lichenii.
. . . animalele. Ciupercile se clasifica n inferioare si superioare.
e Ciupercile mai sunt i

denumite carnea lumii
vegetale. ¢ Citeste schema.

e Studiul ciupercilor se Vs CIUPERCI N

numeste micologie.

inferioare superioare
2 R
v" mucegaiul alb v' ciuperci comestibile (ciuperca de cédmp,
v mucegaiul verde- mdandtarca, gdlbiorii, buretii, hribii, ciu-
n albastrui perca albd, ghebele etc.)
] In. caz C!e into.— v mucegaiul negru v’ ciuperci otravitoare (buretele mustelor,
xicatie cu ciuperci, v' drojdia de vin pdldria-sarpelui, vinetica focului, bure-
apeleaza 112. v’ drojdia de panificatie | tele viperei, zbérciogul fals etc.)
v' drojdia de bere etc. bv v’ ciuperci parazite (tdciunele porumbului, .

rugina grdului, cornul-secarei etc.)

e e

3




Ciupercile au un rol important Tn natura.
Ele sunt necesare pentru crestere, diminuea-
za riscul de boli grave si sunt o sursa bogata
de fibre, vitamina B, nutrienti si minerale. De
aceea, omul le cultiva si in conditii speciale.
Astfel, beneficiaza de adapost si hrana.

Exista si ciuperci daunatoare (parazite).
Taciunele, de exemplu, poate distruge cam-
puri intregi de porumb si grau. Unele ciuperci
paraziteaza omul, provocand diverse maladii.

II1. DESCOPERIM SI EXPLICAM @)

Cercetator in devenire: De ce creste aluatul de pdine?
gé\ Lucru in echipd. a) Initiati o discutie despre procesul coacerii
"}’ painii observat in familie, la bunici. b) Realizati experimentul.

Ciupercile otravitoare provoaca intoxicatii
grave. Cu toate acestea, peste 100 de specii
sunt utilizate in tratarea diferitor afectiuni.

e Care au fost ulti-
mele bucate din
ciuperci preparate
n familia ta? Im-
partaseste o rete-
ta colegilor.

Ciuperci™=
Pleurotus
i

50 g de faina, un cubulet de drojdie proaspata/un pachet de drojdie uscata,
60 ml de apa calduta, o lingurita de zahar, un bol de sticla, pelicula alimentara

1. Puneti drojdia n bol si activati-o amestecand-o cu zaharul.

(Drojdia uscata se presara direct in apa calduta.)
2. Adaugati apa calduta si faina. Amestecati bine.
. Acoperiti compozitia cu pelicula pentru a impiedica

4. Lasati plamadeala deoparte timp de 10-15 minute.

Materiale
necesare:
Ce veti
’ 3
face? . s =
oxigenarea plamadelii.
* Ce seintdmpld in bol?
Ceati .

observat? .

Ce descoperim?

Drojdia este foarte utild n alimentatie. Ea se
contine in cele mai multe produse de panifica-
tie, iaurturi, alte lactate pe care le consumam
zilnic. Exista drojdii aproape peste tot in natura:
in grau, in naut si in leguminoase similare, in
struguri si chiar In coaja de mar. Ce este droj-
dia? Drojdia este un organism unicelular, care
poate fi observat numai la microscop. Aceasta
da gust painii, o ajuta sa creasca (sa dospeas-
ca) si face ca digerarea sa fie mai usoara. Cum
creste pdinea? Painea creste datorita procesu-
lui de fermentare. Drojdia uscata sau proaspa-
ta, care se adauga in aluat, consuma zaharul
din compozitie, asigurand formarea de gaze si

Ce s-a format pe suprafata plamadelii?
Dupa 10-15 minute, ce s-a intamplat cu volumul plamadelii?

cresterea aluatului. La fabricarea multor pro-
duse de panificatie se foloseste plamadeala. Ea
este putin acrisoara si se creste doar din droj-
die, apa, faina si putin zahar. Dupa 10-15 mi-
nute ati observat pe suprafata plamadelii mul-
te bule de aer, iar volumul s-a marit vizibil. De
ce? La caldura, drojdia a descompus zaharul
in alcool si dioxid de carbon. Dioxidul de car-
bon, fiind gaz, ramane prins 1n aluat, de aceea
isi mareste volumul. Dupa dospire, aluatul este
moale si pufos, gata pentru copt. Datorita aju-
torului magic al drojdiei, brutarii fac minuni.

e Care este produsul de patiserie preferat?

Descrie-l.



IV. FOLOSESTE-TI CUNOSTINTELE!

e Lucru in pereche. Ela- | 1 JOC. Lantul intrebdrilor. Formulati intrebari in baza temei.
borati un album cu tema Adresati-le unul altuia.
Ciupercile respectand

2. Care dintre afirmatii sunt adevarate si care sunt false?
a) Toate bacteriile sunt daunatoare.
b) Ciupercile au trasaturi comune cu plantele si animalele.

criteriile de succes date.

Elaborarea unui album c) Ciupercile Tsi produc hrana prin fotosinteza.
* Corecteaza afirmatiile false.
Criterii de succes: 3L R hipd. CUBUL P A | wnzca ¢
1. Selectarea imaginilor adec- : ucrt{ ".I ec. pa. o @’ ; _
: f . a) Descrieti o ciuperca. c | comeark
vate temei/subiectului. - N ) ) L
b) Comparati bacteriile cu ciupercile.

2. Insotirea imaginilor cu
informatii scurte, clare,
corecte.

3. Utilizarea unui vocabular
specific pentru exprima-
rea ideilor. [ ] Y. Grupeaza termenii dupi criteriile: ciuperci inferioare si

4. .Orgapl'zarea. creativa g ciuperci superioare.
imaginilor si a te>.<tulu|; Mucegaiul alb, coci, drojdia de bere, mandtarca, mucegaiul

2. Rrezentarea captivanta a verde-albdstrui, ghebe, vibrioni, drojdia de panificatie, bu-

c) Asociati. La ce va ganditi cand vorbim despre bacterii, ciuperci?
d) Analizati beneficiile drojdiei. Documentati-va si de pe internet.
e) Aplicati. Ce utilizari au bacteriile, ciupercile in viata omului?
f) Argumentati. E periculos sau nu sa mananci ciuperci?

albumului. . . .. . .
- A ol retele viperei, spirochete, vinetica focului, mucegaiul negru,
6. Raspunsuri la intrebarile . < o
. ciuperca albd, bacili.
colegilor.

5. Realizeaza corespondente potrivite.

ciuperci inferioare ® ¢ continsubstante toxice, care ataca sistemul nervos; pot duce la deces;

e suntfoarte importante in alimentatie pentru aportul de fibre, pro-

ciuperci superioare e . . .
P P teine, vitamine;

ciuperci comestibile se clasifica Tn ciuperci comestibile, otravitoare si parazite;
ciuperci otrivitoare o au rol benefic, dar si daunator; se folosesc in industria alimentara,

Y in medicina. )

6. Bucuria creatiei. Modeleaza tipuri de ciuperci,

de bacterii.
< R e

o

V. ACTIONEAZA!

a) Incercati sa coaceti in familie paine de o
casa. Impartasiti emotiile.

b) Un platou cu diferite feluri de cascaval
tare, cu mucegai, branzeturi si paine
proaspata ar constitui un mic-dejun ape-
tisant si delicios. Documentati-va de pe
internet si creati un astfel de platou.

&




4. RELATII IN NATURA

(-

Guvinte
)

producator
consumator
descompunator
relatii:

v de nutritie
v de trai

v' de rdspdndire

Afld mai mult!

Ecosistemul este un
ansamblu de factori cu
viata (totalitatea plan-
telor si a animalelor) si
fara viata (aer, apa, sol,
temperatura, luminozi-
tate, umiditate etc.).

In naturd s-au stabilit
mai multe relatii intre
vietuitoare cum ar fi: de
apdrare, de cooperare,
de concurentd, de ex-
ploatare, de construc-
tie, de transport etc.

Mopy\W™

I. DIN EXPERIENTA TA

1. De ce depinde viata organismelor vii?
2. Ce legaturi exista intre lumea vie si cea nevie?

II. OBSERVAM SI DISCUTAM

e Observaimaginile 1-6. Ce reprezinta acestea?

1. Ce tip de relatie ilustreaza fiecare dintre imaginile date?

2. Care dintre tipurile de relatii crezi ca este cel mai important
pentru vietuitoare? Argumenteaza.

3. Crezica ar exista independent vreun organism in natura? De ce?

H. care sunt avantajele relatiilor vietuitoarelor atat cu factorii
de mediu, cat si cu alte vietuitoare?

Informeaza-te!

De-a lungul timpului, Tntre componentele mediului Tnconju-
rator (vietuitoare, aer, apa, sol) s-au stabilit categorii de relatii.
Legatura de dependenta sau de influenta reciproca se numeste
relatie. Cele mai importante fiind: de nutritie, de trai, de rds-
pdndire. Aceste relatii se stabilesc atat intre indivizi din specii
diferite, cat si intre membrii aceleiasi specii.

Relatia de trai asigura supravietuirea unui organism viu in
natura. Datorita acesteia vietuitoarele stabilesc diverse legaturi
cu ecosistemul lor, cu diversi indivizi, reprezentanti ai florei, fa-
unei. De exemplu, unele pasari acvatice Tsi fac cuiburile Tn sal-
ciile joase sau prin stuful inalt. Baltile, lacurile gazduiesc nuferii
cu frunze si flori plutitoare si cu radacinile infipte in mal.



substante si energie intre organism si mediu. De aceea, rela-
tiile de nutritie sunt cele mai importante relatii dintre vietui-
toarele unui mediu. Dupa modul de obtinere a hranei, functia "'N‘ wﬂ
de nutritie poate fi autotrofd (fotosinteza), specifica plante- . -

lor, si heterotrofd (hranirea cu substante organice produse de
alte organisme), specifica animalelor. Traind una pe seama
celeilalte, se creeaza diverse lanturi trofice. Succesiunea de

Nutritia este prima functie care permite vietuitoarelor sa -
creasca si sa se dezvolte. Prin nutritie are loc schimbul de d\&

. A . . \ ey, ®
organisme intre care se stabilesc relatii de nutritie se numes- -
te lant trofic. Intr-un lant trofic, plantele sunt veriga principa- — qﬂ
|a. Soarele este sursa de energie pentru plante, care, la randul A—
lor, constituie sursa de energie pentru animale. Dupa modul x )
de nutritie, vietuitoarele se impart in trei categorii. ——Lan i
’ ’ P J

e Citeste schema.

CATEGORII TROFICE
a2 N

consumatori descompundtori

-

producdtori

(bacteriile, ciupercile,
viermii de pdmant)
Descompun substantele organice
din organisme si le transforma
in substante minerale, pe care le
absorb plantele prin radacinile lor.

(animalele si unele plante)

Iau substante hranitoare
din alte surse.
(Omul este o veriga a
lantului trofic, fiind un
consumator omnivor.)

(plantele, algele,
unele bacterii)

Produc substante

hranitoare prin procesul
de fotosinteza.

Avand rolul de producdtor sau consumator, fiecare vietuitoa-
re reprezinta o verigd a lantului trofic. Disparitia unei verigi din
lantul de nutritie duce la dereglarea echilibrului in natura.

Pentru a se inmulti, unele animale depun oua (pdsdrile, serpii,
broastele-testoase, insectele etc.), iar altele nasc pui vii (omul, li-
liacul, balena etc.). Majoritatea animalelor isi protejeaza cu grija
urmasii (mai ales speciile care au putini urmasi).

Prin inmultire se obtin descendenti asemanatori cu parintii,
dar niciodata identici cu acestia. Fiind dotati cu caractere noi,
descendentii vor fi mai bine adaptati la mediul lor de viata. Deci
vor avea mai multe sanse de a exista, se vor inmulti mai usor,
transmitand urmasilor noi trasaturi. insusirea vietuitoarelor de a
se inmulti face ca viata sa nu dispara de pe Pamant.

Majoritatea plantelor se inmultesc prin seminte. inmultirea la
plantele cu flori se realizeaza prin polenizare si fecundare. Pole-
nizarea are loc pe cale naturala (cu ajutorul insectelor, pasarilor,

vantului). Ea poate fi efectuata si de catre om.




Relatia de raspandire este o alta functie importanta a orga-
nismelor vii. Prin aceasta, indivizii unei specii ajuta la raspan-
direa indivizilor altor specii (de exemplu, atunci cand oile pasc
pe pajiste, ciulinii se prind de blana lor si vor fi purtati pana vor
cadea, dand nastere noilor plante; mierla ajuta la raspandirea
semintelor speciilor de plante ale caror fructe le consuma etc.).

Relatiile de raspandire permit organismelor vii sa ocupe noi
teritorii. Relatiile formate intre vietuitoare arata ca niciun orga-
nism nu poate exista independent.

e Daexemple deinmultire a plantelor/a animalelor observate
in familia ta.

Cercetator in devenire: Cum se inmultesc plantele?

¢ Documenteaza-te de pe internet despre modurile de inmultire a plantelor.
e Partea superioara a unui morcov (cea de unde cresc frunzele) nu o mancam niciodata.
N-o arunca, ci foloseste-o in experimentul dat.

Materiale 6 morcovi, cofraj de plastic pentru oua, un cutit, apa, seminte de morcov,
necesare: pamant, un ghiveci

1. Taie partea morcovilor de unde cresc frunzele.
2. a) Pune pamant in adanciturile cofrajului si asaza
) bucatile de morcov cu exteriorul in sus.
Ce vei b) Planteaza semintele de morcov intr-un ghiveci.
3. Pune cofrajul si ghiveciul pe pervaz, intr-un loc insorit.
4. Stropeste cu apa in fiecare zi.
* Ce crezi cd se va intdmpla in ambele cazuri?

face?

* Ce schimbari ai observat peste 2-3 zile? Dar peste
Ceai 0 saptamana?
observat? * Unde au crescut mai repede plantute de morcov:
in cofraj sau in ghiveci? Concluzioneaza.

Inmultirea prin stoloni
a plantei de capsun

Stoloni

Ce descoperim?

Ai putut descoperi singur secretul inmultirii plantei de mor-
cov. Apa, soarele si aerul au favorizat nasterea unor noi plante
de morcov. Este vorba de un mod de inmultire tipica a plantelor
care pot lua nastere dintr-o parte a plantei. Morcovul poate fi
inmultit si prin seminte. Spre deosebire de animale, inmultirea
plantelor este mult mai variata si mai usoara. Acestea se mai
pot Tnmulti prin butasi (trandafirul, vita-de-vie), prin marcote
(coacézul, agrisul), prin bulbi (ceapa, laleaua, gladiola), prin
stoloni (cdpsunul, murul, salcia piticd, iedera). Tnmul’girea plan-
telor prin organe sau parti ale acestora se numeste inmultire
vegetativa si este mai rapida decat cea prin seminte.




IV. FOLOSESTE-TI CUNOSTINTELE!

e Formeaza lanturi trofice 1. CorAaneteazé enunturile cu termenii potriviti.
folosind imaginea. a) Intre componentele mediului Tnconjurator s-au stabilit
multiple (...).
b) (...) permite vietuitoarelor sa creasca si sa se dezvolte.
c) Dupa modul de hranire, vietuitoarele se impart in trei ca-
tegorii trofice: (...), (...) si (...).
d) fnmul'girea plantelor prin organe sau parti ale acestora se
numeste (...).
(producdtori, inmultire vegetativd, consumatori,
nutritia, relatii, descompundtori)

2. Grupeaza vietuitoarele astfel incat sa formezi:
a) un lant trofic terestru;
b) un lant trofic acvatic.
Repere: alge, iarba, stejar, rac, crap, omida, vaca, stiuca,
broasca, radasca, sarpe, soparla, uliu, lup.

3. a) Formeaza triade.

Descompun substantele organicesi o e producitori o © Dacteril

le transforma n substante minera-
le, pe care le absorb plantele prin
radacinile lor. e consumatori e e animale heterotrofe

Produc substante hranitoare prin e
procesul de fotosinteza.

Iau substantele hranitoare dinalte e e descompunatori
surse (plante si animale).

e alge

e plante

viermi de pamant

b) Dezvolta ideea: Plantele sunt principalii producdtori de
hrand, animalele - principalii consumatori.
. Lucru T echind. 2) Analisati imaeines aliturats, 08
. Lucru in echipa. a) Analizati imaginea alaturata.
b) Raspundeti la intrebarile: Ce relatii intre vietuitoare
va sugereaza? Cat de importante sunt aceste relatii?

5. Lucru in pereche. JOC: Duelul cunostintelor
a) Formulati fiecare cate 5 intrebari la tema studiata.
b) Organizati un duel al cunostintelor. Completati ras-
punsurile fiecaruia dintre voi, daca e necesar. @

V. ACTIONEAZA!

a) Pune ramurele de salcie intr-un vas cu apa.
Observa-le zilnic si noteaza transformarile.

. b) Gaseste teren pentru a le sadi. Nu uita: salcia
. creste la marginea apelor.

') inmulteste si alte plante prin diverse moduri.



5. RECAPITULARE

. A : Mopyv
Parinti si urmasi in lumea vie
Motto: Viata este o flacara care se stinge, dar recapata scanteie de cate ori se naste un copil.
George Bernard Shaw

1. Sa discutam impreuna! Initiati o discutie in baza mottoului lectiei. Urmati si planul
de idei propus.
a) Ciclul de viata parcurs de vietuitoare.  €) Asemanari, deosebiri dintre parinti si urmasi.
b) Parintii transmit urmasilor trasaturi d) Conditiile ce favorizeaza cresterea si
specifice. dezvoltarea organismelor vii.

7 \\ ~ e w
@: 2. Lucru in echipad. Alegeti una dintre fisele date si realizati sarcinile propuse.

Echipa I Echipa II

1. Relatati despre lumea vie
de pe planeta noastra.

1. Povestiti Tn lant despre
diversitatea plantelor si a
animalelor.

2. Includeti intr-un tabel carac- -
teristicile lumii vii. Prezentati-I. 2. Construiti o diagrama pentru
3. JOC: Trdiesc in zona (...), pentru cd (...). a compara iepurele cu broasca (folositi
a) Enumerati adaptari la mediu ale camilei, algor|‘tmu! de Ia.pag!na 13).
ale ursului-polar 3. Creati un joc: Diversitatea plantelor/

. . : un careu: Depisteazd intrusul/un puzzle:
b) Transpuneti-va in pielea lor si prezentati P L < . /un p
. Ny ) Recunoaste-md dupd descriere!
informatiile colegilor.

Echipa IIT Echipa IV
1. a) Formulati 10 intrebari la tema < 1. Descrieti diverse
Bacterii si ciuperci. relatii ale vietuitoa-
b) Construiti o grila cu doua rubrici: relor in natura.
Intrebdri si Rdspunsuri. Includeti in prima rubrica 2. Reprezentati grafic lanturi trofice
intrebarile formulate la punctul a). din diferite medii de trai ale vietu-
c) Multiplicati grilele conform numarului de colegi,
propunandu-le sa raspunda la intrebari.
d) Analizati raspunsurile.
2. Relatati cum sunt utilizate bacteriile si ciupercile de
catre om.

itoarelor.

3. Raspundeti la intrebarea: Omul este
stdpdn sau parte a naturii? Aduceti
argumente pro si contra.

o JOC! Cauta pe internet jocurile Diversitatea lumii vii si Plante si animale (platforma
Wordwall, Roata aleatorie, clasa a 5-a). Acceseaza linkurile si verifica-ti cunostintele.



PROIECT STRE(A)M: Gradina din sticla

zlié‘ Lucru Tn echipd. Creatio
' minigrédind urmand pasii propusi.

1. Identificati de ce ati avea nevoie de o
minigrading. e

2. Cercetati probleme de solutionat '
pentru a crea o minigrading.

. Imaginati-va solutii posibile.

. Planificati pasii pentru o solutie aleasa.

. Construiti un model care ar reprezenta
tipul original.

6. Evaluati modelul.

7. Imbunétatiti modelul.

fff(fffffff(f
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ceccce

Aveti nevoie de:

v un vas transparent din sticla
(vazd, pahar, acvariu etc.)
v pamant pentru floriv
v pietris, carbune, apa I
v plante mici (ferigi, cactusl, violete,
plante grase etc. ) '
 obiecte decorative mici (bilute mul-
ticolore, scoici, figurine etc. )

Acoperiti pietrisul

cu pamant si saditi
plantele. Udati-le atent.
Presati usor solul in
jurul radacinilor.

Ce veti face?

Turnati amestecul de pietris si
carbune in vas (2-3 cm grosime).

Evaluarea proiectului /A

Completati minigrddina cu
obiecte decorative. Gasiti-i
un loc potrivit in clasa.

Criterii de succes: Colaborarea in echipa

1. Gradul de implicare.
2. Propunerea si explicarea cu calm a ideilor.
3. Demonstrarea receptivitatii la alte idei.

Elaborarea proiectului

1. Corespunderea continutului proiectului
cu cerintele stipulate.
Realizarea corecta a proiectului. Prezentarea proiectului

Realizarea cu acuratete a proiectului. 1. Respectarea cerintelor de prezentare.
Utili;area mionaFtavIor dig.itale/“?e‘jia 2. Prezentarea clara, laconica si argumentata.
Realizarea creativa a proiectului. 3. Formularea corecta a concluziilor.

4. Utilizarea unui limbaj stiintific corect.

v A wN



v AUTOEVALUARE

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Acum stiu si pot...

dobandite:
a) caracteristici; c) ciuperci; e) bacterii;
b) plante; d) animale; f) relatii.

(...) sa alcatuiesc cate un enunt cu fiecare dintre termenii dati folosind cunostintele |

(...) sa stabilesc valoarea de adevar a afirmatiilor.

a) Caracteristicile lumii vii sunt: fnmultirea, cresterea,
dezvoltarea, nutritia, respiratia si excitabilitatea.

b) Muschii si ferigile se inmultesc prin spori.

c) Toate bacteriile si ciupercile sunt daunatoare.

d) Toate ciupercile sunt organisme unicelulare.

e) Organismele vii sunt formate din celule.

f) Cele mai importante relatii dintre vietuitoarele unui
mediu sunt cele de hranire.

(...) sa@ enumar cate trei deosebiri si (...) sa descriu, la alegere, una dintre vie-
asemanari intre muschi si ferigi in baza tuitoarele din imagini conform algoritmilor
criteriilor: aspectul exterior, forma invatati.

plantei, alcatuirea plantei, mediul de

viata, importanta. @

(...) sa explicin 8 enunturiimportan-
ta plantelor si a animalelor pentru

natura si om. @

>/ (...)saalcatuiesc un lant de nutritie cu vietuitoarele
date.

O\ Iy

pi

i (...) sa propun cel putin 3 actiuni de protejare si ingrijire
a plantelor si animalelor.

Total: 30 de puncte




® Lecturaimaginii: 3 de CE

| 1. Ce reprezinta fiecare dintre elementele schemei? §+
‘¥ 2. Ce transformari au loc in urma combinarii tuturor g%
A ingredientelor? "
3. Ce produs esential pentru viata rezulta in urma
coacerii aluatului?

e Descrie drumul painii.

vei observa vel descoperi vei actiona

> diversitatea corpurilor > ce determina un corp sa-si ~ ajutandu-ti parintii la treburi-
din natura; schimbe starea fizica; le din gospodarie;

~ fenomene si procese care = > cum fsi schimba culoarea -~ participand la actiuni de co-
au loc in naturg; unele substante cand vin in

> transformari ale corpu- contact cu alte substante;
rilor din mediul Thconju- ~> cum pot afecta alimentele
rator. alterate sanatatea omului.

lectare a plantelor medicinale;
> implicandu-te in activitati de
protejare a vietuitoarelor.

L",‘ - s B y



1. CORPURILE. PROPRIETATILE CORPURILOR

proprietati ale
corpurilor

v forma

v lungime

v’ masd

v volum

v’ densitate

1. Cum sunt clasificate corpurile n natura?
2. Prin ce se deosebesc corpurile intre ele?
3. Ce relatii exista intre corpurile din natura?

® Observa imaginile 1-6. Ce reprezinta acestea?

. Toate corpurile din imagini sunt la fel? Prin ce difera?

. Ce forma are mingea? Ce corpuri au forma regulata? Dar
neregulata?

. Cum este furnica fata de elefant? Dar macesul in comparatie
cu stejarul?

. Membrii familiei tale au aceeasi masa corporala? De ce?

. In ce situatii ai avut nevoie de masurarea volumului unui
corp?

1
2
3
y
5

Informeaza-te!

Stii deja ca obiectele din jurul nostru se numesc corpuri.
Acestea includ atat corpuri terestre — oameni, soluri, aer, plante,
animale, cat si ceresti — stele, planete etc.
Unele corpuri sunt create de natura,
iar altele — de catre om. Corpurile
au fost clasificate in baza mai
multor insusiri.



Afld mai mult!

e Termenii masd si greu-
tate sunt adesea con-
fundati. Masa este can-
titatea de materie pe
care o contine un corp,
iar greutatea este acti-
unea exercitata de forta
gravitationala asupra
corpului. De exemplu,
0 persoana cu masa
de 50 kg pe Pamant va
avea aceeasi masa pe

e Citeste schema.

,» terestre — naturale — vii — vegetale
CORPURI AN \ N

‘> ceresti artificiale nevii animale

e Tlustreaza cu exemple tipurile de corpuri.

Corpurile se deosebesc intre ele prin anumite proprietati,
caracteristici care le diferentiaza unul de altul. Astfel, corpu-
rile se deosebesc dupa forma, lungime (dimensiune), masa,
volum si densitate (distantele dintre particulele corpului).
Deosebindu-le dupa aceste caracteristici, este imposibil sa le
confundam. De exemplu, cand facem o descriere a unui elefant,
spunem ca acest corp viu este de dimensiune foarte mare, ceea

Luna. Greutatea acele-
iasi persoane insa va fi
de sase ori mai mica pe
satelit decat pe planeta.
Aceasta se explica prin
diferentele de greutate.
¢ Pentru a afla masa pie-
trelor pretioase se folo-
seste unitatea de ma-
sura numita carat, care
este egala cu 0,2 g.

ce nu putem spune despre furnica. Forma corpurilor acestor
vietuitoare, de asemenea, este distincta. Asadar, corpurile se
deosebesc si dupa forma.

e Citeste schema.

2 FORMA CORPURILOR ~N

regulata
v sferica (glob)
v' cilindrica (termos)
v de cub (zar)
V' de piramida (acoperis)

neregulata
v forma proprie (piatra,
copac, frunza, cheie,
pahar, o bucata de
lemn etc.)

Principalele dimensiuni ale corpurilor sunt: lungimea, IGtimea si indltimea.

Lungimea este o dimensiune liniara a corpurilor. Ea mai exprima si distanta dintre doua cor-
puri. Raportarea lungimii unui corp la lungimea etalon, metrul (m), inseamna masurarea lungimii
acestuia. Ldtimea, indltimea si grosimea se masoara cu aceeasi unitate de masura. Instrumentul
principal de masurare a lungimii este metrul. Se folosesc mai multe tipuri de metru, cum ar fi: de
tamplarie, de croitorie, ruleta, sublerul etc.

O alta proprietate ce deosebeste corpurile intre ele este
masa. Pentru a afla masa unui corp este necesar de a
compara masa acestuia cu o mas3 etalon. In siste-
mul international (SI), unitatea de masura pen-
tru masa este kilogramul (kg). Masa unui corp
solid se masoara cu ajutorul aparatelor de
cantarit: balante, bascule, alte aparate me-
canice si electronice.

e Caror domenii le sunt specifice ma-
surarea dimensiunii, a masei corpu-
rilor? Documenteaza-te.



Invata sd inveti!
Cum sa folosesti un

Volumul este inca o proprietate dupa
care pot fi descrise corpurile. Locul ocupat
de un corp in spatiu reprezinta volumul.

cilindru gradat
. Stabileste unitatea de
masura a vasului gradat
si valoarea diviziunilor.
. Toarna lichidul in paha-

Pentru stabilirea volumului unui corp se uti-
lizeaza diverse vase gradate. Pentru a afla
volumul unui corp solid cu forma regulata
sau neregulata, acesta trebuie scufundat
intr-un vas gradat (pahar sau cilindru) cu apa. Volumul apei

rul gra(:-la’E. elul dezlocuite echivaleaza cu volumul corpu-
’ Dtetermma nivel lui scufundat. Unitatea de masura pentru
atins.

volum in SI este metrul cub (m3).

O proprietate care ne ajuta la deose-
birea corpurilor este si densitatea (masa
unitatii de volum). Densitatea reprezinta
masa unui corp raportat la volumul sau.
Unitatea de masura pentru densitate in SI
este kilogramul pe metru cub (kg/m3).

Citeste desenul.

Care dintre corpuri
crezi ca are densi-
tatea mai mare: o
greutate de 1 kg sau
un scaun din masa
plastica tot de 1 kg?

o Incesituatii de viatd avem nevoie de
masurarea exacta a lungimii, a masei,
—E“ a volumului, a densitatii unui corp?

Cercetator in devenire: Ce este densitatea?
¢ Realizeaza experimentul in prezenta unui adult.

5 recipiente din plastic de 100 ml, un pahar inalt, o lingurita pentru ames-

r:ct:;:'l:: tecat; cate 50 ml de miere, glicerind vegetala, detergent de vase, alcool
medicinal, ulei vegetal; coloranti alimentari (rosu si verde)
1. Toarna substantele in cantitati egale in recipientele pregatite.
Ce vei 2. Adeugé;le in va§ul gradat in orelinea urmatoare: miere, gli-
face? cerina mpreuna CL! coloraljt allmerltar rosu, detergent de
vase, ulei vegetal si alcool impreuna cu colorant alimentar
verde.
Ce ai ¢ Ces-aintamplat cu lichidele adaugate in pahar? S-au ames-
tecat? Incearca sa explici.
observat?

* Cum s-au aranjat lichidele? (Criterii: mai usor/mai greu?)

Ce descoperim?

Din experimentul realizat ai putut observa
ca atunci cand este adaugata aceeasi can-
titate (adica acelasi volum) din doua lichide
diferite, acestea vor avea greutati diferite,
pentru ca au mase diferite. Lichidele care
cantaresc mai mult au o densitate mai mare,

de aceea se vor scufunda sub lichidele care

cantaresc mai putin, adica cele care au o

densitate mai mica.

e Exemplifica o situatie in care ai avea
nevoie de cunostintele obtinute despre
densitate.



IV. FOLOSESTE-TI CUNOSTINTELE!

e Calculeaza aria uneifrunze.

Pentru a calcula, cu apro-
ximatie, aria unei frunze, e su-
ficient sa-i trasezi conturul pe
o foaie in patratele cu latura
de 1 cm. Numara patratelele
ocupate de frunza. (Patratele-
leincomplete se vor considera
ca jumatati de patratele.)

Matematica in Stiinte

a) Stabileste prin estimare,
masurare Tn cat timp par-
curgi distanta de acasa
pana la scoala.

b) Cati litri de apa potabila
consuma membrii familiei
tale Tntr-o zi? Discutati
daca consumati suficienta
apa pentru necesitatea
fiecaruia dintre voi.

c) Ce masurari se fac/trebuie
facute acasa la tine? De ce?

e Informeaza-te despre
unele recorduri mondiale
ce tin de masurari (masa,
volum, dimensiune). Con-
struieste un grafic sau un
tabel.

9
Bucuria creai;iei @

Construieste un metru de
care ai nevoie mai des (de
croitorie, de constructie, de
tampldrie etc.). Decoreaza-l.

I, ce ai masura cu instrumentele date?

1. a) Explica cuvintele-cheie din lectie.

b) in ce domenii este necesarda masurarea volumului/
masei/lungimii/densitatii?

2. Alcatuieste triade cu urmatoarele cuvinte: borcan cu

miere, masd, copac, volum, regulatd/neregulata, formd,
m?, cartofi, m, dimensiune, kg, sac cu grau.

3. Lucru in pereche. a) Estimati fara a utiliza

instrumente de masurare: @

v" lungimea si latimea manualului de Stiinte;
v" Tnaltimea colegului/colegei de banca;
v grosimea taliei colegului/colegei.

b) Efectuati aceleasi masurari cu ajutorul instrumentelor.
Comparati rezultatele.

Biureta
digitala

e Céntar
S digital

Cilindre gradate

5. Lucru Tn echipd. a) Aflati masa unui ghiozdan. , 7.

Pentru aceasta: Py

v estimati masa fiecarui obiect din ghiozdan;

v cantariti fiecare obiect in parte;

v inregistrati datele n caiet;

v adunati valorile obtinute.

Trageti concluzii, stiind ca un copil de varsta voastra nu
trebuie sa duca o greutate mai mare de 5 kg.

b) Experimentati.

1. Turnati in doud vase gradate identice cantitati egale de apa.

2. Notati valorile.

3. In unul din vasele gradate introduceti un corp solid (o ra-
diera sau o bucatica de creta).

4. Ce ati observat? Concluzionati.

Cand aveti oaspeti, participa si tu la aranjarea mesei.

a) Afla de la parinti ce capacitate au vasele pe care le folositi
pentru a servi: ciorbe, salate, tartine, fructe, inghetata.

b) Alege vesela potrivita pentru fiecare fel de bucate.

V. ACTIONEAZA!




2. SUBSTANTELE. PROPRIETATILE SUBSTANTELOR

Cuvinte

c 1. Care sunt principalele proprietati ale corpurilor?

¢ substanta 2. Ce cunosti despre starile de agregare ale corpurilor?

¢ proprietati ale
substantei II. OBSERVAM SI DISCUTAM
v stare de agregare

e Observa corpurile din imagine. Prin ce se deosebesc, se
aseamana? -

I. DIN EXPERIENTA TA

v’ culoare

v' miros

v’ gust

v' solubilitate

\_

J
Aflé mai mult!

Substantelese deose-
besc intre ele dupa anu-
mite proprietati (carac-
teristici). Chimistii le-au
clasificat in substante
organice si substante

anorganice. Substantele 1. Ince s:céri se afla corpurile din imagine (solida, lichida,
organice provin din plan- gazoasd)?

te si animale, grasimi, 2. Din ce materiale sunt produse aceste corpuri?

vitamine, petrol etc. Sub- 3. Care crezi c& sunt ficute din materiale naturale pure? Dar
stantele anorganice - din din materiale artificiale (amestecuri)?

natura nevie: apa, sare de 4. Aibaut ceai cu gheatd? Din ce se prepara acest ceai?

bucatarie, nisip etc.
Informeaza-te!

Toate corpurile care te Tnconjoara (masa, car-
tea, cutitul, foarfeca, televizorul, mingea etc.)
sunt produse din diverse materiale nu-
mite substante (fier, aluminiu etc.)
sau din amestecuri de substante
(sticla, mase plastice, hartie,
cauciuc etc.). Materia din
care este alcatuit un corp
se numeste substanta.
In naturd exista sub-
stante pure (perfect
curate) si amestecuri

de substante.



]

solida
(are forma si volum propriu)
v sare

v fdind de cereale
v nisip

v argild etc.

Afld mai mult!

e in naturd nu exista apa
pura. Datorita interacti-
unilor cu mediul, aceas-
ta contine substante
minerale si organice.

e Alte gaze din \
componenta . A
aerului sunt: \
neonul, heliul, :
argonul, . B
kriptonul N EY
sixenonul. RSl
Neonulsi %
argonul se JJ
folosesc la -
umplerea unor
lampi electrice. Dirija-
bilele si unele baloane
se umplu cu heliu.

e Latemperatura de minus
183 de grade Celsius
oxigenul este lichid, iar la

minus 219 grade Celsius

devine corp solid.

Cele mai multe substante se afla in una dintre cele trei stari:
solidd, lichidd, gazoasd. Apa se gaseste din abundenta in toate
cele trei forme. in stiint3, fiecare dintre aceste forme este de-
numita stare de agregare.

e Da exemple de utilizare a apei in fiecare din cele trei stari.
¢ Citeste schema.

lichida
(nu are forma proprie,
Tnsa are volum propriu)

~

gazoasa
(nu are nici forma,
nici volum propriu)

v apd v tincturd de iod v aer v amoniac
v ulei v amoniac v vapori v heliu etc.
v suc lichid etc. de apd

Aflandu-se Tn una dintre aceste stari, substanta are propri-
etati specifice. Datorita proprietatilor, substantele pot fi deose-
bite, descrise si utilizate adecvat. Fiecare substanta are pro-
prietatile sale. Principalele proprietati ale substantelor sunt
culoarea, mirosul si gustul.

Substantele din care sunt formate corpurile solide (meta-
lul, lemnul, zaharul, sticla, argila etc.) se numesc substante
solide. Alte proprietati ale substantelor solide sunt duritatea
(foarte rezistente, putin rezistente, se deformeaza usor/greu,
moi, fragile) si solubilitatea. Zaharul, alcoolul, otetul etc. sunt
substante solubile in apa, iar nisipul, lemnul, metalul etc. -
substante insolubile in apa. Forma si volumul sunt proprietati
specifice substantelor solide.

Substantele care alcatuiesc corpurile lichide (apa, uleiul
vegetal, laptele etc.) sunt denumite substante lichide. Una
dintre proprietatile substantelor lichide este fluiditatea. De-
oarece nu are forma proprie, apa ia
forma recipientului in care se afla.
Lichidele au volum propriu. La
temperatura de 0 °C apa trece
din stare lichida in stare solida.
La 100 °C apa fierbe si trece
in stare gazoasd. Intre O si
100 de grade Celsius apa este
lichida.

h-l TGN —
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O conditie indispensabila vietii este aerul, un amestec
omogen de substante gazoase (azot, oxigen, bioxid de

Substantele pot trece si din carbon, ozon, alte gaze, precum si vapori de apé, pulberi,
stare gazoasa direct in stare bacterii etc.). Datoritd proprietatilor acestuia — incolor,
solida, iar acest proces se nu- inodor (fira miros), fard formd, transparent -, aerul nu
meste sublimare. De exemplu, poate fi vazut, ci doar simtit (in timpul respiratiei, bata-
chiciura (promoroaca) se for- i vantului). O proprietate a substantelor gazoase este i
meaza in zilele geroase, cand fluiditatea (gazele curg). RETINE! Sa nu gusti niciodata
vaporii de apa din aer se subli- substante necunoscute!
meaza si se transformad in cris- e Prepara un sirop aromat din fructele prefe-
tale de gheata CElE 2 depun pe rate (apa, zahar, fructe, zeama de lamaie).
copaci, plante, sarme. Observa proprietatile substantelor (starea

de agregare, culoarea, mirosul, gustul). “

&% =
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Cercetator in devenire: Ce determind un corp sd-si schimbe starea fizicG?
¢ Realizeaza experimentul in prezenta unui adult.

Materiale apa, un cub de gheata, 2 farfurii, o sursa de caldura (calorifer, resou),
necesare: o tableta de ciocolata, o cratita, un bol de sticla
N
1. Toarna putina apa intr-o farfurie. — —

2. Pune cubul de gheata in cealalta farfurie.

3. Asaza ambele farfurii pe un calorifer fierbinte.
Ce vei * Ce s-aintadmplat in scurt timp in farfurii?
face? 4. Pune ciocolata la topit folosind tehnica bain-marie.
Rupe bucati mici si pune-lein bolul de sticla, apoi asaza
bolul in cratita cu apa fierbinte, amestecand continuu.
* Ce transformare ai observat?

Ce ai * Ce crezi ca s-a intamplat cu apa din prima farfurie? Cubul de gheata a
ramas in aceeasi stare?
* De ce oare bucatile de ciocolata s-au transformat intr-un lichid dens?

observat?

(

L . ] . [ Ce descoperim?
Desfasurarea unui demers investigativ

Bineinteles, ti-ai dat seama ca variatiile de
temperatura determina un corp sa-si schimbe
starea de agregare: din solida in lichida si vi-

Criterii de evaluare:

1. Stabilirea obiectului supus investigarii. e B S

2. Formularea scopului si a obiectivelor. ceversa sau din lichida in gazoasa si vicever-
3. Selectarea instrumentelor, la necesitate. sa. Temperatura ridicatd face ca apa din prima
4. Elaborarea unui plan de investigare. farfurie sa se evapore, un fenomen prin care
5. Realizarea investigatiei. particulele de apa isi maresc viteza Intr-atat,
6. Inregistrarea datelor obtinute in fisd/tabel. incat se imprastie printre particulele de aer
7. Analiza datelor. sub forma de vapori.

8. Formularea concluziilor.



Aceeasi caldura face ca apa n stare solida (gheata)
sa se transforme rapid 1n lichid. Temperatura ridicata
este cea care transforma tableta de ciocolata intr-un li-
chid dens, folosit la prepararea unor produse de patise-
rie, cofetarie, a unor bauturi (reci sau calde).

e Prepara, impreuna cu un adult, fructe trase in cio-
colata.

IV. FOLOSESTE-TI CUNOSTINTELE!

DEX

Dens - care are 0 masa mare
pe unitatea de volum; cu
partile componente stréns
unite; des.

Invatd sd nvetil
Descrierea unei substante
1. Denumirea.

2. Starea de agregare (soli-
da/lichida/gazoasa).

3. Proprietatile (culoarea,
forma, gustul, mirosul).

4. Compararea cu alte sub-
stante.

5. Influenta asupra organis-
melor vii (pozitiva/nega-
tiva).

6. Utilitatea (moduri, situa-
tii concrete).

1. Initiaza o discutie cu colegul/colega de banca urmand
planul propus.
a) Ce este o substanta?
b) Cum sunt clasificate substantele?
c) Care sunt starile de agregare ale substantelor?
d) Ce proprietati ale substantelor cunosti?

2. Realizeaza corespondente potrivite.

nu au volum propriu

au forma proprie

nu au forma proprie

ocupa spatiul in care se afla
au volum propriu

substantele solide o

substantele lichide o

substantele gazoase o

3. Depisteaza intrusul in fiecare sir:
a) petrol, lapte, ulei, vant, vopsea;
b) detergent, sare, nisip, gaz natural, plastic;
c) dizolvare, solubil, filtru, dizolvant, insolubil.

{5\ U. Lucru Tn echipd. Realizati
experimentul Jocul solubilitatii
urmand pasii propusi.

a) Observati substantele din pahare.
Determinati Tnsusirile acestora.
Completati o fisa de observare a
substantelor.

b) Realizati amestecurile propuse Tn
imagini.

c¢) Concluzionati.

5. Lucru in pereche. a) Comparati
substantele:
~ amidon, zahar, sare de bucatarie;

~ apa, otet, apa de colonie.
b) Cu ajutorul caror simturi le-ati deosebit? @

c) Identificati tipul de substante.




6. Raspunde la intrebari.
a) Sub ce forme este reprezentata apa inimaginea alaturata?
b) Care sunt cauzele trecerii apei dintr-o stare in alta?
c) in ce domenii este folosita apa in stare solid, gazoasa?

7. Lucru in echipad. a) Cititi situatia-problema.

0 masina obisnuita produce Tntr-un an 3 tone de dioxid de
' carbon care se imprastie in atmosfera. Oamenii de stiinta sus-
tin ca emisiile de dioxid de carbon transforma apele Oceanului

Sandtatea ta Arctic Tn acid, Intr-un ritm fara precedent in istoria planetei.
b) Identificati solutii pentru diminuarea emisiilor de
Atentie la ce gusti gaze de esapament.
si ce mirosi! c) Ce poate face, in acest sens, fiecare dintre voi?

e Multe substante de uz
casnic, precum unii
detergenti sau unele
sprayuri, mercurul, pe-
trolul etc., iti pot pune
in pericol sanatatea,
deoarece pot provoca
alergii, afecta respira-
tia, pielea etc. Citeste
cu atentie instructiuni-
le Tnainte de a le folosi!

e Consuma alimente eco-
logice. Acestea ofe-
ra mai multe avantaje
pentru sanatate, con-
tinand mai putine pes-
ticide si conservanti.

8. Numeste substantele din care sunt confectionate obiec-
tele din imagine.

9. Grupeaza substantele date in solubile si insolubile.

.« & hu 4
fgind de 9r¢ cretd
sare
argilg fai lo;
a nisip Ule;

10. Argumenteaza importanta oxigenului in situatii concrete
de viata.

V. ACTIONEAZA! Q
. s>/

a) Prepara pentru membrii familiei tale un ceai din plante.

b) Discuta cu membrii familiei despre proprietatile curative
ale celor mai cunoscute plante medicinale.

c) Participa cu familia la colectarea ierburilor medicinale.
Afla de pe internet tehnologia de uscare si pastrare a
acestora.




3. AMESTECURILE. SEPARAREA AMESTECURILOR

Mopy ™

Guvinte

fo—'—\

I. DIN EXPERIENTA TA

1. Ce cunosti despre substante?

2. Care sunt cele mai importante substante fara de care nu am
amestec putea trai?

4
?
¢ sedimentare
?

dizolvare . . . L
® Analizeaza imaginile 1-5. Ce reprezinta?

substanta

.. ™.
~

-

oxigen -
oxigen

Care dintre corpurile din imagini crezi ca sunt alcatuite din
substante pure? Dar din amestecuri de substante?

Toate amestecurile din imagini sunt naturale? Care sunt create
de catre om?

Care dintre aceste amestecuri pot fi separate? in ce mod se
poate realiza acest lucru?

Cu ce poate fi amestecat laptele? Ce am obtine? Mai poti
separa materialele dupa ce au fost amestecate? Concluzio-
neaza.

Informeaza-te!

Fiecare substanta se compune din particule
caracteristice. Substantele care nu contin particu-
le ale altor substante si au proprietati constante
se numesc substante pure. Exemple de substante
pure: oxigenul, apa distilatd, cristalele de sare, dia-
mantele, proteinele, bicarbonatul de sodiu, zaharo-
za, creta, aurul etc.

In natura, majoritatea substantelor se gasesc in

‘ amestecuri. Doua sau mai multe substante amesteca-
te, dar care nu interactioneaza intre ele, formeaza un
amestec de substante. in viata cotidiana, substan-

L HFIe utilizate de om si alte vietuitoare, de asemenea,
ormeaza diverse amestecuri. Cele mai importante
amestecuri pentru om sunt aerul si apa potabild.

u
ElE

-




Zahdr Apad Amestec
omogen
|

Nisip Apd Amestec
eterogen

Separarea unor sub-
stante poate fi realizata
cu ajutorul unui mag-
net. Acest lucru este
posibil, daca una dintre
substantele care intra in
componenta unui ames-
tec de substante solide
se magnetizeaza usor.
De exemplu, magne-
tul poate atrage pilitura
de fier, separand-o de
celelalte substante din
amestec.

.

-

p
’

Amestecuri precum gazul natural, petrolul, laptele, apa de
rdu, rocile, sucurile din fructe sunt amestecuri naturale. Cele
create de om se numesc amestecuri artificiale. Cateva exemple:
materialele de constructie, cauciucul, benzina, vopselele, plas-
ticul, detergentii, maioneza etc.

Dupa compozitia lor, amestecurile se clasifica in amestecuri
omogene Si amestecuri eterogene.

¢ Citeste schema.

omogene
(au aceeasi compozitie si
aceleasi proprietdti in toatd
masa lor)
v apa + zahar/sare
v vopsea + diluant
v apa + acid acetic (otet)
v aluatul de paine etc.

eterogene
(amestecuri in care
se observd componentii)
v apa + nisip
v apa + ulei
v cereale + lapte
v cuburi de gheata +
limonada etc.

In fiecare zi amestecam apa cu diferite substante (solide,
lichide sau gazoase): zahar, sare, cacao, miere, sucuri de fruc-
te etc. Aceste amestecuri sunt numite solutii. Unele substante
precum zaharul, sarea se raspandesc 1n apa. Ele nu dispar, ci
doar isi schimba forma. Spunem ca aceste corpuri solide se
dizolva in apa. Dizolvarea este un proces prin care o substanta
solida, lichida sau gazoasa se raspandeste printre particulele
altei substante.

Amestecurile omogene si eterogene pot fi separate (obti-
nerea componentelor dintr-un amestec). Separarea celei mai
mari parti a substantelor solide dintr-un lichid se numeste se-
dimentare.

Un amestec ce contine apa, nisip, argild, daca este lasat in
recipient un timp, se va limpezi. Nisipul si argila se vor depune
pe fundul vasului. Pentru a le separa mai eficient, lichidul scurs
se va filtra (strecura). Filtrarea este o operatie de separare din
solutii sau gaze, printr-un filtru, a unor substante. Filtrele pot
fi din hartie, pdnzd, fetru, bumbac sau tifon.

Prin filtrare se poate separa si o sub-
stanta solida de una gazoasa. De
exemplu, filtrul aparatului de aer
conditionat permite doar aeru-
lui sa treaca, nu si particu-
lelor mici de praf din
Tncapere.

T——




Toate amestecurile naturale sunt transformate n
produse utile datorita faptului ca au fost separate mi-
nutios Tn substante componente. Pe baza proprietati-
lor substantelor pure se obtin noi amestecuri — produ-
se atat de necesare omului.

e Pregateste un amestec dupa necesitate (limona-
da, ceai, compot, aluat, solutie de sapun etc.).

Cercetator in devenire: Cum fsi pot schimba culoarea unele
substante cénd vin in contact cu altele?

* Realizeaza experimentul.

Materiale un pahar, apa, o pipeta, tinctura de iod, amidon (pulbere), 6 farfurii de unica
necesare: folosinta, paine; un mar, un cartof (felii); orez, paste, faina (cate putin)

1. Umple o treime din pahar cu apa si adauga 7 picaturi de tinctura de iod.
2. Ia cu pipeta cateva picaturi din aceasta solutie si picura peste o grama-

joara de amidon.
* Ce seintdmpld cu amidonul?

o~
3. Umezeste cu apa celelalte produse. /
. L ) 4. Pune cateva picaturi de solutie pe
::e Vg' o fiecare dintre ele. (-
ace: \‘ * Ce observi in locurile unde au <
N cdzut picdturile de solutie? N\ D 4
\\./ —’
Ceal De ce si-au schimbat cul le produse? Concluzioneaza
observat? e ce si-au schimbat culoarea unele produse? Concluzioneaza.

Ce descoperim?

Concluzia acestui experiment este ca alimentele care si-au
schimbat culoarea contin amidon. Solutia de iod a actionat ca
un indicator. Amidonul din plante este depozitat Tn radacinile
si semintele lor. Oamenii se intreaba daca amidonul este bun
sau nu pentru organism. Amidonul alimentar nu este daunator
organismului. Acesta este o sursa foarte eficienta de energie,
dar trebuie consumat Tn cantitati mici. De aceea nu trebuie sa
consumam fructe Tmpreuna cu alte alimente care au in compo-
nenta lor si amidon. Acestea impiedica digerarea amidonului,

ceea ce poate provoca tulburari digestive.




IV. FOLOSESTE-TI CUNOSTINTELE!

e Jocul Cenusaresei. Ai ur-
matoarele amestecuri:

v' seminte de dovleac + se-
minte de floarea-soarelui;

v' faina + boabe de fasole;

v apa + ulei.

a) Numeste starea de agre-
gare a corpurilor dinames-
tecurile date.

b) Stabileste obiectele nece-
sare pentru separare.

c) Explica modul de separare
in fiecare caz.

Expune-ti parerea!
Ce s-arintampla daca sub-
stantele din natura nu s-ar

dizolva? Dar daca nu s-ar
separa?

‘allalafalalalalal allalalalala

Desfasurarea unui
demers de investigatie

Criterii de evaluare:

1. Realizarea propriu-zisa a
investigatiei.

2. Inregistrarea datelor

obtinute Tn fisa/tabel.

Analiza datelor.

4. Formularea concluziilor.

®

&
Bucuria creatiei
Construieste un filtru de
apa inspirandu-te de pe
internet. Solicita si ajutorul
membrilor familiei.

1. Explica notiunile: substantd, amestec de substante, sedi-
mentare, filtrare, dizolvare.

2. Clasifica amestecurile in omogene si eterogene: apd si
nisip, vopsea si diluant, apa si sare, cereale si lapte, otet
si apd, pilitura de fier si orez, apa si sapun, apa si pulbere
de carbune.

3. Lucru in pereche. Comparati amestecurile:
apd + zahdr si apa + ulei. Concluzionati.

H. Lucru in echipd. Realizati experimentul. Aveti nevoie de:

v doua pahare cu capaci- v zahar tos, zahar cubic;
tatea de 200 ml; v" 3 lingurite de metal. T

v/ apa rece, apa fierbinte; @‘,

Ce veti face?

a) Turnati in doua pahare aceeasi cantitate de apa. Introdu-
ceti in primul pahar zahar tos, iar in cel de-al doilea — zahar
cubic. Amestecati bine, stabilind timpul in care se dizolva
zaharul.

b) Folosind aceleasi cantitati de apa in pahare, dar cu tempe-
raturi diferite, adaugati in ambele pahare cate o lingurita
de zahar tos. Amestecati bine. Inregistrati rezultatele.

c) Puneti cate o lingurita de zahar tos in paharele cu acelasi
volum de apa, avand temperatura identica. Agitati cu lin-
gurita solutia din primul pahar. Ce ati observat? Inscrieti
datele in fisa de observatie. Concluzionati.

Verificati concluziile.

~ Dizolvarea (mai rapida sau mai lenta) depinde de mari-
mea particulelor, de temperatura lichidului.

~ Dizolvarea este influentata de agitarea amestecului.

5. Casaintelegi mai bine ce este un amestec, incearca
sa efectuezi urmatoarele aplicatii: A%
v' Cristalizarea sdrii;
v' Filtrarea apei cu nisip;
v' Separarea piliturii de fier dintr-un amestec.

S
V. ACTIONEAZA! Q
- =/

a) Prepara un cocktail cu banane folosind un blender (sub
supravegherea adultilor). Foloseste urmatoarele ingre-
diente:

v" 0,5 litri de frisca lichida (rece) v" 1-2 banane
v" cuburi de gheata v" 3 linguri de miere
b) Serveste-i si pe membrii familiei.




4, TRANSFORMARI ALE MATERIALELOR

Guvinte

A — I. DIN EXPERIENTA TA

% topire 1. Ceintelegi prin cuvantul transformare?
¢ solidificare 2. Ce t!'ansformari ale materialelor ai observat in \{iata de zi
. cu zi? Care au fost cauzele acestor transformari?
© vaporizare
4 ~ @
t condensare II. OBSERVAM SI DISCUTAM
i
¢ ardere
¢ ruginire e Observa imaginile 1-6. Ce reprezinta? " W o
¢ putrezire .
¢ alterare
\_ J

1. Ce transformari ale materialelor reprezentate in imagini ai
observat?

Care sunt starile de agregare ale corpurilor din imagini?
Ce materiale pot reveni la starea initiala?

Dupa transformare, crezi ca aceste materiale au aceleasi
proprietati ca pana la transformare? Ce forma, volum, culoare
au acum? Ce componenta si proprietati noi au capatat?

EwWN

Informeaza-te!

Corpurile care ne inconjoara se transforma mereu, fie sub
actiunea altor corpuri, fie sub cea a factorilor de mediu. Trans-
formandu-se, materialele din care sunt alcatuite acestea fsi
modifica proprietatile si devin substante cu alcatuire diferita
si cu Tnsusiri noi. Unele transformari sunt reversibile (revin la
starea initiala): solidificarea, topirea, vaporizarea, condensa-
rea, indoirea etc.

La 0°C apa incepe sa se transforme Tn gheata - o

substanta incolord, transparentd, cu formd constan-

td, inodord si insipidd (fard gust), mai usoard decét

apa, fragild. Acest proces se numeste solidificare.

Odata cu cresterea temperaturii, apa trece din

nou in stare lichida. Fenomenul are denumirea
deﬁ.i\:ppire.

T -
——— "




| Refine!

Masuri de prevenire
a incendiilor

~ Prepararea hranei cu
utilizarea focului des-
chis se permite numai
Tn locuri special ame-
najate si in prezenta
adultilor.

~ Arderea resturilor ve-
getale, a gunoaielor, a
deseurilor se face n lo-
curi special amenajate.

~ In caz de izbucnire a
unui incendiu, suna la
numarul 112.

Afld mai mult!

La stingerea incendii-
lor se folosesc diferite ex-
tinctoare, care sunt um-
plute cu apa, nisip, spuma
sau gaz inert.

e Organizati o excursie prin
scoala in spatiile special
amenajate pentru actiuni
in caz de incendiu.

e Simulati un exercitiu de
alarmare si evacuare in
caz de incendiu.

Apa, din cauza circuitului sau Tn natura, se transforma per-
manent, trecand prin cele trei stéri de agregare. in functie de
valorile de temperatura, aceasta poate trece dintr-o stare in
alta. La temperatura de 100°C apa fierbe, transformandu-se
in vapori. Acest proces se numeste vaporizare. Vaporii de apa
reprezinta un gaz incolor, inodor si insipid. La racire, vaporii se
transforma in picaturi de apa. in acest caz spunem c3 are loc
procesul de condensare.

Transformarile care au loc prin fenomene precum arderea,
ruginirea, putrezirea si alterarea sunt ireversibile (nu pot reveni
la starea initiala).

¢ Citeste tabelul.

ARDEREA. Arderea este procesul de trans-
formare a unor materiale in cenusa si gaze
toxice, In prezenta oxigenului din aer, de-
gajand caldura si lumina.

RUGINIREA. Ruginirea este procesul de
transformare a fierului in ruging, in prezenta
umezelii si a oxigenului din aer.

PUTREZIREA. Putrezirea este fenomenul de
descompunere a unor materiale, plante, ani-
male, sub influenta umezelii, aerului si a bac-
teriilor, in substante hranitoare pentru plante.

ALTERAREA. Alterarea este fenomenul de
transformare a hranei, sub actiunea caldurii
sau a unor vietuitoare foarte mici (microor-
ganisme), in substante toxice.

Pentru a arde, lucrurile trebuie sa se Tncalzeasca suficient
de mult, incat sa intre in reactie cu oxigenul. Arderea este fa-
vorizatd de anumite conditii: cdldurd, combustibil (substante
inflamabile — carbune, petrol, gaze naturale, parafina), oxigen
(gaz care intretine arderea). Lipsa uneia dintre acestea duce la
stingerea focului. Proprietatea unei substante care se aprinde
usor si arde repede se numeste inflamabilitate.

In urma arderii, substantele se transforma in alte substante
(fum, cenusa etc.). Odata transformate, substantele nu mai pot
reveni la starea initiala.




Prin ardere, corpurile isi modifica forma,
volumul, dimensiunea, culoarea, dar si rezis-
tenta, mirosul, gustul. in timpul arderii, focul
consuma oxigen si degaja dioxid de carbon.

¢ in ce scopuri foloseste omul arderea?

Daca nu este tratat corespunzator, fierul
rugineste foarte rapid. Rugina deterioreaza
obiectele realizate din fier. Pentru a le proteja,
acestea sunt acoperite cu un strat de vopsea,
unse cu ulei sau pastrate in locuri ferite de
umezeala. Cei mai mari inamici ai obiectelor
din metal sunt apa si aerul.

¢ Documenteaza-te de peinternet si afla cum
se scot petele de rugina de pe tesaturi.

Unele alimente pastrate necorespunzator
isi pierd proprietatile (gustul, mirosul, propri-
etdtile nutritive). In acest caz spunem c3 ali-
mentele se altereaza. Acestea devin toxice.
Unele corpuri precum lemnul, hartia, resturile

numit putrezire. Aceste transformari au loc sub
actiunea bacteriilor si ciupercilor microscopice
care se hranesc cu resturi de plante si animale,
descompunandu-le. Corpurile se transforma si
in urma fermentatiei si coacerii, procese care
au o multime de aplicatii: producerea de iaurt,
muraturi, vin, paine etc. In natura, unele trans-
formari s-au produs timp de milioane de ani:
formarea zacamintelor de carbune, de titei, de
gaze naturale. Focul a fost obtinut de catre oa-
menii din epoca preistorica prin frecarea la su-

prafata de contact a doua bucati de lemn.
Ce transformari ai observat in natura?

vegetale si animale, aflandu-se intr-un me-
diu umed, sunt descompuse printr-un proces °

Cercetator in devenire: Cum pot afecta alimentele
alterate sdnatatea omului?

AN

1. Lucru in echipa. Initiati o discutie despre perico- zlé?i\'
lele consumului de alimente alterate.
2. Realizati o cercetare in acest sens urmand pasii propusi.
a) Colectati etichete de pe diverse ambalaje ale unor produ-
se alimentare.
b) Analizati informatiile de pe etichete.
c) Redactati o lista cu alimentele din casa, notéand termenul
de valabilitate (data pana cand pot fi consumate).
d) Documentati-va despre efectele consumului de alimente
alterate asupra sanatatii organismului.
e) Informati-va despre ANSA (Agentia Nationala pentru
Siguranta Alimentelor).
f) Realizati un pliant cu informatii utile pentru consumatori
(atributii, contacte etc.).
g) Initiati o Intélnire cu un expert ANSA.
h) Pregatiti o lista de intrebari pe care le-ati adresa exper-

tului ANSA.




Ce descoperim?

Consumul de alimente alterate ne poate
afecta sanatatea. Pentru a preveni intoxicati-
ile, legile tarii noastre prevad reguli si norme
pentru producatorii din domeniul alimentati-
ei. Pe ambalajul unui produs se indica, in mod
obligatoriu, termenul de valabilitate, compozi-
tia, cantitatea, unele atentionari. Agentia Na-
tionala pentru Siguranta Alimentelor (ANSA)
este o autoritate responsabila de controlul pri-

si a hranei pentru animale.
De controlul privind cores-
punderea produselor con-
form cerintelor declarate,
dar si de cel al desfasurarii
activitatilor de comert este responsabila Agen-
tia pentru Protectia Consumatorilor si Supra-
vegherea Pietei (APC).

o Tis-aintamplat sa cumperi vreun produs

vind siguranta alimentelor pentru populatie, dar cu termenul expirat? Cum ai procedat?

IV. FOLOSESTE-TI CUNOSTINTELE!

1. Defineste urméatoarele fenomene de transformari reversi-
bile: topirea, vaporizarea, solidificarea, condensarea.

2. Asociaza corpurile din imagini cu fenomenele de transfor-
mare ireversibila a corpurilor.

in cazul depistarii unor
nereguli la produsele ali-
mentare anunta ANSA sau
APC!

J

e Lucru in pereche @

Cititi schema.

ardere ruginire m alterare

3. Clasifica materialele in cele care ard si cele care nu ard:
lemnul, apa, hartia, sarea, cdrbunele, nisipul, gazele naturale,
metalele, plasticul, materialele din fibre.

Importanta arderii

n transporturi -,
Y. Lucru in echipa. Focul - prieten sau dusman? i
Initiati o discutie urmand planul propus.
a) La ce foloseste focul?
b) Ce conditii favorizeaza arderea?
c) Ce se intampla cand lucrurile ard?
d) Argumentati afirmatia: Scdpat de sub control, 4
focul poate fi dezastruos. 2
e) Enumerati reguli de prevenire a incendiilor.

Tn medicina
in constructii
Tn agricultura

.

in alimentatie

. F
-~ n arte
Arderea

in metalurgie

9
Bucuria creatiei &S~

Lumandri de sarbaétori

Documenteaza-te de pe
internet cum sa faci luma-
nari decorative in conditii
de casa. Organizati in fami-
lie un masterclass.

5. Vizioneaza pe YouTube filmuletul Povestea camdsii de
cdnepad. Ilustreaza transformarile prin care trece canepa
pana ajunge camasa.

— &
V. ACTIONEAZA! Q
U | —4

¢ Stabileste cai de solutionare a problemelor legate de polua-
rea apelor, aerului si solului in urma arderii vegetatiei uscate
toamna si primavara, aruncarii laintamplare a deseurilor etc.




5. RECAPITULARE

I

™ ' ‘_' Motto:

In natura nimic nu se pierde, nimic nu
e castiga, totul se transforma.

o Antoine Lavoisier

1. Sa discutam impreuna! Initiati o discutie in baza mottoului lectiei.

2. Cititi textul. Continuati cu exemple de transformari ce au loc in
natura.
In esentd, totul in naturd se transformd. Apa se transformd in abur,
cdrbunele - in dioxid de carbon, materia vegetald si animald — in
humus si nutrienti pentru plante.

b) Alcatuiti grupuri
de corpuri dupa

a) Elaborati planul proprietatile lor. c) Ilustrati starile
povestirii la tema Corpurile * Stabiliti legaturi de agregare ale
. intre aceste grupuri. substantelor.

Proprietdtile corpurilor.

* Dezvoltati ideile. * Dati exemple.

d) Relatati despre substante.

¢ Comparati substantele cu
amestecurile de substante.

h) Precizati importanta
proceselor de reversibili-
tate si ireversibilitate.

* Exemplificati.

—

g) Determinati cauze si

efecte ale fenomenelor: e) Argumentati importanta

amestecurilor si a separarii

azclfgjg’eguglzllggférea f) Analizati doud | acestora Tn viata cotidiana.
p ’ : amestecuri: omogen si - Tlustrati cu exemple
* Tlustrati cu exemple. eterogen. \ )

* Prezentati concluziile. )

METAMORFOZELE DIN JURUL NOSTRU

* Gaseste pe YouTube filmuletul Cum se produce matasea. Ilustreaza ciclul de viata
al unui fluture.

e Ce transformari care au avut loc in natura, la oameni sau la animale te-au uimit?
Relateaza.



v

Acum stiu si pot...

AUTOEVALUARE

MODULUL

’
(...) sa completez potrivit enunturile date.
a) Corpurile se deosebesc ntre ele dupa:

() o)y () s G

c) Proprietatile substantelor sunt: (...).

b) (...) constituie spatiul ocupat de un corp.

e) Dupa compozitia lor, amestecurile se
clasifica in: (...) si (...).

f) Transformarile care au loc prin fenomene
precum arderea, ruginirea, putrezirea si

d) Starile de agregare ale substantelor

sunt: (...), (...) si (...).

alterarea sunt (...).

(...) sa aleg raspunsul corect.
a) Gazul indispensabil vietii este:

azotul dioxidul de carbon
oxigenul alte gaze

b) Forma, lungimea, masa, volumul si densitatea sunt proprietati ale:
substantelor corpurilor

c) in urma arderii, substantele:
rdman neschimbate
se transformd in alte substante

trec dintr-o stare de
agregare in alta
d) Cele mai importante amestecuri pentru om sunt:
aerul si zahdrul aerul si apa potabild
(...) sa stabilesc corespondente

B (...) sd de?crlu un corp la ale- potrivite intre corpurile din @
gere folosind reperele: forma, °

imagini si cuvintele date.
mdrimea, culoarea, starea de e hartie
agregare (lichidd/solidd/ga- @ ) e sticld
zoasa), duritatea, transparenta, e mase
materialul. plastice

-

e portelan
lemn

@

E (...) sa enumar cate trei corpuri care:

a) se dizolva in apa;

b) se transforma prin ardere;
¢) pot rugini;

d) se pot altera;

e) se transforma prin putrezire.

@

r (...) sa grupez cate doua substante
din care se pot obtine amestecuri
omogene si amestecuri eterogene:
ulei, sare, orez, lapte, apd, otet,
detergent, gumad de mestecat.

4

i (...) sa relatez in 10 enunturi despre utilizarea apei

- in cele trei stari de agregare in familia mea.

D

Total: 33 de puncte




EVALUARE SUMATIVA

Semestrul |

1. stabileste valoarea de adevar a afirmatiilor.

a) Plantele, animalele, bacteriile si ciupercile fac parte din lumea vie.

b) Caracteristicile lumii vii sunt: inmultirea, cresterea, dezvoltarea, respiratia
si excitabilitatea.

¢) Muschii si ferigile sunt plante cu flori.

d) Mamiferele si pasarile sunt animale cu sange cald.

e) Toate bacteriile si ciupercile sunt daunatoare.

f) Intre componentele mediului inconjurator s-au
stabilit relatii de nutritie, de trai, de raspandire.

2. Realizeaza corespondente potrivite intre cele trei coloane.

< « . e pasari

Se dezvolta si se hranesc e animale . iF?'lsecte
n . . . . H .
in interiorul corpului fe- ovipare . reptile
melei pana la nastere. ) o mamifere
Se dezvolta in interiorul e , animale o

. vivipare e amfibieni
unui ou. .

® pesti

3. Descrie tipul de relatie intre vietuitoare reprezentat in schema data.

am—
— gt
A

Y. Alege varianta de raspuns corecta.

a) Singurul element din natura care se afla n toate cele trei stari de agregare este:
L aerul Ll apa L solul

b) Apa trece din stare solida in stare lichida datorita procesului numit:
L1 solidificare L1 topire L] condensare

¢) Forma si volumul sunt proprietati specifice substantelor:
L1 solide L1 lichide [l gazoase

d) Procesul prin care o substanta solida, lichida sau gazoasa se raspandeste printre
particulele altei substante se numeste:
L1 filtrare L1 sedimentare L1 dizolvare

LO12
345

LO12
34

LO12
345

LO12
34




5. Gaseste cate doud asemanari si deosebiri intre amestecurile de substante (dup3 LO12
criteriile: tip, compozitie, proprietati): apd + zahdr si apa + nisip. 34

"""-n—._-_._._.—-"‘

6. Grupeaza termenii potrivit rubricilor din tabelul dat: sare, ulei, sticld, argild, LO12
suc, vitamine, tincturd de iod, amoniac lichid, hdrtie, mase plastice, heliu, vopsea, 345
ciment, nisip, apd.

Substanta Amestec de substante
(.) (%

7. Realizeaza corespondente potrivite: LO12
bauturile racoritoare e e amestec omogen e e gazele de esapament 34
apa de izvor ° e amestec eterogen o e saramura

8. Selecteaza varianta de raspuns corecta. LO12
a) Prin ardere corpurile isi modificd/ nu Tsi modificd forma, masa, mirosul. 34

b) Alimentele alterate 7si schimbd/ nu isi schimbd culoarea, mirosul, gustul.
c) Oxigenul intretine/ nu intretine arderea.
d) Fierul rugineste in lipsa/in prezenta umezelii si a oxigenului din aer.

9. Redacteaza un text stiintific din 8 enunturi in baza imaginilor. LO12
: 345

678

10. Propune 3 reguli de siguranta in baza imaginilor de la itemul 9. LO1
23

Total: 47 de puncte



Proiect STRE(A)M: Energia apei
e Formati 5 echipe. Realizati sarcinile date.

Geografii: Actualizati-va cunostintele des-
pre apa, folosind si internetul in acest scop.
Repere: importanta apei, cum este raspan-
ditéd pe glob/in tara noastra. Prezentati
informatiile pe un poster fizic/electronic.

Fizicienii: Indicati Tntr-un tabel proprietatile
apei, transformarea continua a acesteia (sta-
rile de agregare).

Tehnicienii: Relatati despre modul in care
este utilizata apa, energia apei intr-un Padlet/
Canva/PPT.

Constructorii: incercati s& construiti o roat
de apa din materiale reutilizabile.

Scriitorii: Elaborati o carte digitala folosind
.| unadintre platformele: Creator, StoyJumper.
<| Dati-i un titlu potrivit.

¢ Prezentati la final de modul produ-
sele realizate.

-

Lectura imaginii: Cadranele

1. Ce reprezinta
imaginea din pagina?

2. Ce legatura intuiesti ca exista
intre elementele imaginii?

3. Despre ce crezi ca vei
invata in acest modul?

4. Ce te-ar interesa sa stii

In acest modul: despre energie si forta?

vel observa

> diferite tipuri de misca-
re a corpurilor;

~> cum interactioneaza cor-
purile Tntre ele;

> efectul luminii si al
caldurii asupra mediului
inconjurator.

vel descoperi

~> cum sa determini pozitia
unui corp fata de un reper
(corp de referinta);

~ cum se formeaza sunetul,
umbra;

~> cum functioneaza roata
morii de apa.

vel actiona

> participand de rand cu mem-
brii familiei la diverse munci n
gospodarie;

~> economisind energia electri-
ca, energia termica, reducand
astfel risipa resurselor.



1. MISCAREA SI,REPAUSUL

Guvinte

A ——

? miscare

?® repaus

¢ corp de referinta
® pozitia corpului

W

I. DIN EXPERIENTA TA

1. Ce cunosti despre miscare?
2. Ce miscari ai facut astazi? In ce scop?
3. Te misti continuu? Argumenteaza.

II. OBSERVAM SI DISCUTAM

\_ ) e Observa imaginile 1-4. Ce reprezinta acestea?

& 4 : @

Informeaza-te!

Fiecare corp are loc si pozitie in spatiu. Ime-
diat cum acestaincepe sa se deplaseze, spunem
ca el se misca. Corpul care ocupa permanent
aceeasi pozitie in spatiu este un corp in stare de
repaus. Miscarea este o actiune care se deru-
leaza Intre momentul pornirii simomentul opririi
unui corp. Principalele caracteristici ale miscarii
sunt: distanta, timpul, viteza, rapiditatea, forta
Si energia.

Un corp isi poate schimba pozitia n raport cu
corpul de referinta intr-un interval de timp si pe
o0 anumita distanta. Un corp poate fi pus Th mis-
care, poate fi oprit sau i se va modifica directia
sub actiunea unei forte. Asadar, corpurile pot fi

{ Afld mai mult! s %

Cele mai simple tipuri de
miscare sunt: rectilinie, in linie
dreapta (automobilul, trenul);
circulara, pe cerc (miscarea
Pamantului in jurul Soarelui);

in jurul axei (roata bicicletei).

1. Cum se misca corpurile din imagini?

2. Ce corpuri din imagini nu se misca?

3. Corpuri nevii precum trenul, bicicleta, balonul cu aer cald etc.
se misca? Cine le pune in miscare?

n miscare sau in repaus. Tot ce ne inconjoara e
n continud miscare. Astfel, vulturul, ghepardul,
copiii, fluturele, sarpele se afla in miscare. Si
plantele se misca: vita-de-vie se catara pe araci,
floarea-soareluiisi indreapta palaria spre soare.
Alte corpuri precum cladirile, arborii, pilonii
sunt in repaus fata de corpurile care se misca.
Corpurile nevii, de asemenea, se pot misca.
Daca cele vii se misca singure, corpurile nevii
sunt puse in miscare de alte corpuri. De exem-
plu, pisica se misca singura, pe cand morisca
este pusa In miscare de vant.
¢ Da exemple de corpuri puse in miscare de
alte corpuri.



-

III. DESCOPERIM SI EXPLICAM

Cercetator in devenire: Cum poate fi determinaté pozitia exactd a unui corp?

AN

¢ \ -~ ¢« v . o . .o
Qi‘% e Lucru in echipa. Realizati aplicatiile.

Materiale necesare: un manual, un caiet, un pix

Ce veti face?

1.a) Asezati pe masa manualul de Stiinte. Sub el puneti
caietul, iar in dreapta manualului puneti pixul. Raspundeti
la intrebarea: Unde se afla caietul?

* Atidat acelasi rdspuns? De ce?
b) Unde se afla caietul fata de manual?
e Cerdspuns ati dat de aceastd datd? Argumentati.
2. Analizati imaginea alaturata. Raspundeti la intrebari.
a) Care este starea autobuzului pe sosea?
b) Care este starea pasagerilor din autobuz?
c) Care este starea pasagerilor fata de autobuz, fata de sosea?

 Starea pasagerilor fatd de autobuz si fatd de sosea este
aceeasi? Concluzionati.

* Cum poate fi determinata pozitia exacta a unui corp?

Ce ati observat? < . .
’ * Dar starile de miscare si de repaus?

Ce descoperim?

Raspunsurile la intrebarea din aplicatia  nentaceeasi pozitie fata de corpul de referinta
1a) au fost diferite. Toate raspunsurile sunt ales este un corp aflat in stare de repaus.
corecte. Nu ati avut un singur raspuns pentru e Citeste imaginea folosind cunostintele

ca nu a fost indicat un corp-reper fata de care din cercetare. Ilustreaza cu exemple
trebuia determinata pozitia corpului. Corpul starea unor corpuri fatd de un punct de
fata de care se determina pozitia altor corpuri referinta ales.

se numeste reper, sau corp de referinta. Ast-
fel, corpul de referinta pentru stabilirea pozitiei
caietului (aplicatia 1b) este manualul. Un corp
de referinta poate fi ales la intamplare.

In urma analizei imaginii (aplicatia 2) ob-
servam ca autobuzul si pasagerii au corpul de
referinta soseaua si sunt in miscare. Pasagerii,
avand corpul de referinta autobuzul, sunt in
repaus. Corpul care isi schimba in timp pozitia
fata de corpul de referinta ales este un corp in
stare de miscare. Corpul care ocupa perma-




IV. FOLOSESTE-TI CUNOSTINTELE!

o

1. Realizeaza corespondente potrivite.

/

miscare ° corpul fata de care se determina pozitia altor corpuri

. corpul care isi schimba pozitia fata de corpul de referinta
corp dereferinta o ales
stare de miscare o e corpul care ocupa permanent aceeasi pozitie fata de corpul
de referinta ales

stare derepaus e e actiunea care se deruleaza intre momentul pornirii si mo-

N mentul opririi unui corp

~

J

Situatie—problema

Mark se plimba cu bicicleta.
Bicicleta se misca fata de
sosea. Fata de care dintre
corpurile din imagine se misca
Mark si fata de care este in
repaus?

&

Bucuria creatiei
Deseneaza un mijloc de
transport multifunctional care
te-ar duce oriunde ti-ai dori pe
uscat, pe ape, in spatiu.

2. Stabileste starile de miscare sau de repaus in situatia
reprezentata in imaginea alaturata:
v Cum este copilul fata de salvator?
v/ Cum sunt masinile fata de salvator?
v" Care este starea copilului fata de sosea?
v" Care este starea soferului fata de masina? @

3. Lucru in pereche. Construiti in caiet cite un tabel
asemanator. Completati-le, apoi verificati lucrul realizat.

Corpul studiat Starea. COI’pL.I| d.e
corpului referinta

Un elev care sta in curtea scolii () Pamantul
esten (...) miscare (-.)
Un elev care sta in banca la repaus (...)
scoald este in (...) (.) Soarele
Doi elevi, A si B, alearga la fel de (...) elevul B

repede la ora de educatie fizica.

R miscare (..)
Elevul A este1n (...)

Y. Lucru in echipd. Raspundeti la intrebarile date. Argu-
mentati raspunsurile.
a) Poti sa mergi si totusi sa nu te misti? ISR
b) Poti sa stai si totusi sa fii In miscare?
c) Cu ce mijloace de circulatie te poti misca in spatiu?

a) Cum intelegi afirmatia: Miscarea este viata?
b) Analizeaza-ti modurile in care iti dezvolti abilitatile de mis-
care. Ce ai schimba?

c) Redacteaza un decalog al miscarii cu genericul Alege mis-
carea azi! Prezinta-| colegilor.

V. ACTIONEAZA!




2. FORTA

Guvinte

¢ forta
? newton
® dinamometru

Informeaza-te!

Corpurile interactioneaza intre ele pentru a fi puse Th miscare. Fiecare

I. DIN EXPERIENTA TA

1. Cumiti dai seama ca un corp este in stare de miscare sau in
stare de repaus?

2. Ce cunosti despre starea de miscare, starea de repaus a cor-
purilor?

3. Uneoriai nevoie de un reper pentru a te orienta? Argumenteaza
cu exemple.

II. OBSERVAM SI DISCUTAM

® Observa imaginile 1-4. Ce actiuni reprezinta acestea?

1. Cum sunt puse in miscare corpurile din imagini?

2. Cine/ce pune in miscare sania gonflabil, coaja de banana,
usa, inelele de gimnastica?

3. Poate/nu poate fi modificata directia de miscare a corpurilor
din imagini?

H. Cum trebuie sa fie forta pentru a misca corpurile?

dintre ele exercita o forta (o putere) asupra celuilalt. Astfel, miscarea cor-
purilor in spatiu se datoreaza actiunii unor forte. Unele necesita contact
direct intre corpuri, altele se pot manifesta de la distanta.

Forta este o actiune exercitata asupra unui corp, ce imprima acestuia o
modificare de viteza (sa accelereze sau sa incetineasca), de directie sau de
forma. Unitatea de masura a fortei in SI (Sistemul International de Unitati)
este newtonul (N). Masurarea fortei se realizeaza cu un dinamometru,
instrument special gradat Th newtoni.




® Citeste tabelul.

TIPURI DE FORTE

forta de gravitatie forta de tractiune forta de impingere

Toate corpurile care caddelao  Forta aplicata pentruatrageun  Forta aplicata pentru a impinge
anumita fnaltime sunt atrase de  corp spre alt corp se datoreaza  prin apdsare un corp spre alt
Pamant datoritd fortei de gravi-  forteide tractiune (de atractie).  corp se numeste forta de im-
tatie (de greutate). Gravitatia pingere.

este peste tot Tn jurul nostru.

° Forta de gravitatie nu necesitd  ® Fortele de tractiune si de impingere necesita contact direct cu
contact direct Tntre corpuri. corpul pus in miscare. Aceste forte fac corpurile sa se miste, sa
incetineasca, sa-si schimbe directia, forma.

® Cetipuride forte ai aplicat astazi? ince situatii?

III. DESCOPERIM SI EXPLICAM

Cercetator in devenire: Cum actioneazd o fortd asupra corpurilor?
¢ Realizeaza aplicatia.

Materiale un penar, o bucata de sfoara, un pahar din carton/plastic, rechizite
necesare: scolare, un mar

1. Pune pe masa un penar gol de care ai legat paharul astfel
incat sa atarne. Adauga in pahar, pe rand, rechizite scolare:
Ce vei o0 ascutitoare, creioane, o rigla etc.
face? * Ce s-a intGmplat cu paharul?

2. In timp ce penarul se afld in miscare, pune marul in el.
* Ce seintdmpld acum cu penarul?

Ce ai * De ce paharul cu rechizite s-a miscat in jos si pana cand?
observat? * De ce depinde viteza de cadere a paharului?

Ce descoperim?

m\ Corpurile folosite Tn aplicatie (penarul si paharul) au interactionat. Acti-

unea reciproca dintre doua sau mai multe corpuri se numeste interactiune.
Un corp aflat in repaus poate fi pus in miscare prin actiunea unei forte. Un
corp aflat Tn miscare poate fi oprit sub actiunea unei forte. Cand au fost
puse rechizitele scolare in pahar, penarul s-a miscat pentru ca greutatea sa
5 e meees S a devenit mai mica decat cea a paharului. Cand insa ai pus marul in penar,
reprezentate prin greutatea lui devenind egald sau mai mare decat a paharului, miscarea
sageti. acestuia s-a oprit. In lipsa unei forte, corpurile raman in repaus sau Tsi

continua miscarea cu viteza neschimbata in aceeasi directie.

Efectele fortelor
depind de directia
si sensul Tn care
acestea actionea-




IV. FOLOSESTE-TI CUNOSTINTELE!

AT,

Arta cu forta
gravitationala

Afla de pe internet ce este
arta cu forta gravitationald
(pictor fara pensule). incear-
ca sa realizezi si tu un astfel
de desen.

&

. v’* Observati imaginea 1

1. Lucru in pereche.

si raspundeti la intre-

barile date.

a) Datorita caror forte balansoarul este pus in miscare?

b) Care dintre copii trebuie sa actioneze mai puternic pentru
a se balansa? De ce?

2. Stabileste in care dintre imaginile 2-3 deplasarea este
mai usoara si mai rapida? Argumenteaza.
3. Alege variantele corecte pentru urmatoarele enunturi:

a) Daca asupra unui corp aflat Th miscare nu actioneaza nicio
forta, acesta isi va continua miscarea/isi va mdri/isi va
micsora viteza.

b) Daca un corp aruncat in sus isi mdreste/isi micsoreazd
viteza, la cadere acesta isi va creste/isi va scddea viteza.

T

daka

Y, Lucru in echipa. a) Observati imaginile 4-6.
Ce reprezinta acestea?

b) Dati exemple in care forta are drept consecinta defor-
marea unui corp.

c) Discutati despre utilitatea acestui fenomenin viata de zi
cu zi.

5. a) Alege dintre jucdriile tale una inteligenta (care se misca,
vorbeste, poate fi transformata etc.). Descrie starile in
care se poate afla aceasta si forta care o pune in miscare.

b) Documenteaza-te pentru a afla ce forte pun in miscare
jucariile inteligente si interactive.

a) Ajuta-ti parintii la muncile din gospodarie care ne-
cesita mult efort: curatenie, lucruin curte/gradina/
livada, ingrijirea animalelor.

b) Recunoaste tipurile de forte care te ajuta sa inde-
plinesti muncile din gospodarie.




3.. SUNETUL

Guvinte

® sunet
? unda sonora
® sursa sonora

I. DIN EXPERIENTA TA

1. Ce sunete, zgomote auzi cel mai des in strada, la scoal3,
acasa? De catre cine sunt produse?

2. Fiecare dintre noi poate emite sunete, zgomote? Exemplifica.

3. Cuajutorul carui organ de simt receptam sunete, zgomote?

II. OBSERVAM SI DISCUTAM

® Observa imaginile 1-6. Ce reprezinta?

1. Ce sunete emit corpurile din imagini? Cum sunt: placute sau
deranjante?

2. Oare toate sunetele din naturd pot fi auzite de om? Argumen-
teaza.

3. Cum apar sunetele urmatoarelor instrumente muzicale: vioa-
ra, nai, tambal, acordeon, toba, maracas? La care iti place/
ti-ar placea sa canti? De ce?

Y. Exista oare poluare care nu se vede, dar se aude? Exemplifica.

5. Cum crezi ca pot transmite sunete sau chiar cinta oamenii
lipsiti de auz?

6. Cum crezi ca pot afecta oamenii, animalele zgomotele

= ica?

Informeaza-te!

Zilnic auzim in jurul nostru diverse sunete si
zgomote: ciripitul pdsadrilor, cdderea picaturilor
de ploaie, fosnetul frunzelor, vuietul masinilor,
trosnetul crengilor etc. De asemenea, fiecare din-
tre noi poate emite atat sunete, cat si zgomote.
Auzim cu urechea si redam sunete cu ajutorul
coardelor vocale.



Aflé mai mult!

e Nivelul sonor, sau pra-
gul auditiv, este 0 ma-
rime ce exprima taria
sunetului perceput de
urechea omului. Cu
cat vibratiile sunt mai
ample, cu atat creste
intensitatea sunetului
produs si viceversa.
Nivelul auditiv se ma-
soara in decibeli (dB).

e Instrumentul folosit la
masurarea intensitatii
sunetelor se numeste
fonometru, sau sono-
metru.

Sunetele sunt produse
de corpurile din mediul n-
conjurator, dar si de unele
fenomene naturale (fulgerul Yo Wil | o
situnetul). Acestea transmit '
vibratiile prin aer, facand sa
fie auzite. Vibratiile, numite
unde sonore, ajung in valuri la urechile noastre. Sunetele
sunt vibratii ale aerului produse de corpuri aflate Tn miscare.
Corpurile care produc sunete sau zgomote se numesc surse
sonore. in consecinta, undele sonore sunt provocate de anu-
mite surse, cum ar fi: coardele vocale, albina, ploaia, valurile
unei ape, desteptdtorul, instrumentele muzicale, televizorul,
radioul, avionul etc.

Orice corp care vibreaza poate servi drept sursa sonora. Sur-
sele sonore pot fi artificiale (sunetul unui avion care decoleaza)
sau naturale (tunetul, ciripitul pasarilor, fosnetul frunzelor).

Sunetele si zgomotele de orice fel si de orice provenienta se
deosebesc intre ele prin trei caracteristici principale: indltime,
intensitate si timbru. Cele trei marimi se influenteaza reciproc.
Propagarea unui sunet printr-un mediu depinde de viteza misca-
rii corpurilor. Viteza sunetului variaza si de la o substanta la alta.
Sunetul poate calatori prin apa sau metal. Prin apa si substante
solide sunetul se propaga mai rapid decat prin aer.

%

III. DESCOPERIM SI EXPLICAM &

Cercetator in devenire: Cum sunt percepute sunetele de urechea noastréa?

® Realizeaza experimentul.

Materiale o e o ..
. un pahar, un clopotel, casti, o lingura metalica
necesare: ; :
Pune obiectele pe masa. Efectueaza urmatoarele actiuni:
1. Loveste cu lingura peretii paharului.
Ce vei 2. Suna din clopotel.
face? 3. Pune castile in urechi si asculta din nou
sunetele produse de pahar si de clopotel.
* Compard sunetele auzite acum cu cele de la inceput. (( ))
. * Cum au fost auzite sunetele cand urechile erau
Ce ai . ~ S e A .
descoperite? Dar cand aveai castile in urechi?
observat? i

De ce sunetele au fost diferite?




Aflé mai mult!

e In spatiul cosmic nu
exista aer, deci undele
sonore nu pot fi trans-
mise. Iata de ce in cos-
mos nu sunt sunete,
doar lumina.

Exista oameni care nu
aud. Persoanele hi-
poacuzice au inventat
un alfabet special, din
semne, pentru a putea
comunica. Unele din-
tre ele canta chiar prin
limbajul semnelor.

Ce descoperim?

Pentru producerea sunetelor auzite de tine au fost folosite
urmatoarele surse: paharul lovit cu lingura si clopotelul. Datorita
unor nervi din urechea ta, care au transformat vibratiile produse de
undele sonore, ai putut auzi aceste sunete. Daca blocam urechea,
sunetele nu ajung la timpan, deci nu le auzim. Daca unele parti
componente ale urechii sunt afectate, atunci se diminueaza auzul.
Urechea umana poate percepe sunete sizgomote. Instrumentele
muzicale produc vibratii care se transforma in sunete.

Zgomotele au un impact negativ asupra sanatatii omului si a
animalelor. Acestea reprezinta poluarea fonica. Cercetarile arata
ca zgomotele provoaca durere fizica si probleme de recunoastere
la animalele de companie. Cea mai frecventa problema pe care
zgomotele o provoaca oamenilor este pierderea auzului.

e Afla de pe internet cum pot afecta zgomotele puternice
starea omului, a animalelor. Desprinde lectia de viata din
cele aflate.

IV. FOLOSESTE-TI CUNOSTINTELE!

Sunet - placut, linis-
tit, armonios, melodios,
dorit, ritmic, agreabil.
Zgomot - nedorit, iri-
tant, foarte puternic, ne-
placut, enervant, asurzi-
tor, suparator, obositor,
insuportabil.

=B BT

1. Explica, in baza informatiilor din lectie, urmatoarele notiuni:
sunet, unda sonord, sursa sonord, poluare fonica.

2. a) Observa imaginile 1-4. Stabileste legaturi potrivite intre
sunet/zgomot si sursa acestuia.

b) in ce situatii ai suna la numarul 1122
3. Gaseste asocieri pentru sunet si zgomot.

4. Lucru in pereche. Comparati cantecul privighetorii
cu zgomotul produs de ciocanitoare. Folositi reperele
alaturate.




s\"/z\\v‘

VY pragul de durere IS

[oragu de durere Tl

5. Lucru in echipa. a) Cititi tabelul aldturat. Observatiinten-  s0as
sitatea sunetelor, a zgomotelor de la pragul auditiv panala
pragul de durere.

b) Efectuati aplicatia. Reprezentati grafic nivelul sonor in
fiecare dintre situatiile date. 10048
Acoperiti un telefon care suna, pe rand: cu o foaie de 9odB

hartie, un caiet/o carte, o caciula, o scurta, o plapuma, apoi

iesiti din clasa. Pe un caiet in patratele colorati cu rosu cate

120dB

10dB

80dB

o

un numar de patrétele corespunzator intensitétii sunetului %
(sase patratele pentru sunetul pe care |-ati auzit cel mai tare 60dB ’
si scadeti treptat pana la un patratel pentru sunetul auzit cel s0dB .
mai slab).
A . . 40dB
c) Cum se aude un sunet daca te indepartezi tot mai mult .
de locul in care se produce? Formulati concluzia. sods ¢
6. ProsiContra. Formati doud grupuri. Aducetiargumente  :as [0 pragul auditiv N ¢
pro/contra sunetelor, zgomotelor. 10dB

[

7. Documenteazi-te pentru a afla despre sursele poluarii
fonice si efectele negative ale acesteia asupra sanatatii
omului si a animalelor.

8. Paharele muzicale. a) invata sa canti la pahare!
Pasi de urmat:
1. Asaza 7 pahare de sticla unul langa altul.

2. Toarna in ele diferite cantitati de apa, in ordine cresca-
toare.

3. Loveste cu o lingura de lemn, pe rénd, paharele, ascultand
atent sunetele produse.

4. Incearc sa improvizezi o melodie lovind Tntr-o anumit
ordine paharele cu apa.

b) Explica fenomenul raspunzand la intrebari.
v' Care pahar a produs un sunet maitnalt? Dar care a produs

Sandtatea fa / ) un sunet mai jos?
v Ce se intampla cu paharele in momentul in care sunt lovite

Zgomotele iti pot afecta i? cu lingura?

ana . Pentru pr - . . o
s.a .ata.te.a e-t up otec' v" Cum sunt transmise undele? Concluzioneaza.
tia individuala poti folosi

antifoane, de tip intern si
de tip extern. Cele de tip
intern sunt dopuri care
se introduc Tn canalul
auditiv. Antifoanele de
tip extern sunt castile

sau caschetele care a) Stabileste in urma unei plimbari de studiu prin localitate
acopera intreg cele mai zgomotoase zone, sursele de poluare fonica.

pavilionul urechii. b) Redacteaza pentru ziarul Prietenii naturii un articol des-
pre controlul si reducerea zgomotelor in localitatea ta.

e Verifica-ti concluzia! O cantitate mai mare de lichid inseamna
o frecventa mai mica a undelor sonore, deci va produce un
sunet mai jos.




4. LUMINA S! CALDURA

guvinte
~ )

sursa de lumina
sursa de caldura
reflexie

corpuri transparente
corpuri opace

corpuri translucide)

Afld mai mult!

Soarele, de fapt, este alb,
dar noi il vedem galben, de-
oarece lumina sa trece prin
atmosfera, care 1i schimba
cromatica.

I. DIN EXPERIENTA TA

1. De unde vin lumina si caldura pe planeta noastra?

2. Care este importanta Soarelui pentru mentinerea vietii pe
Pamant?

3. Datoritad carui organ de simt putem vedea totul in jur?

II. OBSERVAM SI DISCUTAM

® Observa imaginile 1-5. Ce reprezinta?

1. Care sunt sursele de lumina si caldura reprezentate in imagini?

2. Caredintre aceste surse sunt naturale si care sunt artificiale?
Da si alte exemple.

3. Ce obiecte pot da lumina/céldura? Ce obiecte sunt iluminate/
incalzite?

H. care sunt diferentele de temperatura si luminozitate intre cele
patru anotimpuri? Argumenteaza.

Informeaza-te!

Soarele este sursa de energie cea mai importanta pentru
planeta noastra. Aceasta energie este raspandita sub forma
de lumind si cdldurd. Pamantul primeste suficienta lumina si
caldura necesare mentinerii vietii. Datorita luminii Soarelui pu-
tem vedea natura din jur, corpurile care ne inconjoara, chiar
daca aceasta nu intotdeauna patrunde direct sau daca cerul
este Tnnorat. Lumina este unul dintre elementele esentiale ale
vietii, reprezentand o forma importanta de energie. Corpurile
pe care le vedem fie produc lumina (Soarele, stelele), fie re-
flecta lumina produsa de alte obiecte (Luna) sau permit luminii
sa le strabata (geamul). Fenomenul de intoarcere a luminii n
mediul din care a venit, cand intalneste o suprafata de sepa-
rare dintre doua medii, poarta denumirea de reflexie a luminii.



Afld mai mult!

Exista unele anima-
le care stralucesc Tn
Tntuneric: licuricii,
scorpionii, meduzele,
calmarii si planctonii
bioluminiscenti, pes-
tii-lanterna. Si oamenii
emit lumina, chiar daca
aceasta nu e vizibila.
Lumina rezulta din re-
actiile din organism.

Spectacol fascinant

Viteza luminii este cea
mai mare viteza cu-
noscuta si are valoa-
rea de 300 000 km/s.
Lumina emisa de Soa-
re este alba. Aceasta
se compune din sap-
te culori: rosu, oranj,
galben, verde, albas-
tru, indigo si violet.

Asadar, observam c3 unele corpun pot
se de iluminare), iar altele pot fi iluminate. Lumina se propaga
rectiliniu (In linie dreapta) si uniform intr-un mediu (exemple:
lumina farurilor aprinse pe timp de ceata, razele Soarelui ce
strabat frunzisul copacilor intr-o padure etc.). Corpurile care
produc si emit lumina se numesc surse de lumina. Sursele de
lumina pot fi naturale si artificiale.

e Citeste schema.

v N

artificiale

(becul electric, LED-ul, lumdnarea,
chibritul, felinarul, neonul etc.)

naturale

(Soarele, stelele, licuricii,
focul, fulgerul, vulcanii etc.)

Caldura reprezinta starea sau gradul de crestere a tempera-
turii unui corp sau a unui mediu. Corpurile pot primi si ceda cal-
durd. Cand un corp primeste caldura, temperatura si energia sa
termica creste, iar cand cedeaza caldura, temperatura si ener-
gia scad. Trecerea caldurii de la un corp cu temperatura mai

nalta la alt corp cu temperaturd mai joasa se numeste transfer

de cdldurd. Cum are loc transferul de céldurd? Un corp cedeaza
caldura cand temperatura lui este mai mare decat temperatu-
ra corpului de contact. De exemplu, Soarele cedeaza caldura
vietuitoarelor care o absorb, astfel incalzindu-se. Corpul care
cedeaza caldura este considerat sursa de caldura. Corpurile
prin care se transmite temperatura sunt corpuri conductoare
de caldura (fierul, cuprul, aurul, argintul). Exista si materiale
slab conductoare de caldura (sticla, lemnul, caramida, materi-
alele plastice).

De lumina si caldura Soarelui beneficiaza toate vietuitoarele.
Astfel, sub actiunea luminii si caldurii, plantele Tsi prepara hra-
na (procesul de fotosinteza), animalele parcurg etapele ciclu-
lui de viata, iar oamenii pot realiza diverse activitati la lumina
naturala a zilei. Pentru a continua unele activitati si noaptea,
oamenii folosesc surse de lumina artificiala.

e Da alte exemple pentru a ilustra transferul de caldura.




III. DESCOPERIM SI EXPLICAM

Cercetator in devenire: Proprietatea corpurilor de a IGsa sau de a nu ldsa lumina sé treacd
prin ele.
* Realizati aplicatia.

Materiale o bucata de lemn, hartie de calc, folie de aluminiu, o carte, pelicula
necesare: transparenta si pelicula mata; geamul si peretele din clasa

1. Priviti afara prin geamul clasei, apoi
prin pelicula transparenta.
* Ceobiecte atiobservat? Le-ati vazut
clar?

2. a) Priviti la peretele din clasa.

* Se vad obiectele de dupd perete?
De ce?

b) Incercati s& vedeti obiectele care
va Tnconjoara printr-o bucata de
lemn, printr-o carte, prin folia de
aluminiu.

e Ce ati constatat?

3. Priviti acum prin hartia de calc, prin
pelicula mata.
e Se vede clar prin ele, ca prin geam?

Ce veti
face?

Ce ati » Ce proprietati ale corpurilor ati desco-
observat? perit in urma aplicatiilor?

\  AfiG mai mult! Ce descoperim?

Realizénd aplicatia, ati constatat ca prin sticla geamului ati

e Producerea hdrtiei de putut vedea clar obiectele din jur, culorile si contururile lor. Dar nu
calc ainceput odata cu ati putut vedea ce se intdmpla dupa peretele clasei sau in spatele
necesitatea arhitectilor, bucatii de lemn.
inginerilor de proiec- Aerul, apa, geamul, pelicula strdvezie de polietilend, folia ali-
tare de a crea desene mentard sunt corpuri transparente, corpuri prin care lumina trece

care ar putea fi copiate
cu precizie. Utilizarea
initiala a hartiei de calc
a fost Tn mare parte
inlocuita de tehnologii.
e Opacitatea este capa-
citatea hartiei de a ab-
sorbi cerneala. Cu cat

si permite observarea clara a obiectelor.

Peretele, lemnul, cdrdmida, cartonul, tabla, pdmdantul sunt
corpuri opace, corpuri prin care lumina nu trece, deci obiectele
nu sunt luminate si nu se vad. Opace sunt si metalele, planetele,
satelitii. Hdartia de calc, hértia ceratd, sticla matd, ceata sunt
corpuri translucide (semitransparente), prin care lumina trece
partial. Ca rezultat, obiectele de cealalta parte a unui material

foaia este mai opaci, translucid apar difuze si neclare.

imprimarea sau scrisul e Enumerati corpuri transparente, translucide si opace pe
va contrasta mai mult care le vedeti in jurul vostru sau le folositi.

pe hartie.




IV. FOLOSESTE-TI CUNOSTINTELE!

CE..?

1. Lucru in pereche

a) Formulati intrebari
@ in baza temei. \

b) Adresati-va reciproc intrebarile
i raspundeti CE..?
si raspundeti la ele. DE CE CUM...?

2. Completeaza in caietul tau un tabel aseméanator. Foloseste
si exemplele din imaginile 1-6.

SURSE DE LUMINA SURSE DE CALDURA

naturale artificiale naturale artificiale

(...) (...) (...) (...)

3. Clasificd urmatoarele corpuriin 3 categorii (transparen-
te, translucide si opace): un strat subtire de apad, o foita
de celofan, o hértie unsd cu ulei, o placa din aluminiu,
o bucata de sticla mata, stratul de gheata de pe geam.
Argumenteaza.

Y. Explicain bazaimaginilor cum are loc transferul de caldura.

5.

Documenteaza-te de pe internet cum apare curcubeul. Afla
cum sa faci un curcubeu chiar in casa ta (cheie de cautare:
cum faci un curcubeu in casa). Incearca experimentul.

o

Lucru in echipd. JOC: Teatrul umbrelor

Documentati-va de pe internet despre teatrul ' & ' \
)

Iy

de umbre. Improvizati un spectacol al umbrelor.

{

Lumina artificiala polu- . q
eazd. V. ACTIONEAZA! HRQ

Lumina din Oceanul
Planetar este emanata
de unele vietuitoare ale
acestuia.

a) Analizeaza si compara datele ultimelor facturi pentru con-
sumul de energie electrica si cea termica. Ce ai constatat?

b) Stabilitiimpreuna cu membrii familiei masuri de economi-

sire a energiei electrice si a celei termice.




5. ENERGIA SOARELUI, AVANTULUL'SI,A APEI

Guvinte
A — ——
energie
sursa de energie
energia Soarelui
energia apei
energia vantului
energie regenerabila

I. DIN EXPERIENTA TA

1. Ceinseamna energie? Din ce surse stii ca provine energia?
2. Cum sunt folosite sursele de energie in familia ta?
3. Cat de importanta este energia pentru viata? Argumenteaza.

II. OBSERVAM SI DISCUTAM

® Observaimaginile 1-6. Ce reprezinta?

NEWN

Informeaza-te!

Pentru a se misca, a desfasura diverse ac-
tivitati, oamenii, animalele, plantele au nevoie
de energie. De exemplu, omul lucreaza, invata,
face sport; pasdrea zboara, isi hraneste puii;
pestele Tnoatad; sarpele se taraste; vita-de-vie
se catara pe arac etc. Cea mai importanta sursa
de energie pentru planeta noastra este Soarele.
Energia mai provine de la apd, vdnt, combus-
tibilii fosili (carbune, petrol si gaze naturale).

1. De unde iau oamenii, animalele, plantele energia necesara
pentru a se misca, a desfasura diverse activitati?

Ce pune in functiune o masina?

De unde provin petrolul, carbunele, gazele naturale, lemnul?
Care stii ca sunt consecintele arderii combustibililor fosili?
Ce cunosti despre energiile curate?

Energia este capacitatea unui corp de a
efectua o actiune pentru a produce o schimbare.
Aceasta nu poate fi creata din nimic sau distrusa
fara urma. Energia poate fi regenerabild si nere-
generabila. Energiile regenerabile sunt energiile
ce provin fie din surse care se regenereaza de la
sine, fie sunt surse practic inepuizabile. Energi-
ile neregenerabile provin din resurse naturale
limitate, care se epuizeaza in timp.



® Citeste schema.
Afld mai mult! ’
K B

e Biomasa este o sursa . -
de energie regenera- regenerabila neregenerabila
bild. Aceasta consta, in
principal, din deseuri v Soarele v biomasa v carbunele
vegetale si animale. v vantul v gheizerele v petrolul

e Energia combustibili- v apa v lemnul v gazele naturale
lor se numeste energie v/ Pamantul v electricitatea
termicd.

e Energia mecanicd este Cu energia obtinuta din arderea carbunelui, a petrolului, a
caracteristica unui corp gazelor naturale se incalzesc locuintele, se produce electricitate,
care exercita o forta se punin functiune masini. Se stie insa ca rezervele de combus-
asupra altui corp pen- tibili fosili sunt tot mai mici si nu se restabilesc, iar arderea lor
tru a-I pune Tn miscare. polueaza atmosfera. De aceea, oamenii cauta sa-i inlocuiasca

Cu 0 noua energie — curata. Pentru aceasta ei folosesc energia
Soarelui, puterea apelor curgatoare, a vantului.

ENERGIA SOARELUI. Energia Soarelui ajunge pe Pamant sub forma de lumina
si caldura, fara de care ar fi imposibila viata. Omul capteaza energia provenita de la
Soare prin sisteme solare pasive (localizarea convenabila a casei, cele mai multe ferestre
orientate spre sud, izolarea buna a constructiei etc.) si active (colectoare solare, panouri
fotovoltaice etc.). Energia colectata este transformata in energie electrica, atat de necesara
pentru iluminare, incalzire, functionarea obiectelor tehnice, alimentarea masinilor etc. Cu
ajutorul energiei solare pot fi reincarcate diverse obiecte care ne fac viata mai usoara si
mai captivanta (corturi, rucsacuri, jachete, felinare, jucarii, telefoane, ceasuri etc.).

ENERGIA VANTULUI (EOLIANA). Energia eoliana este o forma de energie
regenerabild, produsa prin puterea vantului. Deoarece nu polueaza, energia vantului
este sursa tot mai utilizatad Tn ultimii ani. Omul a folosit energia vantului din cele mai
vechi timpuri. Vantul punea in functiune morile, facea posibila deplasarea corabiilor,
alimentarea cu apa a sistemelor de irigatie. Astazi puterea vantului este utilizata
pentru obtinerea energiei electrice. Pentru aceasta sunt folosite turbinele eoliene.
Cantitatea de electricitate produsa depinde de viteza vantului. In prezent se pot vedea
instalatii eoliene de mica putere in gospodariile fermierilor, ale oamenilor de la sate.

",

ENERGIA HIDRAULICA. Una dintre cele mai la indeman3 surse de energie
s-a dovedit a fi apa. Asa au aparut mai multe instalatii numite hidrocentrale (total
nepoluante), care produc curent electric. Datorita circuitului apei in naturd, intretinut
de energia Soarelui, energia hidraulica este o forma de energie regenerabila. inca din
Antichitate erau folosite mori de apa pentru macinarea cerealelor, dar si pentru taierea
lemnului, a pietrei, pentru extractia minereurilor, irigarea culturilor. in Republica
Moldova functioneaza doua hidrocentrale: la Dubasari si la Costesti-Stanca.

® Pentru a afla mai multe informatii despre energie, vizioneaza pe YouTube filmuletul

Sa invatdm ce inseamnd energie.



III. DESCOPERIM SI EXPLICAM

Cercetator in devenire: Cum functioneazd roata morii de apd si turbinele centralelor
hidroelectrice?
e Incearca sa construiesti o roata de apa inspirandu-te si de pe internet.

Materiale carton si plastic de la un ambalaj, o foarfeca, sarma groasa de aluminiu,
necesare: ata, un vas adanc (volum mic), scotch, plastilina, un pai din plastic

1. Fixeaza doua placi de carton pe marginile vasului siincleie cu
scotch pe fiecare parte cate o bucata de pai. Pune la capatul
exterior al fiecarui pai cate o bucatica de plastilina.

. Introdu sarma de aluminiu in paie si fixeaza pe
aceasta doua palete din plastic sifirul de ata.

3. Pune vasul sub robinet astfel incat apa sa

curga incet pe palete.

Ceai * Ce se intampla cu paletele si cu firul de ata la
observat? caderea apei?

Ce descoperim?

Ce vei 2
face?

Datorita energiei apei, paletele sunt puse electrice. Apa, cazand de la Tnaltime, roteste

in miscare, iar firul de ata se rasuceste pe sar- paletele generatorului si produce electricitate.
ma. Conform acestui principiu functioneaza Energia apei este una curata: in atmosfera nu
morile de apa si turbinele centralelor hidro- se elimina dioxid de carbon.

1. Utilizeaza termenii-cheie in redactarea unor mesaje eco-
logice la tema. -
2. Lucru in echipd. a) Precizati tipul energiei pentru @‘,
functionarea obiectelor din imaginile alaturate.
b) Documentati-va despre avantajele si dezavantajele
surselor de energie curata.
c) Organizati o saptamana tematica pe tema energiei curate.

3. Clasifica formele de energie conform criteriilor: regene-
rabile si neregenerabile: Soare, biomasa, carbune, vant,
petrol, pamant, lemn, gheizer, electricitate, apd.

e &
V. ACTIONEAZA! Q
v [ —~4

a) Analizati in familie facturile pentru consumul de energie,
apa, gaze naturale in ultimele trei luni. Concluzionati.

b) Stabiliti masuri de economisire, apoi calculati diferentele.

c) Ce resurse de biomasa puteti folosi in gospodarie? Folo-
sindu-le, inveti sG economisesti energia!

Bucuria creatiei

Construieste un panou
solar sau o turbina eoliana
in miniatura.




6. RECAPITULARE

Motto: Energie verde pentru un viitor durabil!

Mopy o™

1. Sa discutam impreunad! Initiati o discutie in baza mottoului. Concluzionati.

2. Lucru in echipa. Formati echipe si realizati sarcinile. zléé\

1. Caracterizati starea in spatiu a unui
nasture de la o camasa.

2. Stabiliti corpuri de referinta fata de care
cladirea scolii se afla:

a) in miscare; b) in repaus.
3. Dezvoltati afirmatia: Miscarea nu este
intotdeauna actiune!

1. Completati tabelul.

Termen Descriere m

sunet
zgomot

unda sonora
sursa sonora

2. Realizati un maracas.

Materiale necesare: un PET de 0,5 litri,
boabe de fasole, nisip, pietricele.

Puneti materialele in PET si scutu-
rati-I in ritmul unei melodii.

1. Stabiliti asemanari si deosebiri intre
energia Soarelui, a apei si a vantului.

2. JOC: Reporterul. Formulati 10 intrebari
despre importanta energiilor verzi pe
care le-ati pune trecatorilor.

3. Prezentati cateva dintre efectele nega-

tive asupra mediului ale arderii com-
bustibililor fosili.

VA /

1. Raspundeti la intrebari.

a) Ceforta actioneaza atunci cand aduni
piunezele cu ajutorul unui magnet?

b) Ce forte actioneaza atunci cand tragi
sania urcand pe derdelus?

c) Ce forte actioneaza atunci cand inalti
un zmeu?

d) Ce forte actioneaza atunci cand te
deplasezi cu carutul de cumparaturi
prin magazin?

2. Observati imaginea si raspundeti la
urmatoarele intrebari.

a) Ceforte actioneaza pentru miscarea
balansoarului?

b) Care dintre copii trebuie sa actioneze
mai puternic pentru a se balansa:
baiatul sau cele doua
fetite? De ce?

1. Raspundeti la intrebari.

a) De cein sala de clasa tabla si bancile
sunt aranjate astfel incat lumina sa
cada din partea stanga pe caietele
elevilor?

b) Un elev a decis sa scape de umbra sa.
Ce ar trebui sa faca?

2. Ce s-arintampla daca nu ar fi Soarele?
3. Ilustrati cu exemple situatii in care este

nevoie de lumina/caldura.



v AUTOEVALUARE MODULUL
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Acum stiu si pot...

(...) sa aleg variantele corecte

dintre cele date.

a) Un corp aflat in miscare isi
mdreste/isi micsoreazd viteza
daca asupra lui nu actioneaza

(...) sa completez potrivit enunturile.

a) Corpul in stare de miscare este corpul (...).

b) Corpul care nu-si schimba pozitia fata de cor-
pul de referinta se afla in (...).

c) Sunetele sunt produse de (...).

< A . . nicio forta.
d) Pamantul primeste de la Soare (...) si (...). ’ N -
. ’ N b) Un corp aruncat in sus se ridi-
e) (...), (...) si (...) sunt surse de energie verde. . o L N .
’ @ ca mdrindu-si/micsorGndu-si
viteza, apoi, in cadere, viteza
. ) sa creste/scade.
S...) sa reallzef adecvat corespondenta c) Daca asupra unui corp aflat in
intre cele doua coloane. % ;» miscare nu actioneaza nicio

forta, acesta isi va mdri vite-
za/isi va micsora viteza/Tsi va

continua miscarea. @

s
. $ (...) sa stabilesc valoarea de adevar a
forta de impingere ” afirmatiilor
O Instrumentul folosit la masurarea
fortei este dinamometrul.

forta de gravitatie

forta de tractiune

(...) sa exemplific cate 2 corpuri transparente, (J Umbra este zona nelimitata care se
translucide si opace. @ formeaza in fata sursei de lumina.
(O Urechea umana poate percepe sunete
. . si zgomote.
E (...) sa compar resursele de energie reprezen- a E:ombustibilii nu sunt surse de energie.

tate in imagini conform criteriilor: sursa, tipul
de energie, importanta,
pericolele.

; (...) sa enumar cel putin 3 masuri
de economisire a energiei. @

(...) sa propun solutii pentru urmatoarele situatii:

a) Ai venit de la scoala si vrei sa incalzesti bucatele. Daca ai de ales intre un
aragaz electric si un cuptor cu microunde, pentru care vei opta? Argu-
menteaza.

b) Cum e mai bine: sa ai surse de lumina separate pentru diferite parti ale
camerei sau una singura, de o intensitate mai mare? Argumenteaza.

c) Ce ai alege dintre becurile incandescente si LED-uri? De ce?

m Total: 29 de puncte




® Formati echipe. Realizati sarcinile.
S (Stiinte)

Studiati tema Luna - satelit natural al Pdméntului
din diverse surse (internet, enciclopedii, manuale).
Realizati un poster electronic sau pe hartie.

T (Tehnologie)
Reprezentati printr-o diagrama/un tabel fazele
Lunii. Pregatiti explicatii pentru fiecare faza.

R (Lectura/Scriere)

Intr-o c&latorie, pe Pdmant sau in spatiu, ar putea
apdrea situatii imprevizibile, accidente. Alcatuiti o
lista cu obiectele cele mai importante pe care ar
trebui sa le aveti in astfel de circumstante.

E (Inginerie)
Construiti macheta unei nave pentru un eventual
zbor pe Luna.

A (Arte)
Desenati un mijloc de transport care v-ar teleporta
pe satelit.

M (Matematica)
Analizati date referitoare la zborurile Tn spatiu.
Trageti concluzii.

* Prezentati produsele realizate in cadrul
proiectului.

In acest modul:

vel observa

~> natura mediului Tnconju-
rator folosind aparate si
instrumente specifice;

> corpuri care zboara, plu-
tesc;

> care este impactul desco-
peririlor, inventiilor asupra
mediului, vietii omului si
altor vietuitoare.

vei descoperi

> la ce folosesc penele
pasarilor;

> de ce plutesc, se scu-
funda unele corpuri;

> care sunt avantajele,
dezavantajele inventiilor,
descoperirilor;

> de ce si cum sa aplici
principiile celor 5R.

* Lectura imaginii: fnvat s& cercetez
Urmeaza pasii dati.

1. Observ atent imaginea din pagina.

2. Impreuna cu colegul/colega de banca
ne punem intrebari si raspundem la ele.

3. Alegem cele mai curioase intrebari,
raspunsuri si ne documentam.

4. Discutam cu ceilalti colegi pe baza
intrebarilor ramase fara raspuns.

* Cum intelegeti titlul modulului
Stiinta pentru natura?

vel actiona

> aplicand metode si tehnici de
cercetare a unor corpuri, fe-
nomene ale naturii;

~> participand la munciin gospo-
darie alaturi de membrii fami-
liei tale;

> colectand selectiv deseurile
pentru a trdi intr-un mediu cu-
rat si sanatos.



1. INVESTIGAREANATURII

Mopy o™

Guvinte

A — ——

I. DIN EXPERIENTA TA

1. Ce lucruri sau fenomene impresionante ai observat in
® investigarea ultimul timp? Relateaza.
? observatia 2. Ceintelegi prin notiunile a observa, a cerceta, a expe-
® m3surarea rimenta, a mdsura?
. ) . e < . > >
\' experimentul ) 3. Ce domeniu al stiintei te intereseaza cel mai mult? De ce

II. OBSERVAM SI DISCUTAM

e Observaimaginile 1-4. Ce actiuni ale copiilor reprezinta
acestea?

Invatd sa invetil
Observatia

1. Stabileste:
a) ce vei observa (corp, 1. Cat de important este sa observi lumea din jurul tau? Argu-
fenomen etc.); menteaza.
b) scopul; 2. Ce masurdri ai efectuat de curand (timpul, temperatura,
c) cat va dura observarea. lungimea, masa etc.)? in ce scop le-ai facut?
2. Efectueaza observarea 3. Ceinstrumente aifolosit la aceste masurari? Ce instrumente
propriu-zisa. de masura mai cunosti?
3. Inscrie datele (intr-un 4. in ce scop cerceteaza/experimenteazad oamenii?
tabel, intr-o fisd de obser- 5. Ce ai dori s3 cercetezi? Dezvolt3 raspunsul.
vare etc.).
4. Prelucreaza datele (prin Informeaza-te!
compardri, descrieri etc.). Pentru a cunoaste lumea inconjuratoare, omul foloseste di-
5. Concluzioneaza. verse metode de investigare. Observatia, masurarea si experi-

mentul sunt metodele principale de investigare.
. Cea mai simpla si mai accesibila metoda de cu-
noastere a naturii este observatia — actiunea de a
privi cu atentie corpurile, fenomenele, eveni-
N mentele pentru a le studia, supraveghea si
a trage concluzii asupra acestora. Prin in-
termediul observatiei pot fi studiate atat
corpurile terestre, cat si cele ceresti.
SelectGnd, adundnd, fixdnd date, fapte
despre corpuri, fenomene, cercetatorul le
analizeaza, le descrie si le atribuie sens.



W N

Ul

Invatd sd invetil
Experimentul

. Alege obiectul experimen-
tului.

. Enunta presupuneri.

. Actualizeaza cunostintele
necesare.

. Precizeaza conditiile si al-
goritmul de experimentare.

. Desfasoara experimentul.

. Observa si comenteaza
datele semnificative.

. Verifica rezultatele si for-
muleaza concluzii.

Masurarea
. Formuleaza problema (Ce
vrei sd faci?).
Stabileste obiectul si ce
vrei sa masori: lungimea,
masa, capacitatea, timpul,
temperatura etc.

. Alege instrumentul de ma-

surare.
. Stabileste unitatea de ma-
sura (etalonul).
Determina modul de masu-
rare (direct sau indirect).
Efectueaza masurarile.
. Noteaza valorile numerice
(rezultatele).

. Aplica rezultatele in alte

contexte (situatii).

Afld mai mult!

Sistemul International

(SI) a fost adoptat Tn oc-
tombrie 1960, la Conferinta
Generala de Masuri si Gre-
utati. Unitatile de masura -
etaloanele - se stabilesc
prin conventii (intelegeri)
internationale. Etalonul
este 0 marime ce serveste
ca unitate de baza intr-un
sistem de masurare. Un
astfel de sistem este Siste-
mul International.

Pe baza Tnsusirilor, corpurile pot fi clasificate. Actiunile de
observatie stiintifica trebuie planificate din timp. Observatia re-
prezinta etapa initiala a unei cercetari.

¢ Citeste schema.

P osERVATIA RN

indirecta
Cu ajutorul instrumentelor speciale: bino-
clul, telescopul, luneta, aparatul de foto-
grafiat, camera video, lupa, microscopul.

directa
Cu ajutorul organelor
de simt: privind, auzind,
mirosind, pipdind, gusténd.

Pentru a afla de ce are loc un anumit fenomen, cercetatorii
lanseaza presupuneri stiintifice. Apoi efectueaza experimente.
Experimentul este o metoda de cercetare directa a realitatii,
care consta in provocarea intentionata a unor fenomene pentru
a confirma sau infirma presupunerile. In cadrul experimentului
se determina specificul proceselor ce decurg Tn corpurile vii si
nevii sau cu ajutorul acestor corpuri. Experimentul poate fi repe-
tat In diferite conditii. Experimentele stiintifice se realizeaza, de
obicei, Tn laboratoare.

in fiecare zi, oamenii misoara ceva: lungimea unor corpuri,
volumul, capacitatea unor vase, masa obiectelor, timpul, tempe-
ratura apei, a aerului, a corpului uman etc. Masurarea este sta-
bilirea valorii unei marimi, a unui corp prin raportare la o unitate
de masura. O parte componenta a masurarii este si numararea.
In functie de obiectul de cercetare, savantii misoara lungimea,
masa, temperatura, timpul etc. Metrul, kilogramul, secunda si
kelvinul sunt unitati de masura fundamentale. Valoarea unei
marimi se determina prin raportarea la o unitate de masura:

v lungimea — metru (m); v" masa - kilogram (kg);
v volumul — metru cub (m3); v timpul - secunda (s);
v temperatura - kelvin (K).

in functie de ceea ce se masoara,
se efectueaza masurari directe
sau indirecte. Mdsurarea di-
rectd se raporteaza nemij- =
locit la unitatea de ma-
sura etalon. Mdasurarea
indirectd se calculeaza
cu ajutorul unei relatii
matematice, alcatui-
ta din marimi care se
masoara direct.




Cercetator in devenire: Cu ajutorul cdror aparate, instrumente cercetdm corpurile si fe-
nomenele din natura?
1. a) Observa obiectele din imagini. Care este rolul lor intr-o cercetare stiintifica?

b) Cauta pe internet informatii despre aparatele si instrumentele reprezentate in imagini.

Calntag
ciafia]
P

2. Lucru 1n echipa. Efectuati observarile propuse. 112{.@&:

a) Efectuati observari in natura. Alegeti un animal domestic
si urmariti modul lui de viata, preferintele alimentare, cat
timp doarme, cum se comporta atunci cand 7i este foame,
cum reactioneaza in prezenta altor animale sau oameni
etc. Puteti observa si o planta.

b) Observati unele corpuri nevii din natura.

3. Realizati experimentul. a) Luati o jumatate de cana de apa
la temperatura camerei si puneti cateva lingurite de zahar,
amestecandu-le pe rand, ca zaharul sa se dizolve mai repede.
* Observati a céta linguritd nu s-a dizolvat pdnd la capdt,

cu toate cd ati amestecat bine solutia.
b) Incalziti continutul canii, introducand-o intr-un vas mai
mare cu apa fierbinte.
* Observati cum se dizolva zahdrul in conditiile nou-create.
c¢) Formulati concluzii despre influenta temperaturii asu-
pra procesului de dizolvare a zah&rului in apa. In ce si-
tuatii mai poate fi folosit rezultatul acestui experiment?

4. a) Informati-va despre unele aparate, instrumente pen-
tru cercetare in domeniul stiintelor naturii.

b) Examinati instrumentele pentru efectuarea observari-
lor si cercetarilor simple: lupa, termometrul, rigla, ci-
lindrul gradat. in ce scopuri se intrebuinteazd aceste
instrumente?

Ce descoperim?

Oamenii de stiinta aplica diverse metode si instrumente de
investigare a mediului inconjurator. Astfel, activitatea de cerce-"
tare devine mai accesibila, mai exacta si mai utila. Experimentare




IV. FOLOSESTE-TI CUNOSTINTELE!

Ciclul de viata al plantei 1. Lucru n pereche. a) Formulati intrebari in baza @
~ defasole textului lectiei.
e\ b) Adresati-va reciproc intrebarile formulate.

2. Enumera corpuri, fenomene care pot fi cercetate prin
observatie directa, indirecta (cu ajutorul unui telescop).

3. Lucru in echipa. a) Observati imaginea aldturata. (=
. dai
Ce reprezinta?
b) Alcatuiti un plan de observare a unei plante la alegere.
Descrieti ciclul de viata al acesteia.

4. completeaza spatiile libere conform modelului:
Lungime — metru — m Masa — (...) — (...)

Volum — (...) — (...) Timp — (...) — (...)
rcccccccccoccoce Capacitate — (...) — (...)  Temperaturd — (...) — (...)
Completarea unui tabel 5. Activitate practica. a) Estimeaza, notand datele intr-un tabel:
v naltimea ta; v orain acest moment;
Criterii de evaluare: v' masa corpului tau; v temperatura aerului de afara;
1. Analizarea cu atentie a v distanta de la tabla v" diametrul tulpinii unui arbore;
tabelului. pana la banca ta; v" volumul unui vas din clasa.

2. Stabilirea informatiei ob-

tinute prin explorare. b) Efect . leasi m3sursri cu inst ¢ trivit
3 Scrierea datelor in tabel. ) Efectueaza aceleasi masurari cu instrumente potrivite.

U Prezemtares tabetuidi c) Compara rezultatele obtinute in urma estimarilor si ma-
completat. surarilor. Realizeaza un tabel comparativ, respectand
criteriile de evaluare date.

6. Experimenteaza!
Afla mai mult! a) Utilizeaza ceasul pentru a afla:
v frecventa pulsului tau timp de 10 secunde (compara re-
Savantul suedez Carl zultatul obtinut cu cel al colegului/colegei de banca);
Linné a creat un ceas v timpul necesar pentru a ajunge la scoala;
din... flori. Fiecare planta v timpul de fierbere a cartofilor, a oudlor.
din acest ceasisi desface b) Deschide robinetul astfel incat sa picure. Numira cate
B picaturi de apa cad intr-un minut.
c) Calculeaza volumul apei ce picura timp de o ora, o zi, o
saptamana. Trage concluzii.
e Care este importanta acestor masurari?

=

a) Cerceteaza un corp sau un fenomen care are loc in prezent
(inverzirea arborilor, sosirea pasarilor, lapovita, clocirea
oualor, inflorirea plantelor etc.).

b) Realizeaza un plan de cercetare folosind metodele invatate.

e Ce te-a ajutat sa faci aceste estimari?

V. ACTIONEAZA!




2. ZBORUL

a Y
* zbor 1. Ce stii ca este zborul?
? decglare 2. Cum se deplaseaza pasarile? Dar avioanele?
? aterlzareu 3. Care a fost cel mai recent zbor al tau? Ce ai simtit?
® aeronava
- Y,

W,

1. In ce mod se deplaseaza corpurile reprezentate in imagini?
@ 2. Ce corpuri nevii pot zbura? Ce le asigura zborul?

3. Ce vietati pot zbura? Ce le ajuta sa zboare?

4. 0amenii pot zbura? In ce mod?

Informeaza-te!

Zborul este procesul prin care un corp se deplaseaza intr-un me-
diu gazos, precum atmosfera, sau in afara acesteia, in spatiul cosmic.

Pentru unele insecte, pasari si mamifere zborul a devenit un mod de
locomotie in mediul aerian, realizat cu ajutorul aripilor. Datorita insusirii
de a zbura, multe vietati au cucerit un nou mediu de viata. Prin zbor
ele se pot apara, se hranesc, se imperecheaza, isi construiesc cuiburi,
migreaza in tinuturi mai calde. Cele mai bune zburdtoare sunt pasarile.




a) Decolare

b) Decolare .

Atat zborul pasarilor, cat si cel al aerona-
velor, se desfasoara in trei etape: decolarea,
zborul propriu-zis si aterizarea.

Decolarea reprezinta desprinderea de pe
un suport terestru si ridicarea in aer. Modali-
tatea de decolare depinde de specie. Unele
pasari decoleaza alergand si batand din aripi.
Pasarile care decoleaza din apa se ridica lovind
puternic apa cu aripile. Majoritatea pasarilor se
nalta cu ajutorul picioarelor, pozitionate in for-
ma de litera Z. Prin intindere, ele produc un salt
urmat de batai puternice din aripi.

Zborul se realizeaza prin apasarea aerului
cu aripile larg desfacute care se misca de sus
in jos si din fata in spate — zbor vaslit. Prin
acest tip de zbor se deplaseaza pasarile mici
(vrabia, pitigoiul, sticletele etc.). La unele pa-
sari (bufnita, cocorul, vulturul, pelicanul, rén-
dunica etc.), zborul vaslit poate fi urmat de
zborul planat. Acesta se caracterizeaza prin

Zborul pasarilor se realizeaza prin forta de ridicare pe care
o0 creeaza aripa. In timpul zborului, presiunea aerului de sub
aripa este mai mare decat presiunea de deasupra aripii, men-
tinand astfel pasarea n aer. Este important ca greutatea cor-
pului pasarii sa fie cat mai mica, iar suprafata aripilor — destul
de mare, pentru a depune un efort minim de mentinere in aer.
Acest aspect a stat si la baza constructiei aripii avionului.

Omul nu poate zbura, dar foloseste diverse mijloace pentru
a se deplasa spre locuri mai indepartate: avionul, elicopterul,
racheta, parasuta, balonul cu aer cald etc.

® Observa etapele de zbor la pasari si la aeronave.
B

el

Aterizare

Aterizare
eesessneneseies  seseeene I -

plutirea Tn aer cu aripile imobile si larg des-
chise. Pasdrea se lasa purtata de curentii as-
cendenti de aer cald, mentinandu-si viteza si
directia un anumit timp, fara sa bata din aripi.

Aterizarea este revenirea pasarii din me-
diul aerian pe un suport terestru. Pregatin-
du-se de aterizare, pasarea reduce viteza de
zbor, isi modifica pozitia si miscarea aripilor si
isi aduce corpul Tn pozitie verticala. In ultimul
moment se asaza pe suport cu picioarele ina-
inte, pentru a amortiza socul de aterizare.

in viata omului, zborul este foarte impor-
tant. Un avion parcurge mii de kilometri in
cateva ore comparativ cu o masina care ar
traversa aceeasi distanta n cateva zile. Pen-
tru ca noi, oamenii, folosim tehnologia pentru
a zbura, trebuie sa recunoastem ca zborul a
transformat umanitatea.

e Ce adaptari la zbor ale unor vietuitoare
cunosti?




III. DESCOPERIM SI EXPLICAM

Cercetator in devenire: Ce tipuri de pene are o pasdre? La ce le folosesc pdsdrilor penele?

N

-~ e v . . . . < \
e Lucru in echipd. Realizati aplicatia. (JS5a)

Materiale diferite tipuri de pene (de la porumbei, gdini, rate, gaste etc.),
necesare: o lupa

Ce veti face?

1. Puneti penele pe o foaie de hartie. Observati-le gt~
- Toate penele sunt la fel? /

2. Analizati cu ajutorul lupei structura penelor.
* Prin ce se deosebesc/se aseamdnd penele la pdsari?
* Formulati concluzii.

Ce ati * Ce tipuri de pene ati descoperit?
observat? * La ce credeti ca le folosesc pasarilor diferite tipuri de pene?

Afld mai mult! Ce descoperim?

e Verificati concluziile facute.

¢ Numarul penelor di- Penajul are mai multe roluri, nu doar de a asigura zbo-
fera de la o specie la rul. Acesta retine aerul cald aproape de corp, ajutand astfel
alta. Unele pasari au la mentinerea temperaturii corpului. Exista trei tipuri de pene.
peste 25 000 de pene. Puful de la piele si penele de contur sunt vitale pentru menti-

e Penele pasarilor sunt nerea caldurii corpului pasarii. Acestea mai dau forma si con-
alcatuite dintr-o pro- tur corpului.
teina fibroasa numita Penele Tmprastie un ulei special, produs de o glanda care
cheratind. le asigura impermeabilitatea. Astfel, pasarea ramane uscata,

e Parul, unghiile, co- zburand cu usurinta si pe timp ploios. Penele de contur sunt
pitele, de asemenea, importante pentru camuflaj. Acestea ajuta pasarile sa se con-
contin cheratina. topeasca cu habitatul natural in scop de camuflare. Penajul

reflecta si stilul de viata individual al speciei. Penele cozii, de
exemplu, le asigura ciocanitorilor sprijin suplimentar pentru
sustinerea de copaci. Penajul este foarte important si in in-
teractiunea dintre pasari (deosebirea femelelor de masculi,
recunoasterea puilor etc.).

Penele sunt structuri cornoase, mobile, capabile sa se ori-
enteze in anumite directii. Cand aripa se ridica, penele formea-
za o suprafata permeabila pentru aer. Cand aripile coboara,
penele se asaza ca niste lame unele langa altele, nepermitand
aerului sa circule printre ele.

Omul foloseste penele pentru fabricarea diverselor obiec-
te utile: plapume, perne, imbrdcdminte si incdltdminte, produse
cosmetice, dar si la curatarea unor substante poluante etc.




IV. FOLOSESTE-TI CUNOSTINTELE!

Afld mai mult!

Colibrii sunt numiti

astfel dupa sunetul pe
care 1l produc aripile n
timpul zborului. Ei se pot
mentine in aer pe loc,
miscandu-si aripile Tha-
inte si Tnapoi, Tn forma
cifrei 8, ajungand pana
la 300 de batai pe minut.
Sunt singurele pasari
care pot zbura si Thapoi.

ccccccccccccccc

Prezentarea
informatiilor

Criterii de evaluare:

1

2.

. Expunerea succinta a

informatiei stiintifice.
Respectarea succesiunii
ideilor expuse.

. Utilizarea adecvata a

termenilor stiintifici Tn
formularea enunturilor.

Lucru in echipa

Elaborati o prezentare

digitala pe una dintre

temele date:

v" 0 aventurd cu balonul;

v 0 cdldtorie pe Lund sau
pe Marte;

v' Zborul chiar a schimbat
lumea.

Invitatie la lectura
Cititi mitul despre Dedal

si Icar, primii oameni care
au zburat vreodata.

1. Completeaza spatiile libere cu notiunile potrivite.
a) Datorita zborului, animalele pot face mai multe actiuni: (...).
b) Zborul se desfasoara in trei etape: (...).
c) Decolarea reprezinta (...).
d) Zborul propriu-zis se realizeaza (...).
e) Aterizarea este (...).

2. Formeaza triade.

zborvaslit e o

zbor planat e

&

zborcupanze o o

3. Enumera nevoi ale pasarilor care le-au facut
sa se adapteze la zbor.

4. a) Ordoneaza corect etapele zborului unei pasari.

e

b) Compara zborul pasarilor cu cel al avioanelor.
c) Descrie un corp care zboara.

5. Lucru in pereche. Analizati imaginile. Ce aparate de @
zbor ilustreaza? Cum este posibil ca acestea zboara?

* Creeaza (construieste/deseneaza) un aparat de zbor din

materiale reutilizabile. Prezinta-I colegilor.




3. PLUTIREA

Guvinte

I. DIN EXPERIENTA TA

1. Ce corpuri care plutesc stii?

¢ plutire
¢ scufundare
? densitate

2. Toate corpurile plutesc? Argumenteaza.
3. Ce mijloace de transport naval (de ap3) ai folosit? In ce scop?

II. OBSERVAM SI DISCUTAM

e Observa imaginile 1-6. Ce reprezinta?

1. Cum se deplaseaza corpurile ilustrate nh imagini?

2. Dupa care criterii ai grupa corpurile din imagini?

3. iIn ce mediu de viata are loc deplasarea acestor corpuri?
4. in ce mod plutirea favorizeaza unele activitati ale omului?
5. Ceregulide securitate respecti cand te afliin preajma unei ape?

Informeaza-te!

Te-ai intrebat vreodata de ce unele obiecte plutesc dupa ce
ating suprafata apei, iar altele se scufunda?

Corpurile din imagini pot fi grupate in corpuri plutitoare
(rata, vaporul, salteaua gonflabil&) si corpuri care se scufunda
(oul din pahar, aisbergul).

Plutirea este mentinerea sau miscarea unui corp pe supra-
fata unui lichid sau in masa acestuia prin scufundare partiala.
Obiectele plutesc in functie de densitatea lor in comparatie cu
cea a apei. Stii deja ca toate corpurile sunt alcatuite din sub-
stante in a caror componenta intra particule foarte mici, care
nu se vad cu ochiul liber. Exista substante in care particulele
sunt mai apropiate unele de altele, iar in altele — mai indeparta-
te. Asezarea mai apropiata sau mai distantata a particulelor de-
termina densitatea corpurilor. Cu cat mai dense sunt particulele
intr-un corp, cu atat densitatea este mai mare si viceversa:
cat particulele sunt mai rare, cu atat densitatea va fi mai micz’a.I




Afla mai mult! Daca un corp are densitatea mai mica decat cea a apei, atunci

acesta pluteste. Cand densitatea unui corp este mai mare decat

Arhimede, invatat al cea a apei, acest corp se scufunda. De exemplu: o piatra se va
lumii antice, a descope- scufunda (densitatea ei fiind mai mare decat a apei), iar o bucat3
rit cel dintai cum de anu- de cherestea va pluti (densitatea ei fiind mai micd decat cea a
mite lucruri se scufunda, apei). Dintre doud corpuri cu acelasi volum, se va scufunda cel
iar altele plutesc. cu densitatea mai mare. De exemplu, o furculitd de inox se va

scufunda, pe cand una de plastic, de acelasi volum, va pluti. Cor-

purile gazoase au densitatea mai mica decat a apei. De aceea un

balon umplut cu aer pluteste pe suprafata apei. Corpurile lichide

pot avea densitati diferite. De exemplu, uleiul poate pluti pe apa,

avand o densitate mai mica decat cea a apei.

e Care obiecte din jurul tau vor pluti? Dar care se vor scu-
funda in apa? Argumenteaza.

III. DESCOPERIM SI EXPLICAM

Cercetator in devenire: Cum plutesc corpurile? Putem face o monedd sé pluteascd pe apé?
* Realizeaza experimentul.
Materiale < - - .
un vas cu apa, o moneda, o bucata de servetel, o scobitoare
necesare: ’ ’
1. Pune moneda in vasul cu apa.
* Ce s-a intdmplat cu moneda?
2. Scoate moneda din apa si asaza atent bucata de ser-
Ce vei vetel pe suprafata apei. Pune moneda pe servetel.
face? * Ce se intdmpld cu moneda?
) 3. Folosind scobitoarea, scufunda atent bucata de ser-
vetel. Actioneaza cu grija, de la marginea servetelului
spre centru fara sa atingi moneda.
* De ce moneda continud sa pluteascd dupd ce ai scufundat servetelul?
Ce ai . - .
* Cum plutesc corpurile? Formuleaza concluzii.
observat?
u . . .
Afla mal_muli. Care este misterul monedei plutitoare?

Particulele de apa (moleculele) de la suprafata acesteia for-
T N o meaza o pellculaI caplablla sa sustina un corp ugor.flfo'r‘jsf care tlge
apa dulce. Astfel, plutesti unite avceste molecule se numegtg tenS/urje superficiald. Mgne a
mai usor si depui un efort pare ca pluteste, desi are o densitate mai mare decat densitatea

Apa de mare are den-

mai mic atunci cand Tnoti. apei. De fapt, suprafata apei respinge moneda, incercand sa-si
Aceasta pentru ca partéa pastreze forma initiala. insa, daca vei impinge un pic cu degetul
din efort depusa pentru moneda, aceasta, odata ce a trecut de suprafata, se va scufunda
plutire e mai mica, iar rapid. In asa mod si unele insecte se mentin si chiar sar pe su-
restul se foloseste pentru prafata apei.

fnaintare.




IV. FOLOSESTE-TI CUNOSTINTELE!

Plutesc sau se scufunda? 1. Completeaza textul cu termenii dintre paranteze.

e Incearc3d s3 determini Obiectele plutesc in functie de (...) lor in comparatie cu
care dintre corpuri, dupa cea a apei. Un corp pluteste pe apa daca are densitatea (...)
ce vor atinge suprafata decat cea a apei. Daca densitatea unui corp este (...) decat
apei, vor pluti si care se cea a apei, atunci acesta (...). Asezarea mai apropiata sau
vor scufunda. mai (...) a particulelor determina densitatea (...).

f (mai micd, densitatea, mai mare, se va scufunda, corpurilor,

distantatd)

2. Ordoneaza corpurile enumerate dupa gradul de scufun-
dare, de la cel mai usor la cel mai greu: stilou, minge,

\ piatrd, foaie metalicad, jucdrie de plastic.
/ [ 3. Lucru in echipd. Realizati experimentul Piramida é@?\
. T . . A
: densitatii. Care corpuri sunt mai grele?
= . Materiale necesare: un vas din sticla (cilindric), apa, di-
mult! : 9 o » AP
Afla mal verse obiecte marunte (un dop de pluta si unul de metal,
Atunci cand plutesc o bobita de strugure, o nuca, o jucarie mica din plastic).
submarinele au rezer- Ce veti face? Adaugati, pe rand, in vasul cu .
voarele pline cu aer, iar apa dopul, bobita de strugure, nuca, jucaria. ~.

cand se scu-
funda, sunt pli-
ne cu apa.

* Ce se intGmpld cu obiectele?

Ce ati observat?

* Cum plutesc corpurile introduse in vas?
La acelasi nivel? Oare de ce?

L

Verificati concluziile formulate.
Din experiment ati dedus ca unele corpuri plutesc pe apa, iar
altele se scufunda partial sau total. Acest fapt se datoreaza den-
sitatii corpurilor. Cele cu densitate mai mica plutesc deasupra li-
chidelor cu densitate mai mare. Nuca, bobita de strugure, dopul

de metal s-au scufundat, deci densitatea acestora este mai mare
decat cea a apei. Dopul de pluta si jucdria din plastic au plutit in
straturi diferite, deoarece si densitatea lor este diferita.

H. Lucru in pereche. Discutati despre cum intelegeti @

expresiile densitatea populatiei pe glob/a unei tari,
densitatea traficului/a retelei rutiere?

¢ Testeaza-ti cunostintele!
Cauta pe site-ul educa-
tieonline.md testul Densi-
tatea si plutirea corpuri-
lor in apd. Rezolva-l.

&\
V. ACTIONEAZA! Q

a) Discuta acasa cu parintii despre conservarea unor alimente
prin scufundarea acestora in saramura (apa in care s-a
dizolvat sare). Ce alimente se pun la murat in familia ta?
Cum se testeaza saramura?

® b) Afladepeinternetce efectare saramura asupraalimentelor.

b, c) Participa la pregatirea conservelor pentru iarna.




4. INVENTII.SIDESCOPERIRI

Mopy o™

Guvinte

I. DIN EXPERIENTA TA @

1. Cine sunt oamenii de stiinta?

® inventie o ~ ) . .
; 2. Ce descoperiri, inventii mari a realizat omenirea de-a lungul

¢ descoperire

secolelor?
® om de stiinta 3. Ce obiect tehnologizat a cumparat recent familia ta? Descrie-|.
~ ~ /
I1I. OBSERVAM SI DISCUTAM »
e Observa imaginile 1-5. Ce reprezinta? \\\%

1. Ceinventii/inovatii, descoperiri stii ca s-au facut recent si de
cdtre cine?
2. Ce oameni de stiintd renumiti cunosti? Numeste inventiile,
descoperirile lor.
— (@ | 3. Daca ai deveni om de stiint3, ce ti-ai dori s3 cercetezi, sa
inventezi? Argumenteaza-ti raspunsul.

Televizer

- " u#, Informeaza-te!
Afla mai muli. Desi se afla pe planeta de un timp relativ scurt, oamenii

si-au asigurat supravietuirea ca specie prin creativitate, de la
primele unelte din piatra cioplita pana la internet si la cuceri-
rea spatiului extraterestru. Astfel, inventiile si descoperirile au
revolutionat dezvoltarea societatii umane, cele mai importante
fiind: focul, ceramica, scrisul, carul, plugul, irigatiile, industria
textild, metalurgia, moara de vant, motorul cu aburi, becul elec-
tric, televiziunea, internetul, vaccinurile, antibioticele etc.

e Inventii care au schim-
bat istoria omenirii:
roata v penicilina
cuiul v telefonul
busola v becul
tiparul v internetul
motorul

Noutatea, schimbarea
introdusa n practica
reprezinta o inovatie
(produs cu caracteris-
tici de calitate Tmbu-
natatite, mai eficient
si mai ecologic). Per-
soana care realizeaza
0 inovatie se numeste
inovator.

AN NENEN
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Aflé mai mult!

Elena Zubcov (biolog)
este prima cercetatoa-
re din Republica Moldova
care a studiat rolul meta-
lelor grele in lantul trofic
al ecosistemelor acvatice,
detindtoare a sapte bre-
vete de inventie.

Elena Zubcov

Cele mai multe inventii si descoperiri au fost realizate de ca-
tre oamenii de stiinta. Un om de stiinta este un expert in cel
putin un domeniu al stiintei, care utilizeaza metoda stiintifica
pentru a cerceta; savant. Inventia este crearea unui obiect, a
unui sistem tehnic sau proces care nu a mai existat pana acum,
cu idei si dezvoltari proprii. Inventiile aduc noutate in diverse
domenii si asigura progresul. Cel care realizeaza o inventie se
numeste inventator. Descoperirea stiintifica inseamna a afla, a
gasi ceva care a existat deja, dar care nu a mai fost recunos-
cut de nimeni altul. Prin inventiile si descoperirile lor, oamenii
de stiinta au reusit sa imbunatateasca si sa infrumuseteze viata
oamenilor. Obiectele de care astazi nu ne putem lipsi (aparate
casnice, haine, mijloace de transport, medicamente etc.) au fost
inventate, apoi perfectionate constant.

Cei mai cunoscuti oameni de stiinta sunt: Isaac Newton
(1642-1727), fizician, matematician si astronom englez, Charles
Darwin (1809-1882), naturalist englez, Dmitri Ivanovici
Mendeleev (1834-1907), chimist rus, Konstantin Eduardovici
Tiolkovski (1857-1935), intemeietorul astronauticii moderne,
Marie Curie (1867-1934), fiziciana si chimista poloneza, Sofia
Vasilievna Kovalevskaia (1850-1891), matematiciana etc. Oa-
menii de stiinta au schimbat radical conceptiile despre Univers si
locul omului Tn acesta. Unul dintre cei mai mari inventatori ai se-
colului XIX a fost Thomas Alva Edison (1847-1931), omul care
a adus lumina, becul fiind cu adevarat o inventie revolutionara.

Cei mai mari inven-
tatori romani sunt: bi- SR
ologul Grigore Antipa, pw. e aldentd
autorul dioramei, Ste- '\ Coanda"
fan Odobleja, inventa- =
torul ciberneticii, Henri
Coanda, creatorul avi-
onului cu reactie, care
a avut multiple inven-
tii In diverse domenii,
Petrache Poenaru, in-
ventatorul stiloului cu cerneala, Ion Cantacuzino, descoperi-
torul metodei de vaccinare antiholerica etc.

Printre oamenii de stiinta din Republica Moldova se numa-
ra Sveatoslav si Vsevolod Moscalenco (fizicieni), Petru Soltan
(matematician), Ion Bostan (specialist in mecanica), Victor si
Olga Covaliov (chimisti), Boris Melnic (fiziolog), Ion Dicusar
(agrochimist), Andrei Negru (botanist), Ghenadii Corotcen-
cov (fizician), Oleg Lupan (nanotehnologie), Valentin Olesciuc
(inginerie electrica si electronica) si Denis Nica (fizica aplica-
ta/nanotehnologie) etc.

e Ce crezi ca inca n-a inventat omenirea? Argumenteaza.




Cercetator in devenire: Care sunt avantajele si dezavantajele inventiilor si descoperirilor?
1. Analizeaza exemplele de inventii si descoperiri prezentate mai jos, dar si pe cele care te
intereseaza. Foloseste si surse de pe internet.

2. Realizeaza o cercetare a evolutiei unor inventii sau descoperiri dintr-un domeniu ales de
tine. Descopera avantajele si dezavantajele inventiilor si descoperirilor pentru om si natura.

UNELTELE DIN PIATRA

Uneltele din piatra, descoperite acum 2,6 milioane de ani, |-au aju-
tat pe om sa vaneze, sa pescuiasca, sa macine mancarea, sa obti-
na focul. Piatra slefuita a Tnlocuit uneltele din lemn.

ROATA

Roata este o inventie revolutionara, folosita pretutindeni: la morile
de vant, la carute si masini, la diferite mecanisme precum ceasul,
motoarele etc.

PRODUCEREA FOCULUI

Producerea focului a schimbat umanitatea
pentru totdeauna. A permis incalzirea locu-
intelor si prepararea bucatelor. Dupa obtine-
rea focului au fost inventate sobe, vehicule,
arme etc.

TIPARUL
Tiparul este o inventie inedita. Cu ajutorul tiparului putem scrie
sute de cuvinte pe minut. In timp record putem tipari o revista, o

carte etc. Procesul cunoasterii se datoreaza, Tn mare parte, acestei
inventii revolutionare.

!
| * ENERGIA ELECTRICA

Energia este sursa existentei noastre. Fara energie
electrica este de neinchipuit viata.

PENICILINA

Penicilina reprezinta inceputul medicinei moderne. Este o mare
descoperire urmata de cea a antibioticelor, care au salvat ne-
numarate vieti. Descoperirea ii apartine bacteriologului scotian
Alexander Fleming.

¢ Ceavantaje si dezavantaje ale inventiilor si descoperirilor ai identificat? Concluzioneaza.
e Care domeniu al stiintei te-ar interesa mai mult pentru cercetare? De ce?



- . u”, Ce descoperim?
Afla mai mulr. Cele mai multe inventii si descoperiri prezinta avantaje ma-

jore. Astfel, datorita acestora s-au dezvoltat diferite industrii si

Protectia inventiilor N R . )
domenii: medicina, ingineria, economia, industria constructoa-

Protectia re de masini, educatia, arhitectura, dar si arta culinard. S-au
unei inven- dezvoltat stiinte precum fizica, chimia, biologia, matematica,
tii se face BREVET astronomia etc.

Pr“j brev.et ] ' Curiozitatea de a explora Universul I-a ajutat pe om sa re-
de inventie, stabileasca trecutul (viata si activitatea sa, flora, fauna si clima
care este un n diferite epoci istorice), sd inventeze noi obiecte, instrumente
SRR ) =~ si aparate din ce in ce mai performante.

oﬂua[ ] e Dezvoltarea continua a stiintei, a tehnologiei, imbunatatirea
acorda titu- | o ’

obiectelor muncii, a formelor si metodelor de organizare a pro-
ductiei, a muncii inseamna progres tehnico-stiintific.
Unele inventii insa prezinta si dezavantaje.

larului un drept exclusiv
de exploatare a inventiei
sale.

e Citeste tabelul.

Avantaje Dezavantaje

<\

v 0 populatie mai sanatoasa (descoperirea pe- Dependenta de tehnologie.
nicilinei si a ADN-ului, extinderea duratei vie- v Fabricarea armelor de foc, biologice si

tii umane si a altor vietuitoare). nucleare.
v" Resurse pentru protejarea vietuitoarelor de v Poluarea mediului.
calamitati naturale sau accidente. v Incélzirea globala.
v fmbunététirea calitatii vietii sub toate as- Dezavantaj in viitor: omul Tmpotriva ma-
pectele. sinii.
v Facilitarea mobilizarii. v Crearea tehnologiilor care nlocuiesc
v Globalizarea etc. omul etc.

® De care obiecte nu te-ai putea lipsi? De ce?

¢ Ce obiecte ai exclude din viata ta? Argumenteaza.
Afld mai mult; N

Copii celebri inainte de a implini varsta de 15 ani

* Dorothy Straight (n. 25.05.1958), la varsta de 4 ani,
a scris romanul Cum a inceput lumea.

* Lewis Melville Lyons (n. 30.04.1962) a pictat Copaci
si maimute la doar 3 ani.

® Norbert Wiener (1894-1964), parintele ciberneticii, a

inceput sa studieze probleme stiintifice de la varsta de
5 ani, iar la 14 ani a primit primul sau titlu stiintific.




Inventii si descoperiri 1. Raspunde la intrebari.
recente a) Ce obiecte au creat oamenii din cele mai vechi timpuri? De ce?
b) Care dintre obiectele ce te inconjoara ti se par cele mai
ingenioase? De ce?
c) Cum poti folosi unele obiecte care au devenit inutile cu timpul?

2. Lucru in pereche. Ce intelegeti prin expresia pro-
gres stiintific? Ilustrati cu exemple.

3. a) Documenteaza-te despre ultimele inventii.
b) Realizeaza o prezentare digitala folosind tehnologiile
moderne.
c) Prezinta materialele in cadrul unei conferinte stiintifice
a micilor cercetatori.

4. a) Aranjeaza in ordine prioritara aparatele casnice pe care
le folosesti. Argumenteaza.
b) Descrie cel mai modern obiect pe care I-ai utilizat recent.

5. Lucru in echipd. Invitatie la discutie. a) Dezvoltati / ¢,
ideile din textul propus. Privind in jur, observati mai multe daw
obiecte care vi se par firesti. Dar v-ati gandit de cat timp
si efort a fost nevoie pentru a fi realizate? Ce ne-am face azi
fara telefon, televizor, bec electric sau aragaz?
b) Argumentati importanta unui domeniu al

stiintei care va preocupa. Propuneti solutii
prin care domeniul respectiv poate contribui

accinunilelanti-Govid-19 la rezolvarea unor probleme ale mediului in-
conjurator.

. . 4 Cc n i re inteligenta artificiala?

Bucuria creatiei %_ c) Ce cunoasteti despre inteligenta artificiala

Dezbateti subiectul PRO/CONTRA robotilor.

6. a) Citeste informatia: Dronele au devenit una dintre principa-
lele arme folosite Tn razboiul din Ucraina. In urma atacurilor
cu acestea sufera oamenii pasnici, printre care si copiii.

b) Stii ce sunt dronele? Afla de pe internet in ce scopuri pot
fi utilizate acestea.
c) Completeazd enuntul: Spun NU RAZBOIULUI! si iatd

a) Ce crezi ca le-a servit
oamenilor ca sursa de
inspiratie atunci cand
au inventat aspiratorul,
fierul de calcat, avionul,
seringa?

b) Incearcd sa construiesti
un android din materiale |
reciclabile. La ce va folosi («"
acesta? e/

¢ Perfectioneaza un obiect la alegere. Pentru aceasta:

a) Observa cu atentie obiectul.

b) Descrie caracteristicile acestuia.

c) Determina ce caracteristici 1i lipsesc.

d) Creeaza un alt obiect sau imbunatateste-i caracteristicile.




5. UN MEDIU PROTEJAT - UNVIITOR DURABIL! (@

1. Ce stii ca este poluarea?

2. Ai participat la actiuni de salubrizare? Relateaza.

II. OBSERVAM SI DISCUTAM

Cuvinte I. DIN EXPERIENTA TA

¢ protectia mediului
¢ dezvoltare durabila

e Observa imaginile 1-4. Ce reprezinta acestea?

1. Ce legaturi cauza-efect poti stabili pe baza imaginilor?

2. Cine crezi c3 se face vinovat de poluarea mediului? Argumen-
teaza-ti raspunsul.

3. Activitatile oamenilor protejeaza sau degradeaza mediul?
Exemplifica.

4. cumintelegi expresiile: protectia mediului, echilibru ecologic?

Informeaza-te!

Mediul inconjurator se defineste ca fiind totalitatea factorilor naturali si a celor creati de om,
care se afld intr-o stransa legatura si care influenteaza echilibrul ecologic, conditiile de viata.
In mediu au loc modificari permanente, cauzate de unele fenomene, calamitati naturale. Unele
dintre acestea, cum ar fi ingheturile, eruptiile vulcanice, incendiile si inundatiile etc., au efecte

dezastruoase asupra mediului. Totusi cele mai grave dezechilibre ecologi-
oce sunt rezultatul interventiilor omului asupra mediului prin actiunile sale
iresponsabile. Datorita inteligentei si spiritului sau creativ, acesta a trans-
format mediul in care trdieste potrivit nevoilor sale. Multe dintre actiuni au
influentat pozitiv peisajul natural, transformand mlastini si
pamanturi intelenite in campii roditoare, tinuturi se-
cetoase - n oaze de verdeata. Omul a mai creat
noi soiuri de plante de cultura si a domesticit
animale salbatice. Odata cu revolutia in-
dustriald, mai ales cea tehnico-stiintifica,
mediul s-a transformat radical. A crescut
nivelul de trai al omului, dar a degradat
starea mediului. Au fost poluate grav so-
lul, apa si aerul, medii de viata ale plan-
telor si animalelor. Contaminarea mediu-

lui cauzata de poluare afecteaza grav si
sanatatea omului, calitatea vietii acestuia.




Citeste tabelul.

Cauze

Efecte

Extinderea agriculturii, a constructiilor, cresterea v" Poluarea mediilor de viata: a

excesiva a numarului de animale domestice.

aerului, apelor, solului.

Utilizarea excesiva in agricultura a substantelor v" Provocarea eroziunii solului.

chimice impotriva daunatorilor si pentru cresterea

productiei agricole.

Braconajul (vanatul si pescuitul ilegal) pentru ob-
tinerea unor trofee de valoare (blanuri, coarne),
precum si a unor cantitati mari de carne si peste.
Folosirea exagerata a bogatiilor naturale etc.

\

Dezechilibrarea lantului trofic.

v Imboln&virea vietuitoarelor
(tulburari ale functiilor siste-
melor respirator si digestiv, ale
unor organe).

v Secatuirea unor bogatii naturale.

Ce reguli de protectie a mediului poti formula in baza informatiilor din tabel?

Afld mai mult!

e Echilibrul ecologic

reprezinta o stare ide-
ala existenta n natu-
ra, intr-un anumit loc,
n care toate orga-
nismele sunt Tntr-un
echilibru perfect. De
exemplu, nicio spe-
cie de animale sau
de plante nu se in-
multeste atat de mult
Tncat sa devina un
pericol pentru cele-
lalte specii. Daca se
intervine din exterior,
acest echilibru este
dereglat.

In Moldova, primii pasi
de protectie a naturii
s-au facut Tn secolul
al XVIII-lea. In anul
1794, Tn baza unei
hotarari, au fost luate
sub ocrotirea statului
dumbrdvile, luncile si
codrii.

Efectele poluarii sunt resimtite astazi de intreaga planeta.
Incélzirea globald, efectul de serd, scaderea calitdtii aerului si a
apei, micsorarea suprafetelor de pddure, eroziunea solului, dispa-
ritia unor specii de plante si animale, aparitia virusurilor etc. sunt
doar cateva consecinte ale poludrii. Pentru a trdi intr-un mediu
curat si sanatos se impun actiuni de protectie a mediului. Pro-
tectia mediului presupune orice activitate de mentinere, ingriji-
re, conservare sau restabilire a calitatii spatiilor naturale. Pentru
mentinerea echilibrului ecologic in mediul din care facem parte,
se impune respectarea stricta a unor reguli de protectie.

Populatia mondiala este in crestere, deci lumea va avea ne-
voie de mai multa hrana, de mai multa apa potabila. Va trebui
sa se dezvolte in continuare industria si agricultura. Pentru o
dezvoltare durabild, oamenii trebuie sa gaseasca solutii de viata
fara a compromite mediul ambiant, asigurand echilibrul ecolo-
gic, atat de important pentru sanatatea a tot ce este viu. Dezvol-
tarea durabila urmareste satisfacerea nevoilor prezentului fara
a compromite posibilitatea generatiilor viitoare de a-si satisface
propriile nevoi. Fiecare dintre noi trebuie sa demonstreze res-
ponsabilitate si comportament prietenos fata de mediu. Pentru
aceasta este nevoie sa ne schimbam stilul de viata si oblcelurlle
Actionand si implicandu-ne activ in
actiuni de protectie a mediului, ne &
asiguram un viitor durabil.

e Ce transformari de
mediu pozitive/ne-
gative ai observat
in ultimul timp in
localitatea ta?



CURAT si POLUAT?

ccccccccccccccecrc

Dezbaterea

Criterii de evaluare:

1. Respect cerintele unei
dezbateri.

2. Motivez actualitatea temei.

3. Ascult/respect opinia
celuilalt.

4. Argumentez parerea pro-
prie.
5. Formulez concluzii.

III. DESCOPERIM SI EXPLICAM

b) Lucru in echipd. Formati 5 echipe si alegeti cate un R. Realizati o cercetare des- { J=
pre cum sa aplicati fiecare dintre principiile modelului.

1. Raspundeti la intrebari.
a) Ce este poluarea?
b) De ce deseurile sunt o mare problema
pentru mediu? Care ar fi solutia?
* Ce sevaintdmpla dacd nu vom colec-
Ce veti ta selectiv deseurile menajere?
face? 2. a) Observati imaginile. Ce reprezinta?
b) Ce este reciclarea? In ce scop se reci-
cleaza? Toate deseurile pot fi reciclate?
* Cum putem reutiliza unele deseuri
menajere?
* Cum vetireduce consumul apei, energiei electrice, hartiei etc. in familie?

Cercetator in devenire: De ce si cum sd aplicdm principiile celor 5 R (Reduce! Repara!
Reutilizeaza! Recicleaza! Refuza!)?

a) Initiati o dezbatere prin care sa raspundeti la intrebarea: Oare cum e o confruntare intre

7\

Materiale imagini cu diverse deseuri si simbolurile reciclarii, cu tomberoane pentru
necesare: deseuri, cu activitati de protejare a mediului, de salubrizare etc.

Ceati * Care sunt beneficiile aplicarii principiilor de reducere a risipei pentru
observat? mediu? Dar pentru om? Formulati concluzii.

Ce descoperim?

e Verificati concluziile facute.

Poluarea este contaminarea mediului cu deseuri provenite
din industrie, agricultura, gospodarie, care afecteaza calitatea
vietii organismelor vii. Aceasta a devenit, asadar, o problema la
nivel global cu efecte devastatoare asupra mediului. Exista mai
multe tipuri de poluare: la nivelul apei, aerului, solului, dar si
poluare termica, radioactiva, fonica etc.

Printre principalele cauze ale poluarii se numara deseurile
menajere si cele industriale. Deseurile sunt obiecte/materiale
ce sunt aruncate pentru ca nu mai sunt folositoare. Acestea
au fost odata materiale valoroase, extrase si prelucrate. Prin
reciclare, deseurile devin resurse. Una dintre solutiile proble-
melor de mediu este reducerea cantitatii de deseuri si a risipei.
Aplicarea modelului celor 5 R (Reducere, Reutilizare, Reparare,
Reciclare, Refuzare) conduce la ideea ca cele mai multe dese-
uri trebuie sa se intoarca n ciclul productiv.

\
1
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[ Afl& mai mult!

Ecologia este stiinta
care studiaza interacti-
unile dintre organismele
vii si mediul lor de viata.
Termenul ecologie pro-
vine din limba greaca
(oikos - ,loc, casa” si
logos — ,stiinta”). Spe-
cialistii Tn ecologie se
numesc ecologi.

Plimbare de studiu
~ Faceti o plimbare fn
afara scolii.
~ Observati deseurile din
imprejurimile scolii.
~ De unde provin acestea?
~ Cum sunt colectate de-
seurile si unde sunt de-
pozitate/predate?

Aplicarea principiilor celor 5 R aduce un sir de beneficii
pentru mediul fnconjurator. Pentru a contribui la reducerea

N ) boluarii, colectarea deseurilor trebuie facuta selectiv. Iata ca-

teva intrebari care te vor ajuta sa aplici modelul 5 R:

Am nevoie cu adevdrat sd cumpdr acest produs? (De

_exemplu: o jucdrie, un telefon, o haind etc.)

_ Pot cumpdra un produs asemdndtor, dar mai putin po-

~luant? (De exemplu: inlocuirea unei sacose de unicd fo-

/| losintd cu una reutilizabild)

v"Poate fi reparat acest obiect defect pentru a-i prelungi
durata de intrebuintare?

V' Ce altd intrebuintare i-as gdsi acestui obiect, care nu
imi mai este folositor?

v Poate fi colectat separat acest obiect pentru a fi reciclat
sau compostat?

v Unde se colecteazd separat obiecte de acest tip?

Procesul de producere a deseurilor poate fi oprit in totali-

tate. Fiecare dintre noi poate avea

un impact pozitiv in acest sens

printr-o schimbare: urmarea unui

comportament ecologic prin res-

pectarea conceptului 5 R.

A3}

1. Formulati intrebari la tema si adresati-le reciproc.

.',,e‘

2. a) Determina consecintele urmatoarelor situatii:
v Grabindu-se, caci se apropia furtuna, cei care se odih-
neau Tn padure au lasat aprinse mai multe focuri.
v" Locuitorii unui sat au taiat mii de copaci pentru foc.
b) Propune céateva solutii pentru aceste probleme.

3. Ce intelegi prin cultura protectiei mediului?



Matematica in Stiinte
a) Formuleaza rationamen-
te pe baza informatiilor.

10 PET-uri =

@a}"’“

b) Ce poti intreprinde tu?

Expune-ti pdrerea!

a) Ar fi mai putine deseuri
daca...

b) Daca animalele ar putea
vorbi, ce crezi ca le-ar
spune oamenilor?

Fii un bun prieten al naturii!
a) Participa in actiuni de
salubrizare si inverzire a
spatiilor, la campanii de
adoptie a animalelor etc.
b) Organizeaza impreuna
cu colegii de clasa un
flashmob impotriva tinerii
in captivitate a animalelor.

%’. Bucuria creatiei
Vi

Creeaza un joc digital cu
denumirea Colectarea selec-
tiva a deseurilor. Inspira-te
de pe platformele WordWall,
Learning Apps etc.

Invitatie la lectura

Afla de pe internet des-
pre Masdar, primul oras
ecologic din lume.
¢ Deseneazaoschita/alca-

tuieste o lista cu idei de

ecologizare a localitatii
tale.

N
\

. Lucru Tn echipad. Activitate de cercetare: Identi- ‘]é%;;,
ficarea materialelor biodegradabile
Materiale necesare: cinci PET-uri de 2 | cu partea de sus
taiata; sol; apa; obiecte folosite: plastic, lemn, metal, hartie,
resturi de fructe/legume; etichete pentru fiecare categorie de
obiecte: banda adeziva transparenta.
Ce veti face?
a) Formati cinci echipe. Alegeti cate un obiect si realizati ex-
perimentul.
b) Introduceti obiectul in PET, acoperindu-I cu sol si apa.
c) Observati un anumit timp obiectul pentru a stabili perioa-
da de descompunere a acestuia.
d) Comparati perioadele de descompunere a celor cinci
obiecte.
e) Trageti concluzii.

@ 5. Lucru in pereche. a) Analizati informatiile.

Timp de descompunere (in mediu)

5 ani —
" 1000 100-500 4000 de ani
e d | B i
&\\“'/‘ ¢ ij de ani ﬁﬁ
) C =) s =
%
aee 3 luni 3212 luni 40-50 de ani

b) Trageti concluzii. Ce veti schimba in comportamentul
vostru dupa ce ati aflat aceste date?

6. Argumenteaza necesitatea colectarii selective si a reci-
clarii deseurilor.

7. a) Redacteaza un mesaj adresat locuitorilor
Terrei in care sa-i indemni sa participe
la conservarea si protejarea naturii.

b) Fa un pronostic cu privire la viitorul
lumii pe Pamant.
&
[ —4
a) Indica intr-un tabel deseurile aruncate in gospodaria
voastra timp de o saptamana: hdrtie, sticld, metal, plastic,
resturi de plante/de animale/de tesaturi etc.

b) Discutie in familie: Ce vom face de acum inainte cu deseurile

din gospodarie?

c) Actiune de colectare selectiva a deseurilor: O stradd/un

cartier fara deseuri aruncate la intdmplare!




6. RECAPITULARE

. ) - . Mopy W™
Motto: Cine crede in zbor e stapan peste zare. (Lucian Blaga)

1. Sa discutam impreuna! Initiati o discutie in
baza mottoului lectiei. Ce legatura sesizati intre
motto si imaginea de fundal?

{5\ 2. Lucru Tn echipa: Pdldriile génditoare
B . : — Bl
Formati 6 echipe. Realizati sarcinile.

1. Descrieti continutul mo- £ \

ey dulului. Argumentati cat de

1. Relatati despre ce ati

% importante sunt aceste cunos- - R ) . S—
- tinte pentru voi. invatat util pentru viata - e
2. Dezvoltati ideea din titlul modu- din continutul modulului. il i
2. Alcatuiti o lista a temelor din . - s

lului: Stiinta pentru naturd.

modul Tn functie de prioritati.
Argumentati.

1. Organizati o confruntare 1. Prezentati temele care
PRO/CONTRA inventiilor si au scos tn evidents peri-

descoperirilor. cole pentru viata omului, a altor
2. Formulati concluzii in urma vietuitoare.
dezbaterii. 2. Creati un decalog pentru securi-
tatea vietii.

1. Enumerati idei de folosire
a cunostintelor din modul in
viata de zi cu zi.
. Argumentati afirmatia: Stiinta
este prezentd in viata cotidiand
a fiecdruia dintre noi.

1. Redactati un indemn
pentru locuitorii Terrei
cu sloganul: Un mediu
protejat — un viitor durabil!
. Organizati actiuni de pro-
tejare si ingrijire a mediului
fnconjurator.

» Mediteaza asupra mesajului pe ‘care-l poarta afirmatia: Nicio pasdre_nu are zbor
pred‘inalt dacd nu zboard cu aripile proprii.



| ol

\ PROIECT D GRUP lmpreuna mtr-unm dgu
pasul 1 verde si curat!. {r

-_ ki * *-u
¢ Dezvoltati argumentul. - f‘l e o3 f
Omul, ca si alte vietuitoare ale Terrei,

x«..

poate supravietui doar intr-un mediu cu- * Stabiliti: ) _.'_ :‘;;
rat. Solul, apa si aerul sunt componentele a) de ce se initiaza proiectul (aducet; el
argumente);

planetei, de care depinde sanatatea a tot
ce este viu. Prin implicarea responsabila
n actiuni de protejare a mediului ambiant
ne asiguram sanatatea...

b) intrebarile care va framanta in lega-
tura cu tema proiectului;

c) cine va participa la proiect si care va
fi rolul fiecaruia (alte clase, parinti,

mm T e reprezentanti ai primariei, specialisti).
 Formati echipe. Alegeti sau
propuneti un subiect:
de observare, de cercetare, colectarea de date,
inregistrari foto si video; activitati de informare,
redactarea si lipirea afiselor, realizarea pliantelor,
desenelor pentru informare; colectarea si comer-
cializarea deseurilor reciclabile - hartie, sticla,
PET-uri, cutii de aluminiu etc.; plantarea pomilor,
semintelor de flori, ingrijirea plantelor din curte;
concursuri, mesaje ecologice etc.

clare sj rq

Ninta;
= e D

¢ Materiale si instrumente necesare:
1 hartie, carton, reviste, calculator, imprimanta,
2 markere; enciclopedii; aparat de fotografiat, ca-
n mera video; unelte agricole, saci menajeri, puieti,
seminte, manusi etc.

Ql-ll;

X

Proiectul

 Criterii de evaluare:

® Loc posibil de desfasurare:
rau, iaz, padure, localitate, scoala, parc, curte etc.

~ 1. Corespunderea continutului proiectului
cu cerintele stipulate.

. Realizarea corecta a proiectului.

. Realizarea cu acuratete a proiectului.

ey 3

zat: 4. Utilizarea mijloacelor digitale/media.
-' .pr.eze.zntarea rapoartelor, a produ‘selor. terltorll 5. Realizarea creativa a proiectului.

~ igienizate, albume, postere, colaje, desene, filme, }
':,‘ carti, afise.

g ¢ Activitati de evaluare a lucrului realizat:

Contributia personald in proiect

1. Contributia activa la discutiile in grup.
2. Acceptarea si indeplinirea sarcinilor

e Platforme si actiuni de mediatizare: repartizate,

internet, site-ul scolii, holul scolii, postul de radio scolar, 3- Contributia cu idei importante. -&
conferinte, comunicari stiintifice, publicatii, expozitii etc. 4. Respectarea cerintelor. :




3‘/ AUTOEVALUARE MODULUL

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Acum stiu si pot...

n (...) sa completez potrivit enunturile in baza cunostintelor dobandite. @

a) Metodele principale de cercetare sunt: (...), (...) si (...).

b) Procesul prin care un corp se deplaseaza intr-un mediu gazos se numeste (...).

c) (...) este mentinerea sau miscarea unui corp pe suprafata unui lichid sau in masa
acestuia prin scufundare partiala.

d) (...) reprezinta un obiect, un sistem tehnic inventat.

e) Noutatea, schimbarea introdusa in practica reprezinta o (...).

f) Aplicarea principiului (...) duce la un sir de beneficii pentru mediul Tnconjurator.

(...) sa numesc unitatile de masura utilizate pentru a afla:

a) distanta de la Chisinau pana la Soroca; e) masa ghiozdanului;

b) Tnaltimea unui bloc de locuit; f) capacitatea unui vas;

c) latimea unei banci; g) timpul vizionarii unui spectacol;
d) grosimea manualului de Stiinte; h) temperatura zilei;

i) volumul de apa din cada.

g (...) sa grupez corpurile conform criteriului: zboard sau plutesc.

cunoastere a naturii este observatia. vas cu apd nu se amestecd?

b) Dintre animale, doar insectele zboara. @

c) Densitatea este o proprietate a corpurilor.

d) Cand particulele dintr-o substanta sunt apro-
piate, densitatea substantei este mica.

e) Inventiile si descoperirile au doar avantaje. @

(...) sa enumar cinci actiuni de pro-
tectie a mediului inconjurator pe

care le pot realiza. @
Total: 28 de puncte

(...) sa stabilesc valoarea de adevar a enunturilor. ' (...) sa raspund la intrebarea:
a) Cea mai simpla si mai accesibilda metoda de De ce diverse lichide introduse intr-un




EVALUARE SUMATIVA

Semestrul Il

1. DA cate trei exemple de corpuri care se misgca singure si care sunt puse in LO123
miscare de alte corpuri.
2. Alcatuieste enunturi cu termenii: miscare, repaus, corp de referintd, forta, LO123
tipuri de forte, dinamometru. 456
3. Completeaza potrivit enunturile. L0123
a) Senzatia produsa de undele sonore asupra urechii se numeste (...). 456
b) (...), (...) si (...) sunt caracteristicile principale care fac diferenta intre
sunete si zgomote.
c) (...) este o sursa naturala de lumina si caldura.
d) Starea sau gradul de crestere a temperaturii unui
corp sau a unui mediu reprezinta (...).
e) (...) este capacitatea unui corp de a efectua o actiu-
ne pentru a produce o schimbare.
f) Energia poate fi (...) si (...).
Y. stabileste corespondente potrivite. LO123
o Selectarea, adunarea,
Masurarea fixarea datelor despre
corpuri, fenomene. =
N Xperi
provocarea intentionata Perimenty|
a unor fenomene in Observatia
scopul observarii lor. ' Stabilirea, calculareg
5. Formeaz3 triade folosind cuvintele din cele trei coloane. LO12
rrccccccccce ’fffrrrfr,—\prrrrf”’,, 345
lungimea © ° kelvin e o m?
masa © ® metrucub e e kg
timpul @ ® kilogram e e K
temperatura © ® secunds e e m
volumul ® ® metru o s




6. Enumera cate cinci corpuri care:
v’ zboara v plutesc v se scufunda

7. Alege varianta de raspuns corecta.

a) Corpurile care au densitatea mai mare decét a apei:
A. plutesc B. se evapora C. se scufunda

b) Corpurile care plutesc au densitatea:
A. mai mica decat a apei  B. egald cu cea a apei C. mai mare decat a apei

¢) Corp care pluteste este:
A. piatra B. lemnul C. fierul

d) Unele corpuri cu volum mare, dar cu densitate mica:
A. se vor scufunda B. vor pluti

8. Redacteaz3 un text din 10 enunturi in baza imaginilor.

9. Relateaza in cinci enunturi despre
inventiile si descoperirile fara de
care nu am putea trai.

10. Propune cel putin
cate trei idei de
reutilizare a unor
obiecte din casa ta.

LO12
345

LO12
34

LO12
345
678

910

LO12
345

LO123

Total: 47 de puncte




Detectorul de celule

Cand pui apa oxigenata pe o rana, se produc bule de
aer. Acestea iau nastere deoarece celulele tale contin o

INVAT CU PLACERE LA STIINTE

Ai nevoie de:

v o farfurie mare

v diverse linguri din plastic

v bucati de a[j
o o . o o .. { alimen i
substanta care transforma apa oxigenata in apa Si oxi- te crude sl

gen (care este degajat Tn aer sub forma de bule). Ace-
lasi lucru se intampla si cu celulele din unele alimente.

Pune farfuria pe
0 masa si asaza
lingurile pe ea
in cerc.

Pune in fiecare lingura
cate o bucatica din
fiecare aliment.

Utilizari ale apei oxigenate

/ Curatarea dintilor si dezinfecta-
H . . . ti'

rea periutei de dm., )

v/ Curatarea ranilor, infectiilor.

~ Clatirea cavitatii bucale.

~ Dezinfectarea lentilelor de
contact. .

v Dezinfectarea suprafetelor din
bucitarie, baie. _

v Spalarea fructelor sl legumelor.

v inlaturarea petelor de pe haine.

Atentie! Foloseste apa oxigenata

cu precautie si n prezenta

adultilor!

Proaspete: carne, peste, un
mar, un ou, brénzs, iaurt, o

banani
v 0 pipet3
v apa oxigenat3

Hydroge”
Peroxide

Cu ajutorul pipetei, pune cateva picaturi
de apa oxigenata pe fiecare aliment.
Observa ce se Intampla: unele alimente

Tncep sa faca bule mari de aer, altele bule

mici, iar altele nu fac bule deloc.

Explicatie. Ai observat ca pestele si
carnea fac cele mai multe bule de aer.
Aceasta se datoreaza faptului ca tesu-
tul lor este foarte bogat in celule. Alte
alimente, precum oul si iaurtul, nu sunt
formate din celule, ci din alte substante
(grasimi, zaharuri, proteine), de aceea fac
foarte putine bule sau deloc.



Untul expres

Laptele este o emulsie (un amestec) de materie grasa
si apa. Daca vei separa cele doua componente ale emul-
siei, din cea grasa vei putea obtine o versiune originala
a unuia dintre principalele derivate ale laptelui: untul.

Pune doua linguri de smantana
in borcan si inchide-I cu un capac.

Ai nevoie de:

v un pahar de smantan3
groasa la temperatura
Camereij

v un borcan mic cu capac

v o lingurs
v’ jumatate de pahar de ap3
v o strecuratoare

o

Adauga jumatate de pahar
de apa peste resturile
amestecului care raman in
sita. Untul este gata.

Explicatie. Prin compozitia sa,
laptele (din care se face smanta-
na pe care ai folosit-o in aceasta
experienta) este un amestec de
materie grasa si apa. De aceea,
atunci cand il agiti, picaturile de
materie grasa se misca si se li-
pesc intre ele. In rezultat, apa se
separa de grasime si se formeaza
niste granule galbene, din care se
face apoi untul. Daca vrei sa redai
laptelui forma sa originala, nu mai
reusesti, deoarece apa si materia
grasa din emulsie s-au separat,
iar restul |-ai spalat cu apa.

Agita borcanul cateva minute, tinandu-I intre degetul
mare si aratator, ca sa nu-i transmiti caldura. Dupa
aceea varsa continutul borcanului in sita.

Curiozitati surprinzatoare despre unt

1. Este nevoie de aproximativ 10 litri de lapte pen-
tru a face 500 g de unt. Laptele poate fi trans-
format 1n unt Tn aproximativ 20-25 de minute
de agitare continua si puternica.

Untul contine vitaminele A, E, D si K.

. Doar 80 % din untul obtinut reprezinta grasimi
naturale. Restul de 20 % este un amestec de
apa si compusi solizi din lapte.

4. In supermarketuri se gaseste o cantitate mult
mai mare de unt sarat decat nesarat. Sarea
este folosita pentru conservarea untului,
mentinandu-i mai mult prospetimea.

5. Exploratorii care pleaca pentru perioade lungi
in zonele polare consuma unt foarte des pentru
a-si asigura energia necesara si a-si mentine o
temperatura ridicata a corpului.

6. Stiai de ce ar trebui sa dai untul prin razatoare
Thainte de a-I folosi? Untul razuit ajunge mai re-
pede la temperatura camerei. Astfel il vei putea

intinde mai usor pe felia de paine.

w N



GLOSAR

Amestec - combinare a doua sau mai multe sub-
stante.

Bacterie — organism viu, format dintr-o singura
celuld, de dimensiuni foarte mici.

Ciuperci — grup de organisme vii, care traiesc ca
parazite sau ca saprofite si se raspandesc prin
spori.

Consumator - organism viu ce consuma hrana
sintetizata de producator.

Crestere - capacitate a organismelor vii de a-si
schimba treptat dimensiunea si masa corpului.

Descompunatori (reducatori) — organisme vii (bac-
terii, ciuperci microscopice etc.) care contribuie
la descompunerea ramasitelor de hrana.

Descoperire stiintifica — descriere, observare sau
demonstrare experimentala a unor fenomene din
natura si care inca nu au fost observate.

Dezlocuit — (despre lichide) scos de la locul pe care 1l
ocupa, dat la o parte sinlocuit cu un alt corp (solid).

Dezvoltare — modificare calitativa si cantitativa Tn
structura organismelor vii.

Dezvoltare durabila — dezvoltare care urmareste
satisfacerea necesitatilor din prezent fara a com-
promite posibilitatea generatiilor viitoare de a-si
satisface propriile nevoi.

Diversitate (a speciilor) — varietate de specii de
animale si plante din cadrul unui mediu de viata
sau al unei zone geografice.

Ecologie - stiinta a biologiei care studiaza interac-
tiunea organismelor vii cu mediul lor de viata.
Energie regenerabila/verde - energie ce provine
din surse care se refac de la sine ori sunt practic
inepuizabile (Soare, vant, apa etc.) si nu poluea-

zad/afecteaza mediul Tnconjurator.

Enzima - substanta organica de naturd proteica,
prezenta in celulele vii, care dirijeaza procesele
de recompunere sau de descompunere din orga-
nisme si microorganisme.

Evolutie — transformarea succesiva a lumii naturale
sau a societatii.

Habitat — mediul natural de trai al unui grup de
vietuitoare sau al unei singure vietuitoare. in
cadrul habitatelor mari se pot gasi habitate mai
mici. (De exemplu, un helesteu intr-o savana.)

Investigare — studierea, cercetarea unor feno-
mene, procese din natura cu un scop bine
determinat.

fnmul;ire — capacitate a organismelor vii de a da
urmasi.

Metoda - mod (sistematic) de cercetare, de cu-
noastere si de transformare a realitatii obiective.

Microorganism — nume dat organismelor microsco-
pice vegetale sau animale.

Miscare - schimbarea n timp a pozitiei corpului in
raport cu alte corpuri (de referinta).

Mobilitate — capacitatea de a fi mobil, de a se misca,
de a-si schimba locul sau pozitia.

Organism - orice vietuitoare capabild sa duca o
existenta independenta.

Organism viu — corp ce se caracterizeaza prin
anumite procese vitale si care functioneaza ca
un tot unitar.

0zon - gaz albastrui cu miros puternic, care se ga-
seste Tn atmosferd sau se obtine prin descarcari
electrice in aer.

Pesticide — substante chimice folosite la distrugerea
daunatorilor.

Poluare fonica - crestere a intensitatii si a cantitatii
de vibratii sonore din mediul ambiant.

Producatori — organisme vii care produc/sinteti-
zeaza de sine statator hrana.

Proprietate - insusire caracteristica unui corp, unei
substante.

Protectia mediului — ansamblu de actiuni de menti-
nere, restabilire, conservare a spatiilor naturale.

Putrezire — fenomen de descompunere treptata a
corpurilor.

Reflexia luminii — fenomen de schimbare a directiei
de propagare a luminii la suprafata de separare
a doud medii, aceasta intorcandu-se in mediul
din care a venit.

Reversibil — care poate reveni la starea initiala.

Salubru - care este prielnic sanatatii, sanatos.

Sintetiza — a Tmbina doua sau mai multe elemente
care pot forma un intreg.

Spori — organe microscopice ale organismelor ve-
getale, care servesc la inmultire, la raspandire.

Sursa sonora — corp ce produce sunete.

Variatie - schimbare, transformare, stare a unui
lucru care se prezinta sub diferite forme.
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