PROIECT DIDACTIC   		   
Data ______________ 			 Clasa a X-a, profil umanist
Numărul lecției în modul (conform proiectării didactice de lungă durată): 6  / 9
Numărul lecției conform orarului:__6_Durata: 45/
Capitolul: 5.   Elemente de Web design
Subiectul lecției:  Obiectele din componența documentelor Web: legături (referințe).
Competențe specifice:. 
-   Promovarea în mediile digitale a elaborărilor și a realizărilor personale și ale colectivului în care activează, demonstrând ingeniozitate, spirit de echipă și convingere. 
-   Elaborarea produselor digitale grafice, audio și video, demonstrând creativitate și respect față de valorile culturale naționale și universale. 
Unități de competență curriculare:    
−	Elaborarea documentelor Web cu ajutorul aplicațiilor dedicate. 
−	Parcurgerea etapelor de elaborare a unui document Web.
Obiectivele lecției: La finele lecției elevii vor fi capabili:
O1   – să utilizeze legături (referințe) în documente Web utilizând limbajul de marcare HTML;
O2   – să cunoaștem care sunt atributele elementului A și care este atributul obligatoriu al lui în HTML
O3  – să definim imagini-referințe și de asemenea, să creăm porțiuni de imagini-referințe.
O4  – să aplicăm cunoștințele acumulate în situații nestandarte;
O5  – să utilizeze terminologia aferentă informaticii în situații de comunicare; 

Tipul lecției: lecție de formare a capacităților de înțelegere a cunoștințelor;
Tehnologii didactice:
	Forme
	Metode
	Mijloace de învățămînt

	- frontală; 
- în perechi; 
- individual;
- grup.
	- activitatea cu manualul;
- metoda exercițiului
	1 3. Resurse și materiale necesare
- Calculatoare cu programul Visual Studio Code instalat
- Proiector și calculator pentru prezentarea profesorului
- Acces la internet pentru cercetare suplimentară (dacă este necesar)
- Manual Informatica, clasa a X-a an ed 2020


Evaluarea:
	Tipul evaluării
	Forme, metode, tehnici de evaluare

	Formativă, instructivă, fără aprecieri cu note
	Tema pentru acasă, Tema în clasă



SCENARIUL LECȚIEI
	Nr.crt.
	Secvențele lecției
	Obiec-tive
	Activitatea la lecție
	Tim-pul  
	Tehnologia realizării

	I
	Evocarea
-Salutul. Momentul organizatoric. Captarea inițială a atenției elevilor. 




-Formularea obiectivelor






-Verificarea temei pentru acasă



-Reactualizarea cunoștințelor și a capacităților

	
	Salută elevii. Pe tablă este indicată data și inscripția “Temă în clasă”. 
Elevul de serviciu anunță numele persoanelor absente.

Verificarea pregătirii de lecție.

Propune problema de captarea atenției.
Se analizează, discută, prezintă soluția.

· Ce cunoașteți despre pagini Web?
· Ce elemente se pot publica în pagini Web?
· Pentru ce se folosesc listele, imaginile?
Elevii formulează și discută întrebările (dacă există). Răspund la întrebările profesorului.

Pentru reactualizarea  și verificarea cunoștințelor se propune următorul joc interactiv: https://educatieinteractiva.md/adevarat-fals/16781 

Tema lecției de astăzi este: Obiectele din componența documentelor Web: legături (referințe).

Se enunță obiectivele lecției.
O1   – să utilizeze legături (referințe) în documente Web utilizând limbajul de marcare HTML;
O2   – să cunoaștem care sunt atributele elementului A și care este atributul obligatoriu al lui în HTML
O3  – să definim imagini-referințe și de asemenea, să creăm porțiuni de imagini-referințe.
O4  – să aplicăm cunoștințele acumulate în situații nestandarte;
O5  – să utilizeze terminologia aferentă informaticii în situații de comunicare; 

Pentru a pagina mai atractivă putem folosi imagini.

	















O5



O4
	Verifică (vizual) dacă elevii au rechizitele necesare.





Evaluare orală



Lucrare independentă


	II
	Realizarea sensului
-Predarea-învățarea materiei noi (în cazul studierii materiei noi).



































-Consolidarea materiei și formarea capacităților.

	








	Hiper-texte şi referinţe
Referinţa (link) reprezintă marcajul locului de unde se poate efectua trecerea sau saltul în interiorul unei pagini, la diferite compartimente ale ei. Sau, cu ajutorul referințelor pot fi realizate salturi din pagina curentă la alte pagini web. În calitate de link sau hyperlink poate servi: un cuvânt, un grup de cuvinte, o imagine, un grup de elemente HTML etc. Un loc marcat ca și link mai este denumit ancorare. Cursorul reacționează la prezența linkurilor într-o pagină web, prin transformare din simbolul standard ”săgeată” în ”mânuță” . Pentru a defini link-uri în HTML se utilizează elementul HTML A, denumirea elementului provenind de la cuvântul englezesc ”anchor”. Elementul A are atributul obligatoriu href, folosit pentru a specifica calea spre sau destinaţia link-lui. Atributul href este suportat de toate browserele web. Reține: Dacă nu va fi prezent atributul href, în interiorul elementului A, atunci nu va fi accesibil link-ul!!! Pentru a insera un link elementar în codurile HTML, se va respecta următoarea sintaxă:
<a href="url">Textul sau conținutul link-ului</a> Drept valoare pentru atributul href, putem avea:
● o adresă URL absolută, care specifică o resursă externă site-ului curent sau un alt site web.
● o adresă URL relativă, care specifică un fişier din folder-ul în care se află fișierul curent. De exemplu: <a href="about.html">Despre</a> - browserul va căuta fișierul about.html relativ fișierului curent, adică în aceeași mapă în care se află fișierul din care se realizează apelul. 
● legătura cu un element din aceeași pagină, element care are atributul global
id=”products”. De exemplu: <a href="#products">Produse</a> - înaintea etichetei se va specifica simbolul ”#” - diez. 
● de asemenea, atributul ”href” poate avea drept valori și: ftp://cale, mailto:, file: etc.). Un exemplu ar fi: <a href="mailto:cineva@mail.com">E-mail</a> Atunci când conținutul elementului A este un text, implicit, acesta va fi subliniat, astfel utilizatorul având posibilitatea recunoașterii referințelor în text. Astfel, într-un document web referințele pot fi: 
● interne – atunci când salturile se fac în interiorul unei pagini web, 
● externe paginii – atunci când salturile se fac la alte pagini ale aceluiași site, 
● externe site-ului – atunci când salturile se fac la paginile sau resursele altor site-uri web. Atunci când este nevoie să se creeze legături între secţiunile aceluiaşi document web – vom defini referințe interne. De exemplu, atunci când documentul definește o carte, compartimentele căreia sunt amplasate pe aceeași pagină web; sau un tutorial sau un curs – în toate aceste cazuri se poate crea un cuprins pentru accesarea fiecărui capitol al documentului, utilizând referințe interne. Atunci când se face click pe un link, resursa se deschide în acelaşi tab al browserului. Pentru a specifica unde să se deschidă resursa, accesată prin intermediul link-ului, în elementul A se va utiliza atributul target. Acest atribut este suportat de majoritatea browsere-lor web. Forma generală este:
<a target="_blank|_self|_parent|_top|framename">...
Imagini-referințe 
Pentru a insera o imagine-referință într-un document web, imaginea, adică elementul
IMG, trebuie încadrat în elementul A. Fie acest exemplu:
<a href=https://www.youtube.com/watch?v=wR-aAujprtk target="_blank">
<img src="images/espresso.jpeg" alt="Preparea cafelei la
ibric" width="280" height="200" />  </a> 
- în HTML poate fi definită o imagine-referință. Pentru aceasta elementul IMG va fi inclus, drept conținut, în elementul A; 
- în HTML pot fi definite porțiuni active într-o imagine. Pentru aceasta se face legătura dintre imagine, prin intermediul atributului usemap, cu elementul MAP, care definește toate porțiunile active din imagine, utilizând elementul AREA.
Activitate frontală: 
Pentru a insera o imagine-referință într-un document web, imaginea, adică elementul IMG, trebuie încadrat în elementul A. 
[image: ]
Pe ecran va apărea imaginea, iar atunci când cursorul va trece deasupra acestei imagini, va reacționa, transformându-se.
Activitate individuală:
1. Exercițiul 1

Introdu în următorul cod HTML, necesar pentru a insera o imagine, denumirea corectă a atributului, utilizat pentru a specifica sursa fișierului-imagine:
<img     ="images/bird.gif" alt="O imagine-animatie" width="200" height="150" />

	
	



























































Activitate frontală











	III
	Reflecție

-Aplicații.

-Bilanțul lecției. Concluzii.







-Evaluarea atingerii obiectivelor preconizate.




Prezentarea temei pentru acasă.
	






















	Lucrare independentă: 
https://educatieinteractiva.md/alegere-multipla/19232 

a) Bilanțul cantitativ:
1. Ce am studiat astăzi la lecție?
2. Formulați câte o întrebare referitoare la  conținutul lecției?

b) Bilanțul calitativ
Se discută care dintre obiectivele lecției sunt atinse și care nu. Se trag concluzii asupra activității la lecție.
O1   – să utilizeze legături (referințe) în documente Web utilizând limbajul de marcare HTML;
O2   – să cunoaștem care sunt atributele elementului A și care este atributul obligatoriu al lui în HTML
O3  – să definim imagini-referințe și de asemenea, să creăm porțiuni de imagini-referințe.
O4  – să aplicăm cunoștințele acumulate în situații nestandarte;
O5  – să utilizeze terminologia aferentă informaticii în situații de comunicare; 

De învățat:   https://drive.google.com/file/d/1Pjg1ELJ_MLQ-J-EWag-JD23-oc-wACit/view?usp=sharing
De rezolvat:  
Scrieți secvența de cod HTML care va conduce la crearea unei pagini cu trei imagini: una referință, una cu adresa relativă și una absolută, folosiți și o listă cu referințe.	  
Mulțumesc pentru lecție.
La revedere!  
	
	Lucrare independentă



Întrebări orale.



Verificat ______________  Data______________
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mages/espresso. jpeg” alt="Preparea cafelei la
ibric" width="288" height="200" />
</a>

Q’ <a href=https://www.youtube.com/watch?v=wR-aAujprtk target="_blank">




