PROIECT DIDACTIC Nr.5
Disciplina: INFORMATICA
Clasa: a VII-a
Timp disponibil: 45 min

Unitatea de învățare: Primele mele programe.
Tema: Definirea tipurilor de date
Unitatea de competență: Clasificarea tipurilor de date.

Obiective operaționale: 
La finele activității didactice elevii vor fi capabili:
O1: să identifice tipurile de date utilizate în programare.
O2: să aplice tipurile de date în crearea de programe simple, demonstrând înțelegerea fiecărui tip.
O3: să explice rolul și utilizarea tipurilor de date într-un context practic și programatic.



	Etape ale activității didactice
	Obiective
	Demers acțional
	Timp
	Tehnologia realizării
(Metodă/Formă de activitate/ Resurse)

	Evocare
	O1
	Profesorul propune elevilor să acceseze https://educatieinteractiva.md/completeaza-tabel/13315 pentru a revizui cunoștințele despre variabile și constante. 
După ce elevii au completat tabelul, discută răspunsurile corecte și greșite. Clarifică orice neînțelegeri și se asigură că elevii înțeleg diferențele între variabile și constante.
Acum că am revizuit variabilele și constantele, v-ați întrebat vreodată cum alegem ce tip de informație să stocăm în fiecare variabilă?
Profesorul arată  exemple vizuale și simple ale tipurilor de date.
  Exemple
· Integer: „Numărul de elevi în clasă - 25”
· Real: „Temperatura exterioară - 23.5°C”
· Character: „Prima literă a numelui - A”
· Boolean: „Este elevul prezent? - Da/Nu”
	10 min
	Metodă: Activitate interactivă, discuție
Formă de activitate: Completare tabel online
Resurse: Educație Interactivă - Completare tabel, 

	Realizarea sensului
	O1, O2
	Utilizează o prezentare PowerPoint pentru a explica fiecare tip de date. Oferă exemple simple de cod pentru fiecare tip de date, folosind Pascal. Arată cum se definesc variabile de tipul respectiv și cum sunt utilizate în programe.
Răspunde întrebărilor elevilor și clarifică orice neînțelegeri legate de tipurile de date prezentate.
	20 min
	PowerPoint pentru prezentarea detaliată a tipurilor de date.
Pascal pentru exemple de cod practic.
Discuție în clasă pentru întrebări și clarificări.



	Reflecție
	O2, O3
	Profesorul împarte clasa în grupuri mici și oferă fiecărui grup o temă simplă pentru un program care utilizează diferite tipuri de date, dar fără a include instrucțiuni condiționale. Elevii vor crea un program care să utilizeze cel puțin trei tipuri de date diferite.
Teme posibile:
· Program de calcul al prețului total: Folosește variabile de tip integer pentru cantitățile articolelor, real pentru prețurile articolelor și char pentru afișarea inițialei fiecărui produs. Programul calculează prețul total și afișează detaliile produselor.
· Program de listare a informațiilor despre elevi: Utilizează variabile de tip char pentru numele elevilor, integer pentru vârsta și real pentru înălțimea acestora. Programul afișează o listă cu informațiile fiecărui elev.
· Program de calcul al mediei notelor: Folosește variabile de tip integer pentru notele elevilor și real pentru calculul mediei. Programul calculează și afișează media notelor.
Fiecare grup prezintă programul creat și explică tipurile de date utilizate și cum au fost aplicate în programul lor.
	10 min
	Metodă/Formă de activitate:
Proiect de Grup: Elevii lucrează în grupuri 
Prezentare și Explicare: Fiecare grup prezintă programul creat și explică utilizarea tipurilor de date. Resurse: Pascal, Papier și Pix, proiector pentru prezentarea programelor în fața clasei.
Discuție în clasă pentru feedback și reflecție.


	Extindere
	O3
	Profesorul pregătește niște carduri cu tipuri de date și exemple de valori (ex: „integer” cu „12”, „real” cu „3.14”, „char” cu „A”, „boolean” cu „true/false”). Distribuie cardurile între elevi sau le pune pe o tablă albă.
Instrucțiuni: Fiecare elev sau grup de elevi primește un card cu un tip de date sau un exemplu de valoare. Elevii trebuie să găsească și să se asocieze cu colegii lor care au carduri corespunzătoare (ex: cei cu „integer” și „12”).
Discuție: După ce elevii s-au asociat, trebuie să explice de ce au asociat cardurile respective și cum fiecare tip de date se aplică la exemplul dat.
	5 min
	Metodă/Formă de activitate: Exercițiu de Asociere Rapidă
Resurse:
· Carduri fizice cu tipuri de date și exemple de valori, care pot fi distribuite elevilor.
· Tablă albă sau ecranul calculatorului pentru afișarea cardurilor digitale 
· Carduri digitale (dacă activitatea se desfășoară într-un mediu online) pentru asocieri interactive.




