PROIECT DIDACTIC

Denumirea instituției de învățământ: 
Data:
Clasa: a VIII
Disciplina: Informatica
Modulul: Implementarea algoritmilor în medii textuale de programare
Subiectul lecției: Instrucțiunile IF (dacă) și CASE (caz)
Tipul lecției: Lecție mixtă
Unități de competență:
	Selectarea instrucțiunilor în funcție de specificul algoritmilor de implementat
	Translarea algoritmilor elaborați în programe
Obiective operaționale:
La finele lecției elevii vor fi capabili:
O1 –  să definească forma instrucțiunii IF și CASE;
O2 – să identifice modul de execuție a instrucțiunii IF și CASE;
O3 – să elaboreze programe în care se utilizează instrucțiunea IF / CASE;
O4 – să identifice diferențele între instrucțiunile IF și CASE.
Strategii didactice:
	Demonstrație,  Exercițiul,  Joc didactic,  Activități de analiză și rezolvare de probleme
Bibliografie:
1. Anatol Gremalschi, Iurie Mocanu, Ion Spinei, Ludmila Gremalschi, INFORMATICA, Manual pentru clasa a 8-a. Știința, 2020.
2. Curriculum național, clasele a VII-IX-a, Chișinău, 2019
3. Ghidul de implementare
	Etape ale activității didactice
	Obiective
	Demers acțional
	Timp
	Tehnologia realizării (Metodă\Formă de activitate\ Resurse)

	Evocare

	
	Se oferă  elevilor o serie de întrebări:
1. Eu sunt tipul de date care primesc lângă mine numai numere întregi... (Integer)
2. Iar eu numai caractere... (Char)
3. Eu sunt mai exact, „SAU ... SAU ” (Boolean)
4. Indicați erorile din următoarea secvență de program:
           Type Culoare=( Galben, Verde, Albastru, Violet);
                    Fundal=(Alb, Negru, Verde, Albastră);        (R.aşt. Verde se repetă)
5. Următorul fragment de program conține câte o eroare în fiecare linie:
           Program 1P;
             [acesta este un comentariu]
            Type Luni=(Ian, Febr, Mar, Apr, Mai, Iun;  Iul, Aug, Sept, Oct, Noi, Dec);
          Variabila x : integer;   
	5min
	Metodă: Învățare bazată pe joc
Formă de activitate: Frontală
Resurse: Lista de întrebări

	Realizarea sensului
	



 O1
O2

O4

	Știe cineva ce este instrucțiunea if sau case? …Vom afla în continuare…
Clasa este împărțită în două grupuri, fiecare grup urmând să studieze un anumit tip de instrucțiune.
Se oferă timp pentru a urmări lecția video ( 2-3min) sau studiul din manual.
	https://www.youtube.com/watch?v=rh7zot4VCyQ&t=16s 
0:18 – 2:38
	https://youtu.be/PXLZ7EJ5EV0?si=0vzdPhL2KU_ekhHt
0:13 – 2:35

	Instrucțiunea IF
	Instrucțiunea CASE

	Instrucțiunea IF permite programului să execute ceva numai dacă o anumită condiție este adevărată.
	Instrucțiunea CASE este folosită pentru a alege între mai multe opțiuni în funcție de valoarea unei expresii numite selector.

	IF <condiție> THEN
  <instrucțiuni> // forma redusă

IF <condiție> THEN
  <instrucțiuni>
ELSE
  <instrucțiuni> //forma completă
	CASE <expresie> OF
  <Constanta_1>: <instrucțiuni>;
  <Constanta_2>: <instrucțiuni>;
  ...
ELSE
  <instrucțiuni>
END;

	f. redusă
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	Ce face?
Verifică dacă ceva este adevărat sau fals și face ceva în funcție de asta.
	Ce face?
Verifică valoarea unei expresii și face ceva diferit pentru fiecare valoare.

	Când se folosește?
Când vrei să verifici condiții complicate sau multe condiții.
	Când se folosește?
Când vrei să alegi dintre multe opțiuni fixe.

	Poate fi mai greu de citit dacă sunt multe condiții.
	Mai ușor de citit pentru multe opțiuni fixe.

	Poate fi mai lentă cu multe condiții, le verifică pe rând
	De obicei mai rapidă pentru multe opțiuni fixe, verifică direct valoarea.

	Poate verifica orice fel de condiții (logice, matematice)
	Poate verifica doar valori fixe (numere, caractere)

	Program p_IF;
var varsta :integer;
    gen: char;
 begin
   writeln ('Ce varsta aveti? ');
   readln(varsta);
   writeln ('Suntei baiat sau fata? (M/F)');
   readln (gen);
   if (gen ='f') or (gen = 'F')then writeln('Gen femenin')
                               else writeln('Gen masculin');
   if varsta >17 then writeln('Persoana majora');
 end.
	Program p_CASE;
var varsta :integer;
    gen: char;
 begin
   writeln ('Ce varsta aveti? ');
   readln(varsta);
   writeln ('Suntei baiat sau fata? (M/F)');
   readln (gen);
   CASE gen OF
     'f','F': writeln('Gen femenin');
     'm','M': writeln('Gen masculin');
            else writeln('Gen necunoscut, probabil neutru');
    END;
    CASE varsta of
      0..17 : writeln('Persoana minora');
     18..60 : writeln('Persoana majora');
    61..150 : writeln('Persoana in varsta');
 151..maxInt: writeln('Personaj biblic');
 -MaxInt..-1: writeln('Persoana care este inca in planuri de viitor');
    end;
   
   end.


Se poate de organizat un poster unde elevii vor completa tabelul de mai sus prin compararea acestor două instrucțiuni.
	15min
	Metodă: Învățare colaborativă,
Formă de activitate:  În grup
Resurse: Calculator, manualul, tutorialele. 

	Reflecție

	



O4

	Se propune următoarele probleme:
1. Să se scrie un program care citește de la tastatură unul din numerele 1,2,3,4,5,6,7 și afișează denumirea unei zile din săptămână corespunzătoare cifrei respective(1 pentru luni, 2 pentru marți, etc) (Anexa 1)
2. Se dă un număr a. Verificați dacă a este par sau impar.
3. Utilizând instrucţiunea IF și CASE, scrieţi un program care transformă numerele zecimale      1, 5, 10, 50, 100, 500, 1000, citite de la tastatură, în cifre romane
https://wordwall.net/ro/resource/75923631
https://educatieinteractiva.md/text-liber/7735 
	20min
	Metodă: Exerciții aplicative, Activități de analiză și rezolvare de probleme
Formă de activitate: În grup, Individual
Resurse: Manualul, fișa

	Extindere
	O2

O4
	Tema pentru acasă: §3.10, 3.11 pag. 108 – 113
                                    Ex. 2 pag.109
                                    Ex. 5 pag.113
 
	5min
	Metodă: Exerciții aplicative
Formă de activitate: Individual
Resurse: manualul












	Să se scrie un program care citește de la tastatură unul din numerele 1,2,3,4,5,6,7 și afișează denumirea unei zile din săptămână corespunzătoare cifrei respective(1 pentru luni, 2 pentru marți, etc)

	Program zile;
Var n : integer;
Begin
   Write('n='); readln(n);
If n=1 then writeln('luni');
If n=2 then writeln('marti');
If n=3 then writeln('miercuri');
If n=4 then writeln('joi');
If n=5 then writeln('vineri');
If n=6 then writeln('sambata');
If n=7 then writeln('duminica')
           else If n>7 then writeln('saptamana nu are decat sapte zile!');
                   
End.
	Program zile;
Var n : integer;
Begin
   Write('n='); readln(n);
   case n of
     1: writeln('luni');
     2: writeln('marti');
     3: writeln('miercuri');
     4: writeln('joi');
     5: writeln('vineri');
     6: writeln('sambata');
     7: writeln('duminica');
     else writeln('saptamana nu are decat sapte zile!');
   end;
End.

	Se dă un număr a. Verificați dacă a este par sau impar

	Program ParSauImpar;
Var a : integer;
Begin
   Write('a='); readln(a);
   if a mod 2 = 0 then
      writeln('Numarul este par')
   else
      writeln('Numarul este impar');
End.
	Program ParSauImpar;
Var a : integer;
Begin
   Write('a='); readln(a);
   case a mod 2 of
     0: writeln('Numarul este par');
     1, -1: writeln('Numarul este impar');  { includem -1 pentru cazul în care a este negativ }
   end;
End.

	Utilizând instrucţiunea IF și CASE, scrieţi un program care transformă numerele zecimale      1, 5, 10, 50, 100, 500, 1000, citite de la tastatură, în cifre romane.

	Program ArabInRomaneIf;
Var
  n : integer;
Begin
  Write('Introduceti un numar:  1, 5, 10, 50, 100, 500, 1000 ');
  readln(n);
  
  if n = 1 then writeln('I')
  else if n = 5    then writeln('V')
  else if n = 10   then writeln('X')
  else if n = 50   then writeln('L')
  else if n = 100  then writeln('C')
  else if n = 500  then writeln('D')
  else if n = 1000 then writeln('M')
  else writeln('Numarul nu este valid.');
End.
	Program ArabInRomaneCase;
Var
  numar : integer;
Begin
  writeln('Introduceti un numar : 1, 5, 10, 50, 100, 500, 1000');
  readln(numar);
  case numar of
    1: writeln('I');
    5: writeln('V');
    10: writeln('X');
    50: writeln('L');
    100: writeln('C');
    500: writeln('D');
    1000: writeln('M');
    else writeln('Numarul nu este valid.');
  end;
End.




Anexa 1

image26.png




image2.png




image37.png




image50.png




image11.png




image62.png




image9.png




image55.png




image42.png




image15.png




image31.png




image63.png




image44.png




image23.png




image1.png




image28.png




image8.png




image5.png




image4.png




image24.png




image56.png




image17.png




image64.png




image12.png




image3.png




image30.png




image22.png




image58.png




image51.png




image6.png




image18.png




image34.png




image41.png




image57.png




image61.png




image53.png




image47.png




image20.png




image7.png




image60.png




image29.png




image46.png




image59.png




image43.png




image19.png




image25.png




image27.png




image35.png




image10.png




image39.png




image48.png




image36.png




image40.png




image21.png




image52.png




image38.png




image32.png




image49.png




image14.png




image13.png




image66.png




image16.png




image65.png




image54.png




image45.png




image33.png




