



MINISTERUL EDUCAȚIEI ȘI CERCETĂRII AL REPUBLICII MOLDOVA


Discutat la Ședința Comisiei Metodice __________________                APROBAT ___________________________
                                                                                                                    Șeful Comisiei metodice


PROIECT DIDACTIC DE LUNGĂ DURATĂ 
LA DISCIPLINA ȘCOLARĂ  LIMBA FRANCEZĂ, CLASE BILINGVE FRANCOFONE
(elaborat de Grupul de lucru conform ordinului MEC nr.1544/2023 în baza Curriculumului Național: Limba franceză pentru clasele bilingve francofone, clasele I-a – a IV-a aprobat prin ordinul MEC nr. 916 din 25.07.2023)

Clasa I-a (Nivel Pre-A1)
Anul de studii:_________________


Instituția de învățământ _____________________________________ Localitatea  ______________________________

Numele, prenumele cadrului didactic__________________________ Grad didactic ____________________________


ADMINISTRAREA DISCIPLINEI

	
	Semestrul  I
	Semestrul  II
	Anual

	Unități de învățare
	7
	8
	15

	Număr de ore
	47
	54
	104

	Lucrări de evaluare
 (i - inițială, s - sumativă)
	3s
	4s
	7s

	Lucrări practice / de laborator / proiecte
	3
	3
	6



Manualul recomandat:

	Clasa 
	Titlul 
	Autori 
	Editura 
	Anul ediției 

	Clasa I-a
	Alex et Zoé 1, Livre de l’élève + dvd 
	SAMSON, Colette
	Paris : CLE International
	2019

	
	Alex et Zoé 1, Cahier d’activités
	SAMSON, Colette
	Paris : CLE International
	2019

	
	Alex et Zoé 1, Livret de civilisation
	SAMSON, Colette
	Paris : CLE International
	2019

	
	Alex et Zoé 1, Guide pédagogique
	SAMSON, Colette
	Paris : CLE International
	2019




Notă: 
Cadrul didactic la disciplină are libertatea de a personaliza proiectarea de lungă durată la disciplină, în funcție de potențialul și particularitățile de învățare ale clasei și resurselor educaționale disponibile, în conformitate cu prevederile curriculumului la disciplină (ediția 2023).
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[bookmark: _Hlk158721948]COMPÉTENCES SPÉCUFIQUES / UNITÉS DE COMPÉTENCES / FINALITÉS

	Unités spécifiques
	Unités de compétences
	Finalités


	1. Compétence linguistique : discrimination des éléments linguistiques par la formulation de messages simples, courts et corrects en manifestant curiosité pour la valorisation de la langue comme système.

	Composante phonologique 
[bookmark: _GoBack]1.1. Reconnaissance par l’audition de sons et groupes de sons, prononcés isolément et en mots. 
	Le niveau Pré-A1 est intermédiaire

































	2. 
	1.2. Distinction par l’audition des mots qui contiennent des sons et des groupes de sons propres à la langue dans des contextes simples et familiers, émis lentement, clairement et de manière répétée. 
	

	3. 
	Composante lexicale et sémantique 
1.3. Identification du sens des mots en écoutant des phrases simples. 
	

	4. 
	Composante grammaticale 
1.4. Identification des structures grammaticales dans des phrases courtes et simples. 
	

	5. 
	Composante phonologique 
1.5. Reproduction de certains sons et groupes de sons isolés ou en mots. 
	

	6. 
	1.6. Application des modèles d’intonation en contextes de communication simples et familiers. 
	

	7. 
	1.7. Lecture à haute voix des énoncés simples et courts à base des règles phonologiques.
	

	8. 
	Composante lexicale et sémantique 
1.8. Utilisation des mots et énoncés simples et courts contenant des sons spécifiques à la langue en contextes de communication simples et familiers par des modèles. 
	

	9. 
	Composante grammaticale 
1.9. Utilisation correcte des structures grammaticales selon les modèles des énoncés courts et simples en contextes familiers. 
	

	10. 
	1.10. Application des normes linguistiques pendant la lecture à haute voix.
	

	11. 
	Composante orthographique 
1.11. Identification de certains indices formels dans un texte écrit (les lettres majuscules et minuscules), des signes de ponctuation (point, point d’interrogation, point d’exclamation) et des signes diacritiques. 
	

	12. 
	1.12. Identification par la lecture des lettres, groupes de lettres, syllabes isolées ou en mots dans un texte rédigé ou écrit à la main. 
	

	13. 
	1.13. Identification par la lecture des mots et énoncés courts et simples dans un texte rédigé ou écrit à la main. 
	

	14. 
	Composante lexicale et sémantique 
1.14. Déduction par la lecture du sens de certains mots et énoncés simples et courts décrivant des personnes, des objets, ou des endroits familiers. 
	

	15. 
	Composante orthographique 
1.15. Utilisation des signes de ponctuation simples (point, virgule, point d’exclamation, point d’interrogation) dans des énoncés courts et simples. 
	

	16. 
	1.16. Écriture lisible et soignée en respectant l’emploi des majuscules et les espaces. 
	

	17. 
	1.17. Reproduction des accents, des groupes de lettres spécifiques. 
	

	18. 
	Composante grammaticale 
1.18. Utilisation des formes grammaticales simples pour réaliser une tâche, en respectant les normes orthographiques. 
	

	19. 
	Composante lexicale et sémantique 
1.19. Expression, en français, des instructions simples données en langue maternelle ou de scolarisation. 
	

	20. 
	1.20. Énumération, en français, des noms ou expressions très simples données en langues maternelle ou de scolarisation. 
	

	21. Compétence sociolinguistique : utilisation d’éléments linguistiques en faisant preuve de créativité pour le fonctionnement de la langue dans un contact social.

	2.1. Identification du sens des formules de salutation et de politesse dans des messages simples et courts afin d’établir un contact social. 
	

	22. 
	2.2. Identification du sens de certaines indications courtes et simples à l’oral et à l’écrit durant les activités d’apprentissage. 
	

	23. 
	2.3. Réception du langage non verbal en contextes sociaux simples par des formules de salutation ainsi que par la confirmation ou la négation d’une information. 
	

	24. 
	2.5. Application / Utilisation des actes de parole et du langage non verbal en contextes sociaux simples de manifestation de la gratitude / désaccord / regret.
	

	25. 
	2.6. Discrimination des formules de salutation élémentaires dans des situations de communication simple. 
	

	26. 
	2.7. Expression de l’intérêt, de la gratitude, de l’affection face à l’interlocuteur. 
	

	27. 
	2.8. Application du langage non verbal en interaction dans des contextes sociaux simples. 
	

	28. 
	2.9. Reproduction des énoncés simples des formules de demande, de salutation et de politesse élémentaires afin d’établir un contact social en situations de communication simples orale, écrite ou en ligne. 
	

	29. Compétence pragmatique : adaptation des éléments linguistiques aux contextes communs / familiers en démontrant exactitude et cohérence dans la structuration du message.

	3.1. Identification du sens global des messages oraux et écrits simples concernant les informations d’ordre personnel et objets familiers.
	

	30. 
	3.2. Réalisation des fonctions communicatives et des actes de parole simples, par des schémas ou des descripteurs de l’interaction orale/écrite.
	

	31. 
	3.3. Intégration des structures linguistiques connues dans des conversations courtes et simples, dans un environnement réel ou en ligne. 
	

	32. 
	3.4. Transmettre des instructions simples concernant des lieux et des horaires à condition qu’elles soient répétées très lentement et clairement. 
	

	33. 
	3.5. Transmettre des informations très élémentaires (par exemple des nombres et des prix) donnés dans des textes courts, simples et illustrés. 
	

	4a.  Compétence plurilingue : utilisation d’éléments linguistiques d’une ou plusieurs langues pour une intercompréhension élémentaire avec une personne d’autre/s langue/s en montrant réciprocité dans la communication.
4b.   Compétence (pluri/inter)culturelle : appréciation simple des éléments propres à la culture française/francophone en exprimant intérêt et respect pour les valeurs d’une autre culture.

	4.1. Identification des éléments spécifiques à la culture française et francophone (prénoms et noms de familles françaises et francophones, capitales, villes principales, drapeaux, fêtes et traditions enfantines, spécialités des pays francophones, personnages, gestes, onomatopées des cris des animaux en français) en situations de classe. 
	

	
	4.2. Identification des mots transparents, en français et en langue maternelle/langue de scolarisation.
	

	
	4.3. Discrimination des normes de comportement verbal et non verbal, spécifiques à la culture française et francophone, dans des situations de communication simples. 
	

	
	4.4. Reproduction de poésies, chansons, rimes simples, dialogues courts du patrimoine culturel français et francophone, dans des situations de communication simples et dans les activités de classe. 
	

	
	4.5. Description des éléments spécifiques à la culture française et francophone (pays francophones, capitales, villes principales, drapeaux, fêtes et traditions, spécialités de pays francophones, personnages) en situations de communication simples. 
	

	
	4.6. Application des normes de comportement verbal et non verbal, spécifiques à la culture française et francophone, dans des situations de communication simples et familières. 
	

	
	4.7. Transmission, en langue maternelle, des informations très élémentaires, spécifiques à la culture française et francophone (pays francophones, capitales, villes francophones, drapeaux, fêtes et traditions, spécialités des pays francophones, personnages, gestes, etc.), données dans des textes courts, simples et illustrés, écrits en français. 
	

	
	4.8. Comparaison de certains éléments culturels et usages à l’intérieur des pays francophones avec ceux de la culture d’origine et expression, en langue maternelle, des similarités et des différences. 
	

	
	4.9. Regard réflexif sur la langue française et comparaison à la langue maternelle/langue de scolarisation, pour favoriser l’apprentissage, soit par effet d’opposition soit de mimétisme.
	



PROIECTAREA DIDACTICĂ A UNITĂȚILOR DE ÎNVĂȚARE / UNITĂȚILOR DE CONȚINUT

	CS
	Unités de compétence
	Unité d’apprentissage
	Contenus thématiques et linguistiques
	Nr d’heures
	Date
	Stratégies et techniques 
	Notes

	CS1
CS2
CS3
CS4
	1.1
2.1
3.2
4.1
	Introduction 
Présentation de la discipline et de la méthode
	Milieu Scolaire
Consignes : Ouvre ton (Ouvrez votre) livre à la page… ! Écoute et mime ! (Écoutez et mimez !) Lève-toi ! (Levez-vous !), etc.
	1
	
	Reproduction
Production selon des modèles d’intonation
Jeux
	

	CS1
CS2
CS4
	1.1, 1.5
2.1, 2.4
4.2, 4.4, 4.6
	Unité 1 : Comment tu t’appelles ?

Leçon 1 : Saluer
	Milieu Social et Informationnel
Milieu Personnel
Sons : [u], [wa], [y], [wi]
Structures et vocabulaire :
Bonjour ! Bonjour monsieur ! Bonjour madame ! Salut ! Au revoir ! (Comment) ça va ?   Ça   va (bien) ! Oui. À plus tard !
	1
	
	Audition de micro-dialogues à débit lent et langage clair 
Reproduction de situations de communication d’après un modèle
Jeu sur les salutations
Interprétation de chansons
	

	CS1
CS2
CS4
	1.3, 1.6, 1.8
2.1
4.1
	Leçon 2 : Saluer, se présenter
	Milieu Personnel
Milieu Social et Informationnel
Milieu Culturel
Sons : [Ʒ], [wa], [ã], [y]
L’apostrophe
Structures et vocabulaire :
Bonjour ! Bonjour monsieur ! Bonjour madame ! Salut ! Coucou ! Au revoir ! (Comment) ça va ? Ça va ! Oui. Non. Comment tu t’appelles ? Je m’appelle... Moi, c’est..., et toi ?
Prénoms d’origine française
Personnages de BD : Tintin, Milou, Astérix et Obélix
Verbe « s’appeler » au présent
	1
	
	Audition de micro-dialogues à débit lent et langage clair 
Jeux d’identités
Jeux de rôle
Association des messages audio aux images
Repérage des personnages spécifiques à la culture française et francophone dans une illustration
Interaction autour des noms propres
	

	CS1

CS4
	1.2, 1.3, 1.16
4.4, 4.8
	Leçon 3 : Saluer, se présenter, compter jusqu’à 10
	Milieu Scolaire
Milieu Culturel
Nombres : un, deux, trois, quatre, cinq, six, sept, huit, neuf, dix.
Mots transparents ou proches de la langue maternelle
	1
	
	Écoute du matériel
MP3
Observation 
Répétition 
Dictée de nombres 
Jeu de répétition de mots
Interprétation de chansons
Comparaison de mots
	Mots transparents


	CS1
CS3
CS4
	1.3
3.1, 3.2
4.1
	Leçon 4 : BD 
Saluer. Se présenter 

	Milieu Personnel
Milieu Scolaire
Milieu Social et Informationnel
Sons : [ɛ̃], [œ̃], [ɔ̃], [ɛ]
Révisions des formules de salutation
Révision des nombres de 1 à 10
	1
	
	Écoute du matériel MP3
Répétition
Association des messages audio aux images adéquates 
Repérage des objets et personnes sur les images 
Choix de la bonne réponse 
Mise en scène
	

	CS1
CS2
CS3
	1.8, 1.16
2.4
3.2
	Auto-évaluation (1)
CA (p. 5)
	Milieu Personnel
Milieu Scolaire
Milieu Social et Informationnel
Salutations
Nombres de 1 à 10
	1
	
	Complétion du cahier de vie
Test et activité d’autoévaluation
Réalisation du dico-mémento
	

	CS1
CS2
CS4
	1.14
2.1
4.1, 4.4, 4.5, 4.7
	Les contes de Charles Perrault
	Milieu Culturel
Charles Perrault 
Contes   
Le Petit Poucet, le Petit Chaperon rouge, le Chat botté
	1
	
	Écoute du matériel MP3
Association des messages audio aux images
Repérage des personnages spécifiques à la culture française et francophone 
Audition / lecture de textes courts en français 
	

	CS1

CS2
CS3
CS4
	1.1, 1.7, 1.14
2.4
3.3
4.1

	Unité 2 : Tu as quel âge ?

Leçon 1 : Dire son âge, souhaiter « bon anniversaire »
	Milieu Personnel
Milieu Scolaire
Sons : [y], [Ʒ], [ɔ̃], [ã]
Liaison : huit⁀ans, joyeux⁀anniversaire
Ton interrogatif
Âge. Anniversaire. Calendrier d’anniversaires
Structures et vocabulaire : Tu as quel âge ? J’ai (8) ans... C’est mon anniversaire. Joyeux anniversaire !
Noms de nombres cardinaux
Présent du verbe « avoir » pour dire son âge
	1
	
	Écoute du matériel MP3
Correspondance du message entendu avec l’image appropriée 
Lecture à haute voix des mots et syntagmes d’un texte 
Réponses aux questions 
Interprétation de chansons
	

	CS1

CS2
	1.7, 1.9, 1.18
2.1, 2.4
	Leçon 2 : Présenter sa famille, dire si on a des frères et sœurs 
	Milieu Personnel
Milieu Familial
Sons : [œ̃], [yn]
Accent grave
Présent du verbe « avoir » (forme affirmative / négative)
Article indéfini : un, une.
Pluriel : une sœur, deux sœurs ; un frère, deux frères
	1
	
	Écoute du matériel MP3
Questions / réponses
Jeux Qui suis-je ?
Jeux de rôle
Production de phrases courtes
	

	CS1
CS2
CS3
CS4
	1.7, 1.18
2.4
3.1, 3.2
4.8
	Leçon 3 : Dire si on a des animaux familiers
	Milieu Naturel
Milieu Familial
Sons : [ɔ̃], [Ʒ], [ʃ]
Animaux : un (le) chat, un (le) chien, un (le) hamster, une (la) perruche, un (le) poisson rouge, une (la) tortue
Noms « français » / « roumains » d’animaux
Pluriel : un chat, deux chats ; une perruche, deux perruches
	1
	
	Jeux
Production des messages oraux
Formulation des questions et des réponses utilisant une liste de mots
Réalisation d’un sondage simple
	

	CS1
CS2
CS3
CS4
	1.7, 1.18
2.1, 2.4
3.1, 3.3, 3.5
4.8
	Leçon 4 : BD
Dire ce que l’on possède et ce que l’on ne possède pas
	Milieu Personnel
Milieu Naturel
Milieu Social et Informationnel
Révision des nombres de 1 à 10
Révision des noms d’animaux
Cris « français » / « roumains » d’animaux
Présent du verbe « avoir » (forme affirmative / négative)
Omission de l’article indéfini après pas de…
	1
	
	Écoute du matériel MP3
Recherche des informations ciblées dans un document 
Réalisation de sondage simple
Interviews de groupes (j’ai un hamster)
Dramatisation 
Jeu de rôle
Jeux de devinettes
	

	CS1
CS2
CS3
	1.18
2.4
3.2
	Auto-évaluation (2)
CA (p. 9)
	Milieu Personnel
Milieu Naturel
Milieu Social et Informationnel

	1
	
	Recherche des informations ciblées dans un document Formulaires simples 
Complétion du cahier de vie
Test et activité d’autoévaluation
Réalisation du dico-mémento
	

	CS4
	4.1, 4.5, 4.7
	Image de la France 
Livret de civilisation (p. 2)

	Milieu Culturel
Images et symboles de la France et de la République de Moldova
	1
	
	Recherche des informations ciblées dans un document 
Production de phrases courtes, en utilisant des mots simples, des expressions toutes faites
Repérage des réalités spécifiques à la culture française et francophone dans une illustration
	

	CS1
CS2
	1.15, 1.16
2.4
	Projet : Carte d’anniversaire
Livret de civilisation (p. 2)

	Milieu Personnel
Milieu Familial
Carte d’anniversaire
Formules : Joyeux anniversaire ! Bon anniversaire ! Super bon anniversaire !
	1
	
	Projet individuel : Fabrication d’une carte d’anniversaire
	Projet individuel

	CS1
CS2
CS3
	1.12, 1.14
2.1
3.1
	Unité 3 : Qu’est-ce que c’est ?

Leçon 1 : Dire que l’on possède. Identifier un objet
	Milieu Personnel
Milieu Scolaire
Liaison : C’est‿un(e)
Affaires scolaires : un (le) crayon, une (la) gomme, un (le) livre, une (la) règle, un (le) stylo, une (la) trousse
Adjectifs possessifs mon/ma ; ton/ta
Interrogation : Qu’est-ce que c’est ?
	1
	
	Écoute du matériel MP3
Répétition 
Association des messages audio aux images adéquates
Devinette tactile 
Complétion des documents simples par des unités linguistiques simples
	

	CS1
CS3
CS4
	1.3, 1.4, 1.8
3.1
4.9
	Leçon 2 : Comprendre et exécuter une consigne. Décrire la couleur d’un objet (I)
	Milieu Scolaire
Milieu Social et Informationnel
Sons : [wa], [Ʒ]
Couleurs : blanc, bleu, jaune, noir, rouge, vert 
Structure : C’est de quelle couleur ?
un (le) numéro

	1
	
	Écoute du matériel MP3
Répétition 
Vrai / faux
Utilisation des phrases courtes pour introduire ou présenter objets familiers 
Comparaison de mots
Jeux de mémoire
	

	CS1

CS4
	1.9, 1.15, 1.18
4.1 ;4.5
	Leçon 3 : Comprendre et exécuter une consigne et décrire la couleur d’un objet (II)
	Milieu Scolaire
Milieu Social et Informationnel
Introduction de : Prête-moi... s’il te plaît ! Tiens, voilà... Merci ! 
Couleurs du drapeau
Accord de l’adjectif de couleur

	1
	
	Répétition 
Jeux de mémoire 
Jeu Qui suis-je ? 
Dictée de couleurs 
Repérage des objets spécifiques à la culture française et francophone dans une illustration
	

	CS1
CS2
CS3
	1.7, 1.18
2.1, 2.4
3.1, 3.3, 3.5

	Leçon 4 : BD
Comprendre et exécuter une consigne et décrire la couleur d’un objet (III)
	Milieu Scolaire
Milieu Social et Informationnel
Révision de : Qu’est-ce que c’est ? C’est… Coucou ! Ça va ?  Tiens… voilà ! Merci !
Révision des noms de couleurs Révision des noms d’affaires scolaires
Structures et vocabulaire : le chemin de l’école
	1
	
	Répétition
Utilisation des phrases courtes pour introduire ou présenter objets familiers 
Jeu de rôle
Jeux de mémoires
Jeux de devinettes
Mise en scène
	

	CS1
CS2
CS3
	1.15, 1.18
2.4
3.5
	Auto-évaluation (3)
CA (p. 13)
	Milieu Personnel
Milieu Scolaire
Milieu Naturel

	1
	
	Complétion du cahier de vie
Test et activité d’autoévaluation
Réalisation du dico-mémento
	

	CS1
CS2
CS3

	1.5, 1.8, 1.9
2.8
3.1, 3.3
	Évaluation sommative 
La double page


	Milieu Personnel
Milieu Scolaire
Milieu Naturel
Noms d’affaires scolaires, couleurs, nombres jusqu’à 10, âge, noms des enfants, noms des animaux, salutations
	1
	
	Test oral
Repérage des objets et des personnes familiers sur les images
Lecture des mots et énoncées 
Association des mots et énoncées simples aux images
Récitation
	

	CS1

CS3
CS4
	1.3, 1.11, 1.14
3.3
4.1, 4.4, 4.7
	Conte de Charles PERRAULT
Le Petit Poucet
	Milieu Culturel
Personnages de contes   
Petit Poucet, Grain-de-poivre (Grèce), Gros-comme-le-doigt (pays slaves), Petite-grosse-tête (Afrique), Tom Pouce (pays anglo-saxons), Daumesdick (les Frères GRIMM)
Structures et vocabulaire : laisser tomber, caillou(x), miette(s) de pain, semer
	1
	
	Audition / visionnage de séquences courtes 
Activités simples de réemploi
Audition / lecture de textes courts en français et expression des informations ciblées en langue maternelle 
Comparaison de mots
	

	CS1

CS2
CS4
	1.1, 1.2, 1.5, 1.14
2.8
4.2, 4.4
	Unité 4 : Qui es-tu ?
Qu’est-ce que tu fais ?

Leçon 1 : Parler de soi, de son identité réelle ou imaginaire
	Milieu Personnel
Milieu Naturel
Prononciation : [ɥi], [ã], [ɔ̃]
Liaisons 
Accent aigu
Structures et vocabulaire : Je suis, tu es... un (le) dauphin, un (l’) éléphant, un (l’) ours, un (le) papillon, un (le) tigre
Articles indéfinis 
Présent du verbe « être »
	1
	
	Écoute du matériel MP3 ;
Prononciation des sons et des groupes de sons
Interprétation de chansons
Jeu Qui est-ce ?
Jeu des identités imaginaires
Imitation du comportement verbal et non verbal
	

	CS1
CS3
CS4
	1.1, 1.9
3.3
4.4
	Leçon 2 : Parler de soi, de son identité réelle ou imaginaire. Dire ce que l’on fait
	Milieu Personnel
Milieu Naturel
Sons : [ʃ], [Ʒ], [o]
Révision de : chat, chien, dauphin, dragon, éléphant, hamster, ours, papillon, perruche, poisson rouge
Activités : danser, marcher, nager, sauter, voler
Utilisation de « comme »
Verbes : « danser », « marcher », « nager », « sauter », « voler » au présent
Impératif 2e personne du pluriel : « nagez ! »
	1
	
	Prononciation des sons et des groupes de sons 
Production selon des modèles d’intonation des dialogues simples 
Description des activités quotidiennes avec l’aide verbes d’action simples et des temps verbaux élémentaires
Imitation du comportement verbal et non verbal
Jeu de loto
Sondage très simple
	

	CS3
CS4
	3.3
4.1, 4.4

	Leçon 3 : Dire ce que l’on fait
	Milieu Personnel
Question intonative
Chanson « Sur le Pont d’Avignon »
Activités : danser, marcher, nager, sauter, voler
Verbes : « danser », « marcher », « nager », « sauter », « voler » au présent (1e et 2e personnes)
	1
	
	Description des activités quotidiennes 
Imitation du comportement verbal et non verbal
Exercices de mime
Questions et réponses
Interprétation de chanson 
	

	CS1

CS2
	1.2, 1.3, 1.12, 1.13
2.8

	Leçon 4 : BD
Dire ce que l’on fait ou pas

	Milieu Personnel
Prononciation : gu+i=[g], ai=[ɛ], ph=[f] 
Structures et vocabulaire : faire de la moto, jouer de la guitare, jouer du saxophone, Super Mamie
Verbe « faire » au présent
Négation : Je ne (nage) pas.
	1
	
	Audition des documents en format MP3
Répétition 
Lecture des mots et énoncés 
Association des mots et énoncés simples aux images
Jeu didactique
Mise en scène
	

	CS1
CS2
CS3
	1.5, 1.18
2.4
3.5
	Autoévaluation (4)
CA (p. 17)
	Milieu Personnel

	1
	
	Complétion du cahier de vie
Test et activité d’autoévaluation
Réalisation du dico-mémento
	

	CS1
CS2
CS3
	1.3
2.1
3.2, 3.5
	Unité 5 : Qu’est-ce que tu veux ?

Leçon 1 : Saluer. Dire comment on va. Dire ce que l’on possède ou pas
	Milieu Personnel
Milieu Social et Informationnel
Prononciation : [ij], [ɔ̃], [R], [v]
Révision de : Je n’ai pas de... tu es... S’il te plaît. Voilà ! Merci ! 
Animaux et affaires scolaires. Introduction de : Je veux... Mais... Oh, ça va mal... Un (le) ballon, une (la) fille, un (le) garçon, une (la) poupée, un (le) robot, un (le) vélo
Verbe « vouloir » au présent
	1
	
	Jeu Qui suis-je ?
Audition 
Lecture de l’image
Identification de certains objets familiers des images
Questions / réponses 
Répétition
Jeu didactique : dictée chuchotée
	

	CS1
CS2
CS3
	1.8, 1.9
2.5
3.1
	Leçon 2 : Parler de ses besoins, souhaits, désirs
	Milieu Personnel
Prononciation : [ij], [wa], [R], [v], [Ʒ]
Structures et vocabulaire : Qu’est-ce que tu veux ? Boire, manger, dormir ; une (la) bille, un (le) jeu vidéo, un (le) roller
Verbe « vouloir » au présent 
Négation du verbe : je ne veux pas
Article indéfini au pluriel : des

	1
	
	Audition 
Répétition
Description
Jeu des mots cachés 
Association du dessin à la bonne réplique 
Formulation d’énoncés simples
Enquête
Rédaction d’une lettre
	

	CS2
CS3
	2.1
3.1, 3.3
	Leçon 3 : Parler de ses besoins, souhaits, désirs
	Milieu Personnel
Milieu Social et Informationnel
Besoins, souhaits, désirs
Révision de : Qu’est-ce que tu veux ? Je veux, je ne veux pas... avec... comme... Chanter, compter, danser, jouer du saxophone, jouer de la guitare, marcher, nager, sauter, voler. Ballon, billes, jeu vidéo, poupée, robot, rollers, vélo
Introduction de : Jouer au ballon, jouer aux billes, jouer à la poupée, faire du roller, faire du vélo
	1
	
	Audition 
Identification de certains objets familiers
Répétition 
Création des messages oraux et écrits courts et simples sur les informations d’ordre personnel, besoins immédiats
Sondage très simple
Coloriage
Dictée
	

	CS1

CS3
	1.2, 1.3, 1.12, 1.13
3.3
	Leçon 4 : BD
Parler de ses désirs. Formuler un souhait. Accepter une proposition
	Milieu Personnel
Milieu Social et Informationnel
Prononciation : [s]
Anniversaire
Pronoms personnels toniques
	1
	
	Observation
Audition des documents en format MP3
Répétition
Lecture des mots et énoncés simples et courts
Association des mots et énoncés simples aux images
Mise en scène
	

	CS1
CS2
CS3
	1.5, 1.18
2.4
3.5
	Autoévaluation (5)
CA (p. 21)
	Milieu Personnel
Milieu Social et Informationnel

	1
	
	Complétion du cahier de vie
Test et activité d’autoévaluation
Réalisation du dico-mémento
	

	CS4
	4.1, 4.3, 4.7, 4.8
	Conte de Charles PERRAULT
Belle au bois dormant
	Milieu Culturel
Personnages de conte de fées
	1
	
	Repérage des personnages spécifiques à la culture française et francophone Utilisation des phrases courtes pour introduire ou présenter personnages familiers 
Interactions autour des noms propres
Comparaison de mots
	

	CS1

CS2
CS3
CS4
	1.6, 1.8, 1.9, 1.19
2.5, 2.8
3.2, 3.3
4.4, 4.6, 4.7
	Projet : Les jeux de fête d’anniversaire
	Milieu Personnel
Milieu Social et Informationnel
Milieu Culturel
Jeux de fête d’anniversaire : Pêche aux images, Atomes, Chaises musicales, Chamboule-tout, Téléphone, Jacques a dit, Peintre du dimanche, etc.
	1
	
	Travail en groupes
Activité de bricolage
Messages simples et courts
Activités simples et ludiques de réemploi
	Projet de groupe

	CS1
CS3
CS4
	1.17
3.2
4.1, 4.4
	Unité 6. Noël ?  Qu’est-ce qu’il y a à Noël ?

Leçon 1 : Demander et donner des informations sur quelque chose

	Milieu Personnel
Milieu Culturel
Prononciation : [ɛ], [y] [u], [z], [ɔ̃z]
Comptine : Un, deux, trois, dans sa hotte de bois…
Structures et vocabulaire : Qu’est-ce qu’il y a ? Il y a le, la... Miam, miam ! Noël, le père Noël, une (la) bûche de Noël, un (le) chocolat, une (la) crotte de chocolat, une (la) truffe au chocolat, le (un) jouet 
Les nombres jusqu’à 12 : un, deux, trois... dix, onze, douze... plus... 
Articles définis : le, la, les
	1
	
	Écriture des nombres en toutes lettres 
Lecture de l’image 
Repérage des objets et des personnages spécifiques à la culture française et francophone 
Récitation de poésies, comptines, virelangues
Jeu de dés
	

	CS1

CS3
CS4
	1.11, 1.14,
1.15, 1.18
3.2
4.1, 4.4
	Leçon 2 : Parler de ses besoins, souhaits, désirs

	Milieu Personnel
Milieu Social et Informationnel
Milieu Culturel
Révision de : Il y a... Je veux... J’ai... Je n’ai pas de... Apporte-moi ! Voilà ! Noms d’animaux, d’objets et de jouets. Introduction de : Cher père Noël. Je voudrais, tu voudrais, un (le) télescope, un (l’) appareil photo
Verbe « vouloir » pour exprimer le désir

	1
	
	Repérage des personnes et des objets familiers sur les images
Association des mots et énoncés simples aux images
Jeu Qui suis-je ?
Rédaction d’une lettre personnelle 
Repérage des objets et des personnages spécifiques à la culture française et francophone 
Description courte d’une personne ou image
	

	CS1

CS2
CS4
	1.8, 1.9, 1.16
2.1, 2.4, 2.8
4.1, 4.4

	Leçon 3 : Parler de ses besoins, souhaits, désirs

	Milieu Personnel
Milieu Familial
Milieu Social et Informationnel
Prononciation : les lettres de l'alphabet : B [be], C [se], D [de], G [Ʒe], P
[pe], T [te], V [ve], W [dubləve]
Structures et vocabulaire : une (la) bougie, une (la) boule de Noël, un (le) cadeau, des (les) cadeaux, une (l’) étoile, une (la) guirlande, un (le) sapin. Ça commence par...
Pluriel des mots en -eau : cadeaux, gâteaux, oiseaux, etc.
	1
	
	Jeu de mémoire
Audition
Dictée d’images et de couleurs
Répétition
Descriptions
Cartes-mots
	

	CS
CS3
	1.10
3.2
	Leçon 4 : BD
Comprendre et exécuter une consigne. Parler de ses besoins, souhaits, désirs
	Milieu Personnel
Milieu Familial
Milieu Social et Informationnel
Prononciation : [Ʒ]
Structures et vocabulaire : Comme c’est joli ! Joyeux Noël !
	1
	
	Description courte d’une personne ou image
Lecture à haute voix des mots et syntagmes d’un texte simple et connu
Mise en scène
	

	CS1
CS2
CS3
	1.5, 1.18
2.4
3.5
	Autoévaluation (6)
CA (p. 25)
	Milieu Personnel
Milieu Familial
Milieu Social et Informationnel

	1
	
	Complétion du cahier de vie
Test et activité d’autoévaluation
Réalisation du dico-mémento
	

	CS1

CS2
CS4
	1.7, 1.8, 1.9, 1.13, 1.18
2.1
4.5
	Évaluation sommative 
La double page

	Milieu Personnel
Milieu Familial
Milieu Culturel

	1
	
	Jeux de l’oie
	

	CS4
	4.1, 4.5, 4.7
	Noël en France 
Livret de civilisation (p. 8)
Noël dans trois régions de France 
Livret de civilisation (p. 9)

	Milieu Social et Informationnel
Milieu Culturel

Traditions de Noël
Structures et vocabulaire : le père Noël, une (la) barbe blanche, une (la) robe rouge, une (la) dinde aux marrons, une (la) bûche de Noël 
Régions de France : Alsace, Provence, Pays basque
Structures et vocabulaire : un (le) marché de Noël, un (le) réveillon, une (la) crèche, une (la) bûche du charbonnier

	1
	
	Recherche des informations ciblées dans un document Production de phrases courtes, en utilisant des mots simples, des expressions toutes faites
Repérage des réalités spécifiques à la culture française et francophone dans une illustration
Réalisation d’une exposition de photos
Fabrication d’une carte de Noël
	

	CS1
CS3
CS4
	1.14
3.2
4.4
	Unité 7. Qu’est-ce que tu aimes ?

Leçon 1 : Dire ce que l’on possède. Dire ce que l’on aimerait avoir
	Milieu Personnel
Milieu Naturel
Prononciation : [Ʒ], [ʃ]
Accent circonflexe
Structures et vocabulaire : Beurk ! un (l’) abricot, une (la) banane, une (l’) orange, une (la) pêche, une (la) poire, une (la) pomme
	1
	
	Écoute du matériel MP3
Répétition
Association des mots et énoncés simples aux images, symboles
Devinettes olfactives 
Récitation de poésies, comptines, virelangues
	

	CS1
CS3
CS4

	1.2, 1.8
3.2
4.1
	Leçon 2 : Dire que l’on aime ou pas

	Milieu Personnel
Milieu Naturel
Structures et vocabulaire : les frites, le fromage, le poisson, le poulet, la salade. (Dans mon menu...)
Verbe « aimer » au présent (formes affirmative et négative)
3ème personne du singulier : il / elle aime..., il / elle n’aime pas..., il / elle a..., il / elle n’a pas..., il / elle s’appelle..., il / elle ne s’appelle pas...
	1
	
	Association des mots et énoncés simples aux images, symboles
Lecture de l’image
Écriture des mots qui correspondent aux images
Jeu de loto des aliments
Dessins/ photos/ collages / posters
	

	CS1
CS4
	1.3, 1.4
4.1, 4.4, 4.5
	Leçon 3 : Dire que l’on aime. Donner des informations sur quelqu’un ou quelque chose

	Milieu Personnel
Milieu Social et Informationnel
Milieu Culturel
Prononciation : [wa]
Révision de : J’aime, tu aimes, il/elle aime
Les animaux, les couleurs, les objets et cadeaux, la nourriture. 
Introduction de : la galette (des Rois), le (du) beurre, Épiphanie
Verbe « aimer » au présent (formes affirmative et négative)
	1
	
	Audition des documents en format MP3
Interview
Reportage des réponses dans la grille et écriture des informations obtenues
Description de réalités culturelles à partir d’illustrations
	

	CS2
CS4
	2.4
4.1, 4.3, 4.7
	Leçon 4 : BD
Dire que l’on aime. Dire ce que l’on possède ou pas. Formuler des souhaits
	Milieu Personnel
Milieu Social et Informationnel
Milieu Culturel
Structures et vocabulaire : l’Épiphanie, Rois Mages Tirer les Rois, une (la) fève, un (le) convive
	1
	
	Description de réalités culturelles
Description courte d’une personne ou image
Lecture
Production de phrases courtes
Mise en scène
	

	CS1
CS2
CS3
	1.5, 1.18
2.4
3.5
	Autoévaluation (7)
CA (p. 29)
	Milieu Personnel
Milieu Familial
Milieu Social et Informationnel


	1
	
	Complétion du cahier de vie
Test et activité d’autoévaluation
Réalisation du dico-mémento
	

	CS1
CS2
CS3
CS4
	1.2, 1.8
2.4
3.2
4.1, 4.5, 4.7
	Évaluation sommative 

	Milieu Personnel
Milieu Familial
Milieu Social et Informationnel
Milieu Culturel
	1
	
	Test
	

	CS1
CS2
CS4
	1.20
3.5
4.1, 4.5
	Projet transdisciplinaire : Fêtes et traditions d’hiver en France et en République de Moldova
	Milieu Personnel
Milieu Familial
Milieu Culturel


	1
	
	Messages simples et courts sur des thèmes familiers 
Collages thématiques
	Projet de groupe

	
	
	
	
	47h
	
	
	

	CS1

CS2
CS3

	1.2, 1.4, 1.5, 1.9, 1.15
2.4
3.3

	Unité 8. Qu’est-ce que tu sais faire ?

Leçon 1 : Dire ce que l’on aime faire ou pas


	Milieu Personnel
Milieu Scolaire
Prononciation : [s], [z], [R], [ɛ̃]
Trait d’union 
Révision de : Il /elle aime… boire, chanter, danser…
Introduction de : J’aime, tu aimes, il / elle aime + verbe à l’infinitif
Nombres de 13 à 20 
	1
	
	Écoute du matériel MP3
Répétition
Association des mots et énoncés simples aux images, symboles
Lecture de l’image
Jeu de mémoire
Interviews de groupes
	

	CS1

CS2
CS3


	1.1, 1.2, 1.8, 1.9, 1.16
2.5
3.2

	Leçon 2 : Dire ce que l’on sait faire 


	Milieu Personnel
Prononciation : [ʃ], [ɥi], [z], [ʒ], [s] 
Structures et vocabulaire : faire du cheval, faire la cuisine, faire du judo, faire du ski, jongler, jouer de la flûte
3e personne du singulier : il / elle chante..., il / elle fait, il / elle marche 
Verbe « savoir » au présent + verbe à l’infinitif (formes affirmative et négative)
	1
	
	Audition des documents en format MP3
Exercices de mime
Jeux Qui suis-je ?
Lecture de l’image
Jeu de répétition de mots
Interprétation de chansons
Écriture des mots qui correspondent aux images
	

	CS1

CS2
CS3
	1.2, 1.4, 1.5, 1.9, 1.15
2.4
3.3

	Leçon 3 : Dire ce que l’on sait faire ou pas

	Milieu Personnel
Milieu Scolaire
Prononciation : les lettres de l’alphabet F [ɛf], M [ɛm], N[ɛn], R [ɛR], S [ɛs], Z [zɛd] 
Révision de : Je sais, je ne sais pas…
Introduction de : Qu’est-ce que tu sais faire ? Jouer au football, jouer au tennis…
Utilisation de à, au, à la, aux devant les noms de jeux ou de sport
	1
	
	Audition des documents en format MP3
Exercices de mime
Jeu de mémoire
Interview

	

	CS2
CS4
	2.4
4.1
	Leçon 4 : BD
Dire ce que l’on sait faire ou pas
	Milieu Personnel
Milieu Culturel
Structures et vocabulaire : Je viens pour... Engagé !
L’ogre

	1
	
	Dictée
Audition des documents en format MP3
Description courte d’une personne ou image
Production de phrases courtes
Lecture 
Mise en scène
	

	CS1
CS2
CS3
	1.5, 1.18
2.4
3.5
	Autoévaluation (8)
CA (p. 33)
	Milieu Personnel
Milieu Scolaire

	1
	
	Complétion du cahier de vie
Test et activité d’autoévaluation
Réalisation du dico-mémento
	

	CS4
	4.1, 4.3, 4.7, 4.8
	Conte de Charles PERRAULT
Le Chat botté
	Milieu Culturel
Personnages de conte  
	1
	
	Repérage des personnages spécifiques à la culture française et francophone
Utilisation des phrases courtes pour introduire ou présenter personnages familiers 
Mise en scène
	

	CS4
	4.1, 4.5, 4.7, 4.8, 4.9
	Les Français et le sport
Livret de civilisation (p. 11)
Les loisirs des Français
Livret de civilisation (p. 15)

	Milieu Social et Informationnel
Milieu Culturel
Sports pratiqués dans les fédérations sportives en France
Sports pratiqués par les Français pendant leurs loisirs
Les loisirs préférés des Français : aller au cinéma / au théâtre / au musée, écouter la radio / de la musique, surfer sur Internet, faire du sport, lire, regarder la télévision, voir les amis / la famille
	1
	
	Description de réalités culturelles 
Lecture 
Production de phrases courtes
Comparaison de mots 
Élaboration des posters et collages simples

	

	CS1
CS2
CS3
CS4

	1.2, 1.8
2.4
3.3
4.1

	Unité 9. Qu’est-ce que tu mets aujourd’hui ?

Leçon 1 : Parler des vêtements que l’on porte ou que l’on voudrait porte


	Milieu Personnel
Prononciation : [ʃ], [ʒ], [dʒ], [s], [z], [b], [v]
Structures et vocabulaire : Une (la) botte, un (le) chapeau, une (la) chemise, un (le) jean, une (la) jupe, n (le) pantalon, un (le) pull, une (la) robe, un (le) tee-shirt, une (la) veste
 Révision de :  J’ai, tu as, il/elle a… Montre-moi… Apporte-moi… Aujourd’hui… 
Mon, ma, ton, ta…
Introduction de : Je mets, tu mets, il / elle met. Mets !
Mes…, tes…
	1
	
	Exercices de mime
Lecture de l’image
Production de phrases courtes, en utilisant des mots simples, des expressions toutes faites
Écoute du matériel MP3
Répétition
Interprétation de chansons
Jeux didactiques
Jeux de chats
Association des mots et énoncés simples aux images, symboles
	

	CS1
CS2
CS3


	1.2, 1.7
2.8
3.2

	Leçon 2 : Parler des vêtements que l’on porte ou que l’on voudrait porter. En décrire les couleurs
	Milieu Personnel
Milieu Naturel
Prononciation : [ʒ], [R], [v] 
Structures et vocabulaire : un (le) bonnet, un (le) gilet. De quelle couleur est… ?
Les couleurs : beige, gris, orange, rose, violet
	1
	
	Audition des documents en format MP3
Lecture de l’image
Jeux didactiques
Lecture 
Écriture des mots qui correspondent aux images
	

	CS1

CS2
CS3
CS4
	1.2, 1.8, 1.14
2.1, 2.4
3.3
4.1, 4.2, 4.8, 4.9

	Leçon 3 : Parler des vêtements que l’on porte ou que l’on voudrait porter. En décrire les couleurs 
	Milieu Personnel
Milieu Culturel
Prononciation : clown [klun], [ʒ], [ʃ], [R]
Structures et vocabulaire : Vive le carnaval ! Qui suis-je ? 
Un (le) clown, une (la) fée, un (le) magicien, un (le) Pierrot, un (le) pirate, une (la) sorcière
Le carnaval, le jour des Rois (Épiphanie), Carême (mercredi des cendres), mardi gras
Personnages de contes de Charles Pierrot : Le Chat botté, le grand méchant loup, mère-grand, l’ogre, le Petit Chaperon rouge, le Petit Poucet
	1
	
	Dictée
Audition des documents en format MP3
Association des mots et énoncés simples aux images
Exercices de mime
Jeu des devinettes 
Jeu de rôle
Description courte d’une personne ou image
Comparaison de mots et traditions
	

	CS1
CS2
CS4
	1.2, 1.8
2.5
4.1, 4.4
	Leçon 4 : BD
Parler de son identité (fictive). Dire ce que l’on possède. Parler de ses vêtements
	Milieu Personnel
Milieu Social et Informationnel
Milieu Culturel
Structures et vocabulaire : carnaval
Les bottes de sept lieues

	1
	
	Audition des documents en format MP3
Exercices de mime
Imitation du comportement verbal et non verbal
Description courte d’une personne ou image
Gestes d’accompagnement
Production de phrases courtes
Mise en scène
	

	CS1
CS2
CS3
	1.5, 1.18
2.4
3.5
	Autoévaluation (9)
CA (p. 33)
	Milieu Personnel

	1
	
	Complétion du cahier de vie
Test et activité d’autoévaluation
Réalisation du dico-mémento
	

	CS1

CS2
CS3
CS4

	1.5,1.8, 1.9, 1.13, 1.18
2.8
3.3
4.4, 4.8
	Évaluation sommative La double page

	Milieu Personnel
Milieu Social et Informationnel
Milieu Culturel
Noms des aliments, des vêtements, des personnages, des couleurs, des personnages de conte et des activités auxquelles ils se livrent
	1
	
	Test
	

	CS4
	4.1, 4.5, 4.7, 4.8, 4.9
	Le Carnaval dans trois villes de France
Livret de civilisation (p. 13)

	Milieu Culturel
Le Carnaval de Nice, le Carnaval de Chalon sur Saône, le Carnaval de Dunkerque


	1
	
	Description de réalités culturelles 
Lecture 
Production de phrases courtes
Comparaison de mots et de traditions
	

	CS1

CS3
CS4


	1.4, 1.9, 1.18
3.3
4.1, 4.9

	Unité 10. Qu’est-ce que tu prends au petit déjeuner ?

Leçon 1 : Parler de ce que l’on mange ou de ce que l’on boit


	Milieu Personnel
Milieu Culturel
Prononciation : [R]
Aliments et boissons : un (le) café au lait, un (le) croissant, un (le) petit déjeuner, un (le) pain grillé, une (la) tartine, une (la) baguette, une (la) demi-baguette (flûte)
Introduction de : Il n’y a pas de… Ce n’est pas… 
Négation : ne… rien
Article partitif : du, de la, des
	1
	
	Lecture de l’image
Production de phrases courtes
Écoute du matériel MP3
Jeu de compétition
Interprétation de chansons
Association des mots et énoncés simples aux images
Remise en ordre des lettres / images
	

	CS1

CS2
CS3


	1.2, 1.4, 1.5, 1.8, 1.16
2.8
3.2

	Leçon 2 : Parler de ce que l’on mange ou de ce que l’on boit


	Milieu Personnel
Prononciation : un œuf [œf], des œufs [ø], [ʒ] 
Voyelles : A [a], E [ø], I [i], O [o], U [u]
Consonnes : H [aʃ], J [ʒ], K [ka], X [iks], Y [iɡRɛk]
Aliments et boissons : des (les) céréales, un (le) chocolat, la confiture, un (le) jus d’orange, le lait, un (l’) œuf, un (le) thé
Verbes « prendre », « boire » et « manger » au présent
	1
	
	Audition des documents en format MP3
Lecture de l’image
Jeu de Kim
Jeu Qui suis-je ?
Jeu Vrai / Fau
Jeu de mémoire
Lecture à haute voix des mots et syntagmes d’un texte simple et connu
Complétion de grille
	

	CS1

CS2
CS3

	1.2, 1.8, 1.12
2.1, 2.4, 2.8
3.3

	Leçon 3 : Parler de ce que l’on mange ou de ce que l’on boit
	Milieu Personnel
Prononciation : [R], [ɔ̃]
Aliments et boissons
Introduction de : D’abord, après… C’est très bon !

	1
	
	Audition des documents en format MP3
Description courte d’une personne ou image
Production de phrases courtes
Sondage simple
Interview simple
	

	CS1

CS2

	1.5, 1.8, 1.18
2.5

	Leçon 4 : BD
Dire ce que l’on aime ; dire ce que l’on voudrait manger ou boire
	Milieu Personnel
Prononciation : bien [bjɛ̃], bon [bɔ̃]
Aliments et boissons
Introduction de : Vous savez… J’adore… Je prendrais bien…
	1
	
	Devinettes
Audition des documents en format MP3
Description courte d’une personne ou image
Remise en ordre
Production de phrases courtes
Mise en scène
	

	CS1
CS2
CS3
	1.15, 1.18
2.4
3.5
	Autoévaluation (10)
CA (p. 41)
	Milieu Personnel

	1
	
	Complétion du cahier de vie
Test et activité d’autoévaluation
Réalisation du dico-mémento
	

	CS4
	4.1, 4.3, 4.7, 4.8
	Conte de Charles PERRAULT
Barbe bleue
	Milieu Culturel
Personnages de conte  

	1
	
	Repérage des personnages spécifiques à la culture française et francophone 
Utilisation des phrases 
Mise en scène
	

	CS3
CS4
	3.2
4.1, 4.5, 4.8
	À la cantine dans une école française
Livret de civilisation (p. 10)
Le petit déjeuner en France
Livret de civilisation (p. 14)
	Milieu Scolaire
Milieu Naturel
Milieu Culturel
Aliments et boissons
Cantine
Aliments et boissons dans la cantine d’une école française, moldave
Petit déjeuner à la française
Petits déjeuners dans les pays francophones

	1
	
	Association des mots et énoncés simples aux images
Description de réalités culturelles à partir d’illustrations
Production de phrases courtes, en utilisant des mots simples, des expressions toutes faites
	

	CS1
CS3
CS4
	1.20
3.5
4.1, 4.5, 4.7
	Projet :
Un petit déjeuner à Paris / en France et un petit déjeuner à Chisinau / en Moldova
	Milieu Naturel
Milieu Culturel
Aliments et boissons
	1
	
	Réalisation des affiches et collages présentant les habitudes alimentaires 
	Projet de groupe

	CS1

CS2
CS4


	1.2, 1.8, 1.17
2.5, 2.8
4.1, 4.9

	Unité 11. Quelle heure est-il ? 

Leçon 1 : Savoir donner des repères temporels

	Milieu Naturel
Milieu Culturel
Prononciation : [œ̃], [ɑ̃], [v], [b], [ʒ], [ʃ], [R]
Structures et vocabulaire : je vais, (regarder) la télévision, (aller) au cinéma, venir, le bal 
Jours de la semaine, origine des noms de jours en français
	1
	
	Écoute du matériel MP3
Association des mots et énoncés simples aux images
Production de phrases courtes
Interprétation de chansons
Complétion de grille
	

	CS1
CS2
CS3


	1.2, 1.4, 1.8
2.8
3.3, 3.5

	Leçon 2 : Savoir dénombrer et compter jusqu’à 50


	Milieu Naturel
Prononciation : vingt [vɛ̃], vingt-deux [vɛ̃ dø], vingt-neuf [vɛ̃ nœf], trente [tRɑ̃t], quarante [kaRɑ̃t], cinquante [sɛ̃kɑ̃t]
Trait d’union
Structures et vocabulaire : Attention ! Prêt ! Partez !  Combien y a-t-il de… ? 
Nombres de 20 à 50
Opérations mathématiques : additions et / ou soustractions 
	1
	
	Lecture de l’image
Audition des documents en format MP3
Complétion de grille
Lecture
Association des mots et énoncés simples aux images
Questions / réponses
	DNL
Maths
Calcul mental simple

	CS1
CS2
CS3
CS4

	1.2, 1.5, 1.8
2.5, 2.8
3.4
4.8

	Leçon 3 : Demander et dire l’heure qu’il est
	Milieu Naturel
Prononciation : heure [œR], deux [dø], deux heures [døzœR]
Structures et vocabulaire : Quelle heure est-il ? Il est une heure. Il est trois heures.
Dire l’heure en français et en roumain
	1
	
	Formulation des questions et des réponses utilisant la liste de mots proposés
Audition des documents en format MP3
Description courte d’une image
Production de phrases courtes
Jeux didactiques
Bricolage
	

	CS1

CS2

	1.5, 1.8, 1.18
2.5

	Leçon 4 : BD
Parler des vêtements que l’on porte. Demander et dire l’heure qu’il est
	Milieu Personnel
Milieu Naturel
Prononciation : [ɥi]
Structures et vocabulaire : Comme c’est beau ! Le prince, à minuit
	1
	
	Audition des documents en format MP3
Description courte d’une image
Remise en ordre
Production de phrases courtes
Mise en scène
	

	CS1
CS2
CS3
	1.15, 1.18
2.4
3.5
	Autoévaluation (11)
CA (p. 45)
	Milieu Naturel
Milieu Personnel

	1
	
	Complétion du cahier de vie
Test et activité d’autoévaluation
Réalisation du dico-mémento
	

	CS4
	4.1, 4.3, 4.7, 4.8
	Conte de Charles PERRAULT
Cendrillon 
	Milieu Culturel
Personnages de conte  

	1
	
	Repérage des personnages spécifiques à la culture française et francophone 
Utilisation des phrases courtes pour introduire ou présenter personnages familiers 
Mise en scène
	

	CS1
CS2
CS3


	1.2, 1.8, 1.14
2.4, 2.8
3.3


	Unité 12. Tu as les yeux de quelle couleur ?

Leçon 1 : Donner des consignes


	Milieu Personnel
Milieu Scolaire
Prononciation : [b], [p], [ʒ]
Voyelles nasales : [ɑ̃], [ɛ̃], [ɔ̃]
Structures et vocabulaire : Un (le) bras, une (la) jambe, une (la) main, un (le) pied, une (la) tête
Révision des formes de l’impératif singulier et pluriel : Danse / Dansez ! Marche / Marchez !
Introduction de : Secouez… Levez… Tournez… 
Pliez… Sautez sur…
C’est ça ! Ça y est ! Stop !

	1
	
	Exercices de mime
Lecture de l’image
Production de phrases courtes, en utilisant des mots simples, des expressions toutes faites
Écoute du matériel MP3
Imitation du comportement verbal et non verbal 
Jeu de rôle
Interprétation de chansons
	DNL
Éducation physique

	CS1

CS2
CS3


	1.2, 1.7, 1.13
2.8
3.2

	Leçon 2 : Décrire des caractéristiques physiques


	Milieu Personnel
Milieu Naturel
Prononciation : [ɑ̃], [ɛ̃], [ɔ̃]
Structures et vocabulaire : un (le) monstre, un (le) corps
	1
	
	Exercices de mime
Audition des documents en format MP3
Lecture de l’image 
Écriture des expressions, mots, textes courts et simples 
Lecture des messages courts et simples
	

	CS1
CS2
CS3
CS4
	1.2, 1.8, 1.9
2.1, 2.4
3.3
4.9

	Leçon 3 : Décrire des caractéristiques physiques
	Milieu Personnel
Milieu Naturel
Prononciation : [lœj], [lezjø], [lɔRɛj], [lezɔʁɛj], [lə nɛz]
Structures et vocabulaire : Un (le) cheveu / les cheveux, l’œil / les yeux, une (la) bouche, un (le) nez, une (l’) oreille / les oreilles
Châtain, blond(e), brun(e), roux / rousse
Utilisation de l’article défini et place de l’adjectif 
	1
	
	Lecture de l’image Audition des documents en format MP3
Jeu Qui suis-je ?
Formulation des questions et des réponses 
Description courte d’une personne
Production de phrases courtes
Coloriage
Complétion des documents simples 
	

	CS1
CS2

	1.2, 1.8
2.5

	Leçon 4 : BD
Décrire des caractéristiques physiques
	Milieu Personnel
Prononciation : [ɑ̃]
Structures et vocabulaire : grand / grande, grands / grandes, dents, c’est pour mieux…

	1
	
	Imitation du comportement verbal et non verbal
Audition des documents en format MP3
Exercices de mime
Gestes d’accompagnement
Production de phrases courtes
Mise en scène
	

	CS1
CS2
CS3
	1.5, 1.18
2.4
3.5
	Autoévaluation (12)
CA (p. 49)
	Milieu Personnel
Milieu Naturel


	1
	
	Complétion du cahier de vie
Test et activité d’autoévaluation
Réalisation du dico-mémento
	

	CS1

CS2
CS3


	1.5,1.8, 1.9, 1.13, 1.18
2.8
3.3

	Évaluation sommative La double page

	Milieu Personnel
Milieu Scolaire
Milieu Naturel
Nombres de 20 à 50 
Parties du corps
Couleurs 
Donner / exécuter une consigne
Dire l’heure
Chanter / réciter
	1
	
	Test
	

	CS4
	4.1, 4.3, 4.7, 4.8
	Conte de Charles PERRAULT
Le Petit Chaperon rouge
	Milieu Culturel
Personnages de conte  

	1
	
	Repérage des personnages spécifiques à la culture française et francophone
Utilisation des phrases courtes pour introduire ou présenter personnages familiers 
Mise en scène
	

	CS1

CS2
CS3
CS4


	1.5, 1.9, 1.16
2.4, 2.8
3.3
4.5, 4.8

	Unité 13. Où es-tu ?

Leçon 1 : Donner des consignes


	Milieu Naturel
Prononciation : [k]
Structures et vocabulaire : Une (la) ferme, un (l’) âne, un (le) canard, un (le) coq, un (le) mouton, une (la) poule, une (la) vache, dans, sur un (le) mur, j’ai, tu as peur des…
Cris « français » / « roumains » d’animaux de la ferme
Cris et bruits de France et des pays francophones
Systématisation du pluriel 

	1
	
	Exercices de mime
Identification de l’intrus 
Lecture de l’image
Écoute du matériel MP3
Production de phrases courtes, en utilisant des mots simples, des expressions toutes faites
Imitation du comportement verbal et non verbal 
Interview simple
Récitation de comptines
	DNL
Éducation physique

	CS1

CS2
CS3
CS4


	1.2, 1.8, 1.16
2.8
3.2, 3.3
4.1

	Leçon 2 : Localiser une personne, un animal, un objet


	Milieu Personnel
Milieu Naturel
Milieu Culturel
Prononciation : [ɑ̃], [ɛ̃], [ɔ̃], [œ̃], [ʒ], [ʃ]
Structures et vocabulaire : une (la) jungle, une (la) maison, une (la) chambre, une (la) cuisine, une (la) salle de bain, une (la) salle de séjour, Pâques, on cache…, dans, maintenant
	1
	
	Audition des documents en format MP3
Lecture de l’image Imitation du comportement verbal
Association des mots et énoncées simples aux images
Écriture des expressions, mots, textes courts et simples 
Lecture des messages courts et simples
	

	CS1

CS3

	1.2, 1.7, 1.16
3.3

	Leçon 3 : Localiser une personne, un animal, un objet
	Milieu Personnel
Milieu Naturel
Milieu Culturel
Prononciation : [wa]
Structures et vocabulaire : le couloir, les toilettes
Où es-tu ? (Où est-ce que tu es ?) Que fais-tu ? (Qu’est-ce que tu fais ?)

	1
	
	Description courte d’une image
Audition des documents en format MP3
Jeu de cache-cache
Formulation des questions et des réponses 
Production de phrases courtes
Lecture de textes 
Achèvement des énoncés lacunaires
	

	CS1
CS2

	1.2, 1.8
2.5

	Leçon 4 : BD
Décrire une activité, décrire une habitation
	Milieu Personnel
Prononciation : [g], [ʒ]
Structures et vocabulaire : Je vous fais visiter, le garde-manger

	1
	
	Exercices de mime
Description de l’image
Audition des documents en format MP3
Production de phrases courtes
Jeu Qui suis-je ?
Mise en scène
	

	CS1
CS2
CS3
	1.5, 1.18
2.4
3.5
	Autoévaluation (13)
CA (p. 53)
	Milieu Personnel
Milieu Naturel


	1
	
	Complétion du cahier de vie
Test et activité d’autoévaluation
Réalisation du dico-mémento
	

	CS4
	4.1, 4.3, 4.7, 4.8
	Conte de Charles PERRAULT
Barbe bleue
	Milieu Culturel
Personnages de conte  

	1
	
	Repérage des personnages spécifiques à la culture française et francophone 
Utilisation des phrases courtes pour introduire ou présenter personnages familiers 
Mise en scène
Comparaison de mots
	

	CS4
	4.1, 4.5, 4.7, 4.8, 4.9
	Pâques en France
Livret de civilisation (p. 18)

	Milieu Culturel
Structures et vocabulaire : Les œufs de Pâques, une (la) cloche, un (le) Poisson d’avril, un (le) lapin en chocolat, un (le) lièvre de Pâques

	1
	
	Description de réalités culturelles 
Lecture à haute voix d’un texte simple et connu
Production de phrases courtes
	

	CS1
CS2
CS4
	1.20
3.5
4.5
	Projet : 
Fêtes et traditions de Pâques en France et en République de Moldova
	Milieu Personnel
Milieu Familial
Milieu Culturel

	1
	
	Messages simples et courts sur des thèmes familiers 
Collages thématiques
	Projet de groupe

	CS1

CS2
CS3
CS4


	1.3, 1.8, 1.14
2.1, 2.4
3.3
4.1, 4.5


	Unité 14. Où vas-tu ?

Leçon 1 : Parler des moyens de transports. Dire ses goûts et ses préférences
	Milieu Social et Informationnel
Milieu Culturel
Prononciation : bus [bys], taxi [taksi], Paris [paRi]
Structures et vocabulaire : Un (le) métro, un (le) taxi, un (le) zoo, je préfère, prendre, aller, à Paris
Transports à Paris
	1
	
	Lecture de l’image
Écoute du matériel MP3
Production de phrases courtes
Association des mots et énoncées simples aux images
Questions / réponses
Interprétation de chansons 
Jeu de rôle
Interprétation de chansons
	

	CS1

CS2
CS3


	1.2, 1.7, 1.13
2.7
3.3

	Leçon 2 : Parler des moyens de transports


	Milieu Social et Informationnel
Prononciation : [v]
Structures et vocabulaire : en bus, à cheval, en roller, à vélo, en taxi, une (la) voiture, un (le) train, en voiture, en train
	1
	
	Jeu du miroir
Audition des documents en format MP3
Association des messages audio aux images
Jeux didactiques
Lecture des messages 
Interview simple
Écriture des expressions, mots, textes courts et simples 
	

	CS1

CS2
CS3
	1.8, 1.14, 1.17
2.1, 2.4, 2.7
3.3, 3.4


	Leçon 3 : Dire où on va et comment
	Milieu Personnel
Milieu Social et Informationnel
Prononciation : [o]
Structures et vocabulaire : Comment vas-tu à l’école ? Vous allez… Un (le) bateau, en bateau
Langue écrite : Où vas-tu ?
Langue orale : Où est-ce que tu vas ?
	1
	
	Lecture de l’image Audition des documents en format MP3
Jeu Qui suis-je ?
Formulation des questions et des réponses 
Sondage simple
Interview de groupe
Classement
Complétion des documents 
	

	CS1
CS2
CS3

	1.2, 1.8
2.1, 2.4, 2.7
3.3, 3.4

	Leçon 4 : BD
Dire où on va et comment
	Milieu Social et Informationnel
Milieu Culturel
Prononciation : [ʃ], [s]
Structures et vocabulaire : un (le) carrosse, en carrosse, une (la) citrouille, on tous, en panne, aller chercher (va chercher…)

	1
	
	Description de l’image
Audition des documents en format MP3
Jeu de rôle
Bricolage
Jeux didactiques
Production de phrases courtes
Mise en scène
	

	CS1
CS2
CS3
	1.5, 1.18
2.4
3.5
	Autoévaluation (14)
CA (p. 57)
	Milieu Personnel
Milieu Social et Informationnel


	1
	
	Complétion du cahier de vie
Test et activité d’autoévaluation
Réalisation du dico-mémento
	

	CS1

CS2
CS3
CS4
	1.2, 1.5, 1.8, 1.18
2.4
3.3, 3.4
4.1, 4.3, 4.7
	Évaluation sommative
	Milieu Personnel
Milieu Social et Informationnel

	1
	
	Test
	

	CS1
CS2
CS3
CS4


	1.2, 1.8, 1.14
2.4, 2.8
3.3
4.1, 4.5


	Unité 15. On va à Paris ?

Leçon 1 : Dire ce qu’on a l’intention de faire


	Milieu Social et Informationnel
Milieu Culturel
Prononciation : [f], [v]
Structures et vocabulaire : la Tour Eiffel, Notre-Dame, le Louvre, l’Arc de Triomphe, un (le) bateau-mouche / des (les) bateaux-mouches, voir
1re personne du pluriel : nous allons, nous prenons

	1
	
	Lecture de l’image Écoute du matériel MP3
Exercices de répétition
Production de phrases courtes, en utilisant des mots simples, des expressions toutes faites 
Jeu de rôle
	

	CS1
CS2
CS3
CS4


	1.2, 1.7, 1.13
2.8
3.2
4.1, 4.5

	Leçon 2 : Se présenter


	Milieu Culturel
Prononciation : [ʃ], [ʒ], [R]
Structures et vocabulaire : un (le) touriste, enchanté, je viens de…
L’Afrique, l’Angleterre, la Chine, l’Égypte, la Norvège, la Russie
Personnage des contes : Baba Yaga, le Roi des Singes, Troll, le Roi Lion, Aladin
	1
	
	Lecture de l’image
Audition des documents en format MP3
Imitation du comportement verbal
Écriture des expressions, mots, textes courts et simples 
	

	CS1

CS2
CS3

	1.4, 1.8, 1.9, 1.16, 1.18
2.1, 2.4
3.3


	Leçon 3 : Dire ce que l’on a l’intention de faire. Identifier
	Milieu Social et Informationnel
Prononciation : [s], [z]
Structures et vocabulaire : Un (le) musée, un (le) tapis volant
Formes des verbes « aller », « avoir », « être », « prendre » : je vais, tu vas, il / elle va, nous allons… J’ai, tu as, il / elle a, nous avons… Je suis, tu es, il / elle est, nous sommes… Je prends, tu prends, il /elle prend, nous prenons…

	1
	
	Jeu des marionnettes
Description de l’image
Audition des documents en format MP3
Jeu Qui suis-je ?
Production de phrases courtes, en utilisant des mots simples, des expressions toutes faites
Rédaction d’un courrier simple
	

	CS1
CS2
CS4

	1.2, 1.8
2.5
4.1, 4.5

	Leçon 4 : BD
Inviter quelqu’un à faire quelque chose, dire ce qu’on aime
	Milieu Social et Informationnel
Prononciation : [z], [s], [ʒ],
Fête nationale de la France : le 14 Juillet
Couleurs des feux d’artifices
2e personne du pluriel, « forme de politesse » : vous dansez

	1
	
	Jeu de rôle
Description de l’image
Audition des documents en format MP3
Production de phrases courtes, en utilisant des mots simples, des expressions toutes faites
Mise en scène
	

	CS1
CS2
CS3
	1.5, 1.18
2.4
3.5
	Autoévaluation (15)
CA (p. 61)
	Milieu Personnel
Milieu Naturel


	1
	
	Complétion du cahier de vie
Test et activité d’autoévaluation
Réalisation du dico-mémento
	

	CS1

CS2
CS3
CS4


	1.5,1.8, 1.9, 1.13, 1.18
2.8
3.3
4.5
	Évaluation sommative 
La double page

	Milieu Personnel
Milieu Naturel
Milieu Social et Informationnel
Milieu Culturel
Transports
Aliments et boissons
Animaux
Lieux
Personnages de contes
Monuments de Paris
Couleurs des feux d’artifices
	1
	
	Test
	

	CS4
	4.1, 4.5, 4.7, 4.8, 4.9
	Paris et ses monuments (1)
Livret de civilisation (p. 20, 21)

	Milieu Culturel
Monuments de Paris : la Tour Eiffel, Notre-Dame, le Louvre, l’Arc de Triomphe, la Géode, le Centre Pompidou, le Stade de France, le Musée du Quai Branly


	1
	
	Description de réalités culturelles 
Lecture à haute voix d’un texte simple et connu
Production de phrases courtes
Complétion des documents 
	

	CS4
	4.1, 4.5, 4.7, 4.8, 4.9
	Projet transdisciplinaire : 
Les mini-explorateurs de la Ville Lumière
	Milieu Culturel
Monuments de Paris  

	1
	
	Description de réalités culturelles 
Production de phrases courtes
Création d’un produit visuel

	Projet de groupe
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